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ARASTIRMA MAKALESI / RESEARCH ARTICLE

MINIMALIZMIN GUCU: MOBIL OYUNLARDA BASIT TASARIMLARIN BASARIYA ETKIiSI

Asli Caglar Ozgahin!
M. Semih Ozgahin?

0Oz
Minimalizm, ginimizde hizla gelisen teknoloji ve sanatin evrimiyle birlikte 6nemi giderek artan bir sanat akimidir.
Minimalizm, felsefesi ve islevselligi nedeniyle bir¢ok alanda etkili bir sekilde kullanilmaktadir. Ozellikle dijital tasarimda
6ne ¢ikan minimalizm, sadelik, islevsellik ve estetik ile dijital oyun kullanicilarina, hizli ve kolay bir deneyim sunmaktadir.
Mobil oyunlar, akilli telefonlarin yayginlasmastyla birlikte tercih edilen eglence araglari haline gelmistir. Gelistiriciler,
kullanicinin ilgisini ¢ekmek ve begenisini kazanmak i¢cin 6zgiin ve ilgi ¢ekici oyunlar tasarlamaktadirlar. Bu noktada, minimal
oyun tarzi olarak adlandirilan “hyper casual” ortaya ¢ikmustir. Bu aragtirma kapsaminda minimalist tasarimlarin dijital
oyunlar tzerindeki etkileri, oyun gelistiricileri ve kullanicilart agisindan degerlendirilmistir. Teknoloji ve minimalizmin
surdirtlebilir bir gii¢ olabilecegi fikri ile verilen bilgiler 6nem tasimaktadir. Arastirmada minimal tasarimin mobil oyunlara
sagladigi avantajlarin, tasarim basitligi ve kullanic1 deneyimi tizerindeki etkilerinin incelenmesi amaglanmistir. Bu dogrultuda

gergeklestirilen aragtirma, minimalizm ve mobil oyunlar etkilesiminin analizi ve ilgili literatiirlerin incelenmesi kapsaminda
yurttilmistir.

Anahtar Kelimeler: Minimalizm, Mobil Oyun, “Hyper Casual” Oyunlar, Kullanict Deneyimi, Teknoloji.

THE POWER OF MINIMALISM: THE IMPACT OF SIMPLE DESIGNS ON SUCCESS IN
MOBILE GAMES

Abstract

Minimalism is an art movement the importance of which is growing rapidly in line with technological and artistic
evolution. Minimalism is effectively utilized in many fields due to its philosophy and functionality. Prominent in digital
design, minimalism offers digital game users a fast and easy experience through simplicity, functionality and aesthetics.
Mobile games have become the favoured entertainment tools with the widespread use of smartphones. Developers design
unique and interesting games to attract users’ attention and earn their approval. At this point, a minimalist game style called
‘hyper casual’ has emerged. Within the scope of this research, the effects of minimalist designs on digital games have been
evaluated from the perspective of game developers and users. The information provided on the idea that technology and
minimalism can be a sustainable force is of great importance. The study aimed to examine the advantages of minimalist
design in mobile games, as well as its effects on design simplicity and user experience. In this context, the research was
conducted within the scope of analysing the interaction between minimalism and mobile games and reviewing the relevant
literature.
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Girig

Giunumizde teknoloji, hayatimizin neredeyse her alaninda kritik bir rol oynamaktadir. Bu alanlarda,
teknolojinin etkisiyle 6énemli bir déntsiim yasanmaktadir. Teknoloji, is dinyasinda inovasyon ve
verimliligi tesvik ederek yeni firsatlar yaratmaktadir. Otomasyon, yapay zeka ve biytk veri analitigi
gibi teknolojik gelismeler, is stireclerini daha verimli hale getirmekte ve isletmelerin rekabet giicini
artirmaktadir. Gunlik hayatta da teknoloji, insanlarin yasamlarint kolaylastirmakta ve daha konforlu
hale getirmektedir. Akilli telefonlar ve diger mobil cihazlar, bilgiye aninda erisim saglamanin yani sira
aligveris, seyahat, eglence gibi bircok aktivitenin daha pratik bir sekilde gerceklestirilmesini

saglamaktadir. Teknoloji, ginlik hayatin vazgecilmez bir parcast haline gelmistir.

Teknolojinin, sanat alaninda kullanilmasi malzeme ve teknik agidan farklr ifade imkanlari sunmaktadir.
Gunumizde kitle kultiirti ve tiiketim kiltiri nedeniyle hizli tretim teknikleri yayginlagmustir. Bu
surecte teknoloji, hizli tiiketim taleplerine karsin, sanatin islevini etkileyerek tiketilebilir bir hale
gelmesine neden olmustur. Sanatin dijital araglar ve yazilimlar ile icra edilmesi, daha hizli ve verimli
sonuglar yaratmaktadir. Teknolojinin sagladigi olanaklar kullanilarak deneysel ve yenilik¢i projeler
gerceklestirilmektedir. Bu durum yeni sanat alanlarinin ortaya ¢ikmasini saglamustir.

Giunumiizde, sanatin teknoloji ile dontsiimiini gosteren bir alan olarak elektronik medya sanatlari,
izleyici ile etkilesim konusunda hizli ve kolay erisilebilirlik saglayarak sanat alaninda yenilik¢i, daha
zengin icerikli ve etkileyici deneyimler ortami yaratmaktadir. Ancak, teknolojinin yiikselisi beraberinde
bazt endiseleri de getirmektedir. Ozellikle veri gtivenligi, gizlilik, etik ve sosyal etkiler gibi konular
tartismalara yol agmaktadir. Teknoloji, hayatimiz1 kolaylastirirken ayni zamanda daha strdirilebilir,
givenli ve insan odaklt bir sekilde kullanidmalidir. Teknolojiyi kullanirken bu konulara dikkat etmek ve
dengeyi saglamak buyik 6nem tasimaktadir. Minimalizm hem felsefesi hem de sanat anlayist ile
teknolojinin olumsuzluklarina ¢6zim niteliginde fikirler olustururken ayni zamanda strdurtlebilir,
ilerlemeci, yenilikgi ve estetik olarak da yon gostermektedir.

Minimalizm, son yillarda, dijital tasarim alaninda giderek ilgi géren bir tasarim anlayist olmustur.
Gegmis yillarda olusan trendler goézlemlenerek grafik tasarimda etkilerinin gorildigi minimalist
anlayss, glinimizde yeni bicimiyle “flat tasarim” olarak ortaya ¢ikmaktadir. Flat tasarim, temel olarak
sadelik, islevsellik ve estetik unsurlarini bir araya getirerek kullanicilara hizli ve kolay bir kullanim
saglamaylr hedeflemektedir. Ayni zamanda flat tasarimin, grafik tasarim ile etkilesimi, mobil
uygulamalar ve sistem araytzlerinde kullanilarak etkilerini artirmistir. Mobil uygulamalar, mobil isletim
sistemleri ve web tasarimi gibi dijital platformlarda yogun bir bi¢cimde kullanian minimalist yaklasim,
tasarimcilar ve gelistiriciler tarafindan ginimuz tasarim modasina uygun bir sekilde siklikla tercih
edilmektedir.

We Are Social'in, Hootsuite ile yaptigt bir arastirmada, 2022 yili itibariyla akillt telefonlarin dinya
capinda yaklastk 5 milyar kullanict tarafindan kullanildigi sonucuna varimistir(Baspinar, 2022).
Teknolojik gelismeler tiriin yelpazelerinin genislemesini etkilemis bu da erisim olanaklarinin artmasi ve
akillt telefon kullanim oranint artirmustir. Bu aygitlar, insanlara bilgi kaynagi saglamaktan gérevlerini
kontrol edebilme imkanina kadar bircok islevi yerine getirmektedir. Bunlarin yani sira akilli cihazlar
eglence i¢in de yogun bir sekilde kullanilmaktadir. Eglence kategorisi icinde oyun sektériinde, mobil
oyunlar biiyiik role sahiptir. Onemi ve tercih edilme orant da giin gectikce artmaktadir. Mobil oyun,
oyun sektori icin en ilgi ¢ekici yaklagimlardan biridir. Bu durum, mobil cihazlarin kullaniminin giderek
artmasiyla agiklanabilir.
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Mobil cihazlarin erisilebilirligi ve her biitceye hitap eden trtin araligi, oyunculart mobil oyunlara tesvik
etmektedir. Mobil cihazlar tizerinden ¢evrimi¢i oyun oynayan oyuncular tarafindan, farkls bireyler ile
etkilesimin sundugu deneyimler sonucunda stresi azaltma, mutluluk, sosyallesme ve eglence oranint
artirma gibi bircok neden ile tercih edilmesi, interaktif mobil oyunlarinin 6nemini artirmigtir.

Global diinyada oyun sektorinde rekabetin ciddi oranda ytukselmesi, gelistirici sirketlerin, kullanicilarin
odagini kendi sirketleri tizerinde tutmak ve begeni toplamak icin 6zgiin ve ilgi ¢ekici oyunlar ortaya
cikarmalart gerekliligini ortaya ¢ikarmustir. Bu baglamda, kullanicilart oyun igerisinde daha fazla tutmak
isteyen oyun gelistiriciler yeni bir gorsel tasarim ve oyun tarzt arayist i¢indedir. Kullanici deneyimi
sayesinde gelistirilerek 6grenilen sade araytizler, basit bir tema, kolay 6grenilebilir olma, daha fazla
kullaniciya hitap etme gibi 6zellikler tastyan oyun anlayisy; asirt sade anlamindaki hyper casual adli yeni
bir mobil oyun akimini baglatmistir.

Bu oyun tarzi, minimalist tasarimin estetik, sade ve basitlik etkilerine sahip grafikler icermesi ve bunun
sonucunda kolay anlasilabilir, hatirlanabilir ve oynanabilir olmasi sayesinde hizla genis bir oyuncu
kitlesine ulasmustir. Hyper casual minimalist anlayisi, onu mobil oyun evreninde giderek artan bir
tasarim anlayist haline getirmis ve gelecege yonelik egiliminin 6nint agmustir. Oyunlarin basit ve
kullanict dostu olmasint saglayan minimal tasarimlar, gelistiriciler icin degerli bir ara¢ olmustur. Basit
ama zarif grafikler, asgari duzeyde bellek kullanimi, yiikleme strelerinde azalma ve karmagadan
uzaklasma; kullanicilarin sistemde kalma siireleri ile birlikte oyun deneyimlerinin artmasi ve gelistirici
sirketlerin daha fazla kullaniciy1 kendi sistemlerine dahil etmesini saglamaktadir.

Bu arastirma, minimal tasarimlarin mobil oyunlarda nasi bir kazanim sagladigl, minimalizmin 6énemli
olmasinin nedenleri, mobil oyun gelistiricilerinin tasarimlarini nasil basitlestirebilecekleri ve kullanict
deneyimini nasil artirabilecekleri konularint analiz etmektedir. Ayrica minimalist tasarima sahip mobil
oyunlarin en iyi Ornekleri, bagari hikayeleri ve kullanicilarin minimalist oyunlar ile iliskisi
incelenmektedir.

Yontem

Bu arastirma, betimsel nitelikte tasarlanmis olup, mobil oyunlardaki minimal tasarim anlayisin
incelemeyi amaglamaktadir. Orneklem, App Store ve Google Play'de yiiksek indirme sayilarina ulasmis,
minimalist tasarimiyla 6ne ¢itkan mobil oyunlardan segilmistir. Se¢im 6lgtitleri arasinda gorsel sadelik,
kullanict araytizt tasarimi, kullanim oranlari ve kullanict geri bildirimleri yer almaktadir. Arastirmact
her oyunu 1- 2 hafta siireyle aktif bicimde oynayarak kullanict deneyimini dogrudan gézlemlemis; buna
ek olarak App Store ve Google Play’de yer alan kullanict yorumlari, puanlamalar ve indirme verileri
sistematik bicimde toplanmistir. Ayrica App Annie ve Sensor Tower gibi platformlardan alinan analitik
veriler ile gelistirici agtklamalar dahil edilmistir. Ayrica oyunlarin indirme sayilart, puan ortalamalari ve
kullanict yorumlarinda 6ne ¢ikan anahtar kelimeler analiz edilmistir.

Minimalizm, dijital estetik, kullanict deneyimi, oyun bagimliligi ve oyun tasarimi gibi basliklarda yapilan
sistematik literatiir taramasi, elde edilen bulgularin kuramsal zemine oturtulmasina katki saglamustir.
Veriler, nicel (indirme verileri ve puan ortalamalart) ve nitel (kullanici yorumlari, gézlemsel notlar)
olarak analiz edilmis; sadelik ile odaklanma, sade arayiizletle oynanma siiresi arasindaki iligkiler gibi
temalar tzerinden degerlendirilmistir. Bu yontemin tercih edilme nedeni, kullanici deneyimini
dogrudan gézlemleyerek oyun tasarim unsurlariyla iliskilendirme imkant saglamasidir.
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Sinirliliklar

Bu arastirma, sinirli sayida minimal tasarima sahip mobil oyun 6rnekleri tizerinden yuritilmus olup,
bulgular genellenebilirlikten ziyade Ornekler tzerinden ¢ikarim yapma amact tasimaktadir.
Kullanicilarin yas, cinsiyet, kilttrel arka plan gibi demografik 6zellikleri ile treticilerin pazarlama
stratejileri, marka bilinirligi ve sosyal medya etkisi gibi faktérler galisma kapsami disinda birakilmistir.
Arastirmanin  gegerliligi, gelecekte yapilacak daha genis Orneklemli ve deneysel calismalarla
guclendirilebilir.

1. Minimalizm Nedir ve Mobil Oyunlarda Nasil Uygulanir?

Ginumizde mobil oyunlarin her gecen gin kullanict sayist artmaktadir. Mobil oyunlar, kiigik ve
islevsel olan telefon ve tabletlerde ciddi bir kullanict kitlesi olusturmustur. 2016-2017 yillarinda
Voodoo ve Ketchapp gibi sirketlerin hyper casual oyunlardaki indirme sayilar1 dikkat ¢ekmis ve bu
alanda bir popiilarite saglamistir (Kaplan, 2019). Ozellikle 2020°de yasanilan Kovid 19 vakalart sonrast
pandemi doneminde, mobil oyun sektori tarihindeki zirvesine hizli bir sekilde ulagmis, sonrasinda
olusan ivme ile mobil oyunlar ve oyunculart her gecen giin artmaya devam etmektedir. Hyper casual
oyunlarda, basit ve sade bir renk paleti, ¢ boyutlu 6rnekleri oldukea fazla olmasina ragmen genellikle
iki boyutlu tasarim kullanilmas: temel ilkedir.

Bu oyunlarda, tap (dokunma), swipe (kaydirma), hold (tutma), match (eslestirme), stacking
(istifleme) ve merge (birlestirme) mekanikleri en sik kullanilan basit mekaniklerdendir. Cogunlukla
sonsuz dongl mekanigine sahip olan bu oyunlar, basitlik etkisi ve bagimlilik yapict dogast sayesinde
uzun streler oynanabilmektedir. Bu oyunlar, seyahat ederken veya yurirken, ¢oklu gérevler sirasinda
genellikle tek bir el ve tek bir parmakla oynanabilen basit bir kullanici araytiziine dayanan oyunlarin
temelini olusturmaktadir. Hyper casual oyunlarin, ticretsiz indirilebilmesi ve i¢inde giivenilir satin
alma sistemi olmamast nedeniyle ana gelir kaynagini reklamlar olusturmaktadir (Heinze, 2017).

Minimalist tasarim anlayist sadelik ve islevsellik arasinda bir denge unsuru olarak mobil oyun
sektoriinde hyper casual oyun gelistirme modelini ortaya c¢ikarmis ve gelistirmistir. Bu oyunlarda
minimalizm, gereksiz olan tim 6gelerin ¢ikarilmast ve kalan dgelerin de en basit haliyle kullaniimast
olarak tanimlanabilen bir tasarim felsefesidir. Hyper casual oyunlarin oldukg¢a sade ve daha ¢abuk
anlastlabilir olmast, oyuncularin ekran ve oynama siirelerini artirmaktir. Minimalizmin mobil oyunlarda
kullanilmast, oyuncularin oyunlart daha kolay ve hizli anlamalarini, daha fazla bag kurmalarini ve basit
mekanikleri sayesinde hareket halindeyken bile oynanabilir olmasini saglayarak daha keyifli bir deneyim

yasamalarina yardimct olmaktadir.

Sonug olarak, minimalizm mobil oyunlarda kullanici deneyimini 6nemli 6lgtide gelistirmektedir.
Minimalist tasarimlar, kullanicilarin oyunlara baglanma seviyelerini artirirken, oyunlarin daha anlagilir
ve kullanict dostu olmasint saglamaktadir. Minimalizm, hyper casual mobil oyunlarin gelecekteki

basarist ve mevcut oyunlarin poptlerligini koruma agisindan 6nemli bir tasarim prensibidir.
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Gorsel 1: Ustwo Games Oyun Sirketz, Monument Valley 2, 2022

Kaynak: https://play.google.com/store/apps/detailsPid=com.ustwo.monumentvalley2&hl=tr&gl=US Erisim tatihi:
30.05.2023

Minimalist mobil oyunlar, karmagik yapilt oyunlara kiyasla daha sinirlt kullanict kitlesine ulagsa da sade
grafik dili, sezgisel arayiizleri ve diisiik sistem gereksinimleriyle dikkat cekmektedir. Ornegin
Monument Valley 2, 20 milyona yakin indirme sayisi, sadik ve yiiksek kullanici memnuniyetiyle bu
yaklagimin bagarili bir 6rnegidir. Buna karsin, Genshin Impact veya PUBG Mobile gibi yiiksek bitgel,
grafik acisindan zengin ve ¢ok katmanlt oyunlar yiiz milyonlarca kullaniciya ulasmakta; ancak daha
yuksek donanimsal talepler ve karmastk yapt nedeniyle bazi kullanicilar igin erisim zorlugu
yaratmaktadir.

Minimalist tasarim, Ozellikle mobil platformlarin sinirlt ekran alani ve kullanicilarin dikkat stresi
dustntldiginde, odaklanmay1 ve kullanict deneyimini kolaylastirmakta; estetik ve zihinsel rahatlama
sunmaktadir. Karmasik yapili oyunlar ise sosyal etkilesim, 6dul sistemleri ve hikaye derinligiyle uzun
sureli baghlik hedefler. Ancak bu iki tiir arasinda yayginlik farki olmasi, kalite ya da kullanici
memnuniyeti agisindan mutlak dstiinlik anlamina gelmemektedir. Minimalist oyunlar, kullanict
merkezli tasarim ve islevsellik ilkeleriyle dijital oyun diinyasinda 6zgiin bir deger sunmaktadir.

2. Minimalist oyun Ornekleri ve Bagar1 Hikayeleri

Minimal oyunlarin 6rneklerine baktigimizda bazilart ¢ok sade iken bazilart gorsel olarak daha yogun
minimal tasarimlar sunmaktadir. Bunlara 6rnek verecek olursak Two Dots, Stack, 1010! gibi oyunlar
¢ok sade iken bunlara oranla daha fazla gbrsel sunan Alto’s Adventure, Monument Valley gibi
oyunlarda yine de minimalist anlay1s korunmustur.

2.1. Two Dots

2014 yiinda Playdots tarafindan gelistirilen bir mobil bulmaca oyunu olan “Two Dots”, Agustos
2020°’de yayinct Take-Two Interactive tarafindan satin alinmistir. Oyunda; iki boyutlu, pastel renk
paletleriyle calisilmus, gbze hitap eden fakat dikkat dagitmayan gorsel dizen tercih edilmistir. Oyun,
minimalist simgeler, digmeler ve arayiiz elemanlari sayesinde net ve anlasilir kullanict deneyimi
sunmaktadir. Animasyonlar da sade tutularak, gorsel kirlilik olmadan akict bir deneyim sunulmustur.
Oyunda, harita gériintimiinde diizenli sayfalar (Levels maps) araciligiyla sunularak kullanicinin her
seviyeyi kolayca secebilmesi saglanmistir.
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Postcard: Seviyeyi gecen oyuncuya sunulan kartlar, oyun sayfasina sadece gerekli detaylart ekleyerek
bilgi kirliligini 6nlemektedir (Matrofailo, 2015). Oyun, kare tabanh grid sistemiyle gérsel olarak dizen
saglayarak oyuncunun mekaniklere odaklanmasina yardimct olmaktadir. Aynt zamanda diz renkli
noktalar ve grid tabanli hareketlerle dikkat dagitim1 minimuma indirgenmistir.

Dik ekran olarak oynanan, mekanik olarak bitlestirme kullanilan Two Dots oyunu, minimalist tasarimi
ve islevselligi ile 6ne ¢tkmaktadir. Oyuncular, oyunda verilen gorev sayisint tamamlamak lizere ayni
renklerdeki noktalart cesitli sekillerle bitlestirerek ilerlemektedir (Gorsel 2). Oyunda, bélim puant
tamamlandiktan sonra agilan her yeni bolimde farklt bir zorluk seviyesi vardir. Buytk gincellemeler
ile yeni bir oyun evreni agilmis ve 4 Mayis 2023 itibartyla 4790 seviye olusturulmustur. 2014 yilinda ilk
olarak “iOS” yazilim platformu i¢in piyasaya siirtilen oyun, daha sonra Android platformu igin de
uyarlanmistir. 2018 Webby Odiilleri’nde “En Iyi Gérsel Tasarim” dalinda aday gosterilmistir (Ha,
2020).

Gorsel 2. Play Dots Oyun Sirketi, Two Dots, Oyun 1gi Ekran Goriintiisii, 2023
Kaynak: Play Dots Oyun Sirketi, Two Dots Mobil Oyunu. Oyun igerisinden ekran goriintiisii Erisim tarihi: 15.05.2023

Kullanict Istatistiklerine gore: Two Dots, 2015 yilt itibartyla 30 milyon indirilmeyi asarak 5 milyardan
fazla oyun oturumu ile yiksek etkilesim gostermektedir (Crook, 2015). Uygulama, iOS’ta 22 milyon,
Android’te 6,75 milyon indirmeye ulagsmustir (Minotti, 2015). Take-Two tarafindan agiklanan verilere
gore, Two Dots serisi 115 milyon toplam indirme sayisina ve aylik 5,5 milyon aktif kullanictya sahiptir
(Take-Two Interactive, 2022).

Two Dots, minimalist tasarim anlayisint hem gorsel sunum hem de kullanict deneyimi agisindan giicla
bicimde temsil etmektedir. Bu agidan, mobil kullanicilarin kisa siirede oyunu 6grenmesine ve rahatlikla
oynamasina olanak tanir, dikkat dagmnikligini azaltir ve oyuncunun oyuna tamamen odaklanmasini
desteklemektedir. Istatistikler de bu durumu dogrular niteliktedir: Oyun, ¢ok sayida indirme ve aktif
kullaniciya ulagsmustir. Grafik ve mekaniklerin minimal diizeyde kalmast sayesinde, dusik sistem
gereksinimiyle genis kitlelere eriserek sadelik ve erisilebilirlik ile kullanici bagliiginda denge
olusturmustur. Bu baglamda Two Dots, minimalist estetigin kullanict memnuniyeti, erisilebilirlik ve
surdiralebilir gelir performanst agisindan ne denli etkili olabilecegini gdsteren somut bir 6rnek teskil

etmektedir.
2.2. Stack

“Stack” oyunu, Ketchapp sirketi tarafindan gelistirilmis ve 2015 yilinda mobil platformlar icin
yayinlanmustir. Stack, sadelik ve odaklanmis kullanict etkilesimi temelinde tasarlanmis bir minimalist
oyun Ornegidir. G6ze hitap eden pastel renk gecisleri ve gergevesiz sade buton kullanimi dikkat
cekicidir. Stack, sadece dokunma (tap) mekanigi kullanian, dik ekranda oynanan ve finali olmayan
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oyunlardandir. Araytizde sadece tek bir buyiik “play” butonu yer alir; bu sayede kullanici hemen oyun
tahtasina yonlendirilir (Children and the Media, 2010).

Oyun, izometrik veya 2D perspektifte kare/kiip blok dizenine dayanarak basit bir grid sistemi sunar.
Bu oyundaki hedef, saga sola hareket eden bloklarin dogru zamanlamayla tst tiste denk gelecek sekilde
yonlendirilmesiyle yiksek bir kule olusturulmasidir. Kullanict tek dokunusla bir st blogu zemine
yerlestirir; yanlis zamanlama sonucu blok parcalanir. Bu mekanizma gorsel karmasadan uzak, net bir
geri bildirim dongiisii saglamaktadir. Stack’in kullaniciya uzun bir tutorial (tanitim) vermeden
dogrudan oynatmaya baslamasi, hyper-casual tirde beklenen hizli 6grenme ve aninda etkilesim
saglama beklentisini karsilar. Stack, karmagadan uzak, net etkilesimler oyun oturumlarini kisaltirken bir
yandan digiik dikkatle bile erisilebilir bir deneyim saglamaktadir (Gorsel 3).

Gorsel 3. Ketohapp Oyun Sirketi, Stack, Oyun Igi Ekran Goriintiisii, 2023
Kaynak: Ketchapp Oyun Sirketi, Stack Mobil Oyunu. Oyun igerisinden ekran gérintiisii Erisim tarihi: 15.05.2023

Stack, tcretsiz olarak yayinlandiginda kisa stirede Apple App Store’da bir numaraya yiikselmis; Google
Play’de de milyonlarca indirme almustir (Alpaugh, 2016). Sensor Tower’a gore, son aylarda aylik yaklasik
90 000 indirilme saglanmakta ve her ay yaklasik 100 000 kullanictya ulasmaktadir (Sensor Tower, 2025).

Istatistikler, Stack gibi oyunlarin yiiksek indirme sayilari ve aktif kullanici tabanlart yakalayabilmesinin,
klasik hyper-casual oyun Ozelliklerinin (hizli 6grenme, kisa dongt, dustk sistem gereksinimleri) bir
kombinasyonuna dayandigini ortaya koymaktadir. Stack, minimalist estetigin kullanict odakli tasarimla
birleserek mobil platformda ne kadar etkili bir kullanict bagimliligs ve sadakati yaratabilecegini gdsteren
gucli bir 6rnektir.

2.3.1010!

Minimalist tasarim anlayist ile gelistirilen “1010” adli oyun, sade ve basit bir tasarima sahip, dik ekranda
oynanan bir mobil oyundur. Birlestirme (merge) mekanigi kullanilan oyunda, 10x10’luk bir kare
icerisindeki farkli sekillerde olan bloklarin belirli bir diizende yetlestirilmesi ile tam kareler olusturmak
amagclanmaktadir. Kullaniciya sunulan bloklar diz renkli ve net cizgilerle sunulur; gérsel detaydan
arnmistir ve dikkat dagitmayan bir sadelik hakimdir. 1010! oyunu, minimalist tarzi ile oldukga kolay
oynanabilen ancak zorlu bir icerige sahip bulmaca oyunudur (Gérse/ 4). 2014 yilinda Alman oyun sirketi
Gram Games tarafindan gelistirilen bu oyun, sonsuz tasartma sahiptir ve oyunun finali yoktur.
Opyuncularin hedefi maksimum puant kazanmaktir. 1010! oyunu, 6zellikle 2015 ve 2016 yillarinda en
popiiler mobil oyunlardan biri haline gelmistir. Tlk aylarda 25 milyon indirmeye ulagmis olmast Gram
Games icin erisim ve kullanict bagliligs acisindan kritik bir basaridir; ayni dénemde 3,5 milyon gtnlitk
aktif kullanict diizeyine erismistir (Takahashi, 2015).
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Gorsel 4. Zynga Oyun Sirketi, 1010! Oyun I¢i Ekran Gariintiisii, 2023
Kaynak: Zynga Oyun Sirketi, 1010! Mobil. Oyun icerisinden ekran gériintiisti Erisim tarihi: 15.05.2023

Simdilerde Zynga sirketi tarafindan yayinlanan oyun, Google Play’de 34,7 milyon indirme ve yaklasik
10,6 milyon MAU (aylik aktif kullanicit) degeriyle biiyiik basari yakalamistir (play.google.com, 2025).
App Store’da 10 milyon indirme, 4,3-4,4 puan arast ortalama degerlendirme (427K yorum)
performanst gosterir (apps.apple.com, 2025).

Istatistikler, bu sadelik yaklastminin milyonlarca kullaniciya ulasmada etkili oldugunu; disiik sistem
gereksinimleriyle hem IOS hem Android platformda gugli kullanict baghligi olusturdugunu
gostermektedir. 1010! oyunu, minimalist tasarim anlayisinin sadece estetik degil kullanict davransgs,
ogrenme kolayligi ve uzun vadeli baglilik agisindan da etkili sonuglar verdigini gosteren bir 6rnektir.

2.4. Alto’s Adventure

Alto’s Adventure, Team Alto sirketi tarafindan mobil cihazlar icin gelistirilen, minimalist tasarim
anlayisi, etkileyici mizikleri ve kaliteli gorselleri ile 6n plana ¢tkan bir hyper casual oyunu olarak
bilinmektedir. Alto’s Adventure, yatay ekranda oynanan bir snowboard oyunudur. Oyuncu, kayarken
cesitli engelleri asmaya ve puan biriktirmeye calismaktadir. Sonsuz bir kosu oyunu olan Alto’s
Adventure’da, basit, pastel tonlu renk paleti ve diiz bi¢imler kullanilarak zorlayict olmayan sakin bir
gorsel ortam olusturulmustur. 2.5 boyutlu paralaks efektleriyle derinlik hissi eklenirken, bu estetik
dokunuslar minimalist seviyede tutulmustur.

Arayliiz, yalnizca temel oyun kontrollerini (hoplama, backflip) iceren simgeler icerir; karmasadan uzak,
sezgisel kullanim saglar (Han, 2015). Oyunda, gece sirtsleri, yildirim ¢arpmastyla ¢1g diismesi gibi
gesitli zorluklar ile karsiastirilan oyunculara, puan kaybetmeye yonelik gelistirilmis bolimler yer
almaktadir. Oyunun finali olmadigindan oyuncularin hedefi, tim engel ve zorluklari asarak miimkin
mertebe en yiksek puani elde etmektir (Gdarse/ 5). Oyun sayfast sade tutulmustur. Tek ekranda oyun
alani, skor, para sayact ve opsiyonla bir “Zen Mode” butonu yer alir. Zen Mode, puansiz ve oyun
bitimsiz oynanis sunarak dikkat daginikligini ortadan kaldirir. Oyunun temel etkilesimi, basit dokunma
ve tutma mekanigine dayanir. Mekanikler net ve 6grenmesi kolaydir. Manzara 6geleri (gece, yagmur,
giinesli hava) prosedire iliskin olarak degisir; bu gorsellik oyunu tekrar tekrar oynanabilir kilar ancak
mekanige miidahale etmez.

Alto’s Adventure oyunu, 2015 yilinda IOS platformu i¢in yaymnlanmis ve 2016 yilinda Android
platformuna uyarlanarak minimal tasarimi ve mizikleriyle, oyun sevetler tarafindan buytuk begeni
kazanmustit.
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Gorsel 5. Noodlecake Oyun Sirketi, Alto’s Adventure, Oyun f;z' Ekran Goriintisi, 2023
Kaynak: Gram Game Oyun Sirketi, 1010! Mobil Oyunu. Oyun igerisinden ekran goéruntisii Erisim tarihi: 15.05.2023

Alto’s Adventure, ¢tkisindan sonra i0S’da 2015’te App Store listelerinde bir numara olmus; Android’de
ise Ucretli yerine tcretsiz reklam modeliyle yayinlanmis ve kisa stirede 30-35 milyon indirmeye
ulagsmistir (Bencin Studios, 2019).

Alto’s Adventure, minimalist tasarimi sadece gorsel bir tercih degil ayni zamanda duygusal bir deneyim
olarak sunmaktadir. Oyun, diger hyper casual turlerin aksine hiz ve bagimlilik yerine akis hissi, sakinlik
ve estetik atmosfer tizerine kuruludur. Bu yontyle kullaniciyr zihinsel olarak dinlendiren bir deneyim
vadeder. Bu yaklasim, dijital dunyada hizin karsisina yavashigt koyarak farklilasir ve bu 6zgunlik,
oyunun kalict basarisini destekler.

3. Basit Tasarimlarin Yaratti1 Kullanic1 Bagimlilig:

Mobil oyunlarda Minimalist tasarimlarin kullanict bagimlihgr Gzerindeki etkisi, bir¢ok faktore
dayanmaktadir. Oncelikle basit tasarimlar, kullanicilarin iiriine hizla adapte olmalarini saglamaktadir.
Minimalist oyunlardaki kullanict dostu araytizler, kolay anlasilabilir simgeler ve islevsellik gibi 6zellikler
kullanicinin Grind hizli 6grenmesine yardimet olmaktadir. Aynt zamanda kullanicilarin, tirtinle hizl bir
sekilde etkilesim kurmalarini ve kullanim stirecini keyifli hale getirmelerini saglamaktadir. Kullanicilar
acisindan Minimal tasarimlar, oyun deneyimine olumlu etkiler sunmaktadir. Minimalist tasarimlar,
kullanicilarin istedikleri sonuca hizli ve dogrudan ulasmalarini saglamaktadir.

Kullanicilarin, oyunda karmagik tasarimlarla yorulmadan yapmak istedikleri islevleri daha kolay
gerceklestirmeleri, tatmin edici bir deneyim yasamalarina ve urintd daha sik kullanmalarina yol
a¢maktadir. Oyunlarda, Minimal tasarim ile olusturulan sadelik goze hos gelen bir estetik sunmaktadir.
Oyun gelistiricilerin, bu sadeligi dogru sunabilmesi icin iyi bir kullanici deneyimine sahip olmasi
gerekmektedir. Minimalist tasarimli oyunlar, kullanicilarin; kullanima odaklanmalarini ve Grind
kullanmaya egiliminin surekliligini saglayarak given ve aligkanlk gibi duygularini ortaya
ctkarabilmektedir. Oyuncularin bu duygulari dengede tutamamast ile béyle bir durum, kullanict
bagimliligina déniisen bir problemi ortaya ¢ikarabilmektedir.

Minimalist tasarim odaklt olan Bauhaus Okulu gibi olusumlar ile minimalizm, endiistri ve mimaride
kendini ¢ok¢a gostermistir. Karmasik bir tasarima sahip olan teknolojik tirtinlerde, zamanla sadelik ve
islevsellik 6n plana ¢ikarilmustir. 20. ylizyilin ortalarina dogru, minimalist tasarim anlayist daha yaygin
hale gelmistir. Bu duruma 6nciiliik edenlerden biri de Braun’un bas tasarimcist Dieter Rams’tir. 1955
yilinda, Braun sirketinde tasarimei olarak ise baslayan Rams 1961°den 1995’ kadar bas tasarimet olarak
calismistir. Minimal tasarimli Griin ile kullanict arasindaki bag kurma etkisini kesfeden Rams bu stirecte
bircok triine imza atmistir.
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Dieter Rams, Braun kariyerinde, minimalist anlayist benimseyip, bir¢ok tirtin tasarlayarak kendi tasarim
telsefesini gelistirmistir. Uzun yillar siren deneyimlerinin ve g¢alismalarinin bir sonucu olarak kendi
tasarim ilkelerini sekillendirmistir. Bu ilkeler séyledir;

Inovasyon: lyi tasarim yenilik¢idir ve yenilige actk olmalidir. Bu ilke tasarimda siirekli olarak ilerlemeyi
tesvik etmektedir.

Fonksiyonellik: Iyi tasarimlarin, kullanicilarin ihtiyaclarini karsilamasi, islevsel ve kullanislt olmast
gerekmektedir. Kullanim kolayliginin yant sira pratik bir kullanim 6n planda tutulmalidir.

Estetik: Tasarimlar ¢ekici olmalidir, bu ¢ekicilik ise estetik bir gériiniim ¢ikararak saglanabilir. Ayrica
estetik, kullanicilarin tirtinlerle duygusal bir bag kurmasini saglamaktadur.

Basitlik: Tyi tasarim, kullanimi ve égrenimi kolay iriin ortaya ¢tkarmalidir. Karmasadan kacinmals,
kullanict deneyimi hizlt ve kolay olmalidir.

Azaltma (Less is More): Iyi bir tasarim géze batmaz. Endiistriyel iiriinler ne sanat eseridir ne de
dekoratif bir obje. Kullanicinin kendini ifade bi¢imi adina bir alan birakabilmek i¢in tarafsiz ve sade
olmalidur.

Dogruluk: Iyi tasarim diiriisttiir. Tasarim iiriiniin amag ve kullanimini dogru bir sekilde yansitmalidir.

Uzun Omiirliiliik: Tyi tasarim uzun émiirlii bir iiriin sunmalidir. Tasarimlarin dayanikl, iiriine uygun
malzemeler ile donatilmast ve ayni zamanda déneme uygun olmast gerekmektedir.

Degerlilik: Iyi tasarim en ince ayrintisina kadar disiiniilmelidir. Ciinki boyle diistiniilmis bir tasarim,
tiketiciye duyulan saygtyt gOsterir, marka degerini yuikseltir ayrica rekabette avantaj da
saglayabilmektedir.

Cevresel Duyarlilik: Tyi tasarim, gevreci olmalt ve siirdiirilebilirlik ilkesini daima gozetmelidir. Ayrica
verimli enerji ve atik gibi cevresel faktorler de dustintlmelidir.

Onaylanabilirlik (Good Design is as Little Design as Possible): Tasarimin gereksiz detaylardan
arindirilmast ve asgari diizeyde olmasi, az ama etkili bir tasarim anlaysini temsil eder (Akgtin, 2023:658-

659).

Rams’in tasarim ilkelerine gore tasarlanan Braun T3 radyo, 1962 yilinda Dieter Rams ve Hans Gugelot
tarafindan ortaya ¢ikarilan ikonik bir tirindir. Bu radyo dénemin 6rneklerine gore oldukea kiigiik ve
¢ok basit tasarlanmustir. Sadece bir digme ile agma-kapatma, ses ve frekans ayart gibi temel islevlerin
saglandigl, sade ve stk bir gériintiye sahip olan bu uriin, minimalist tasarim anlayisinin, estetik ve
islevsellik kavramlarini yansitan, giizel bir 6rnegidir (Gorsel 6). Bu radyo, donemin agir, buytk ve
gosterisli radyolarina ciddi bir yenilik getirmistir. Ayrica cepte tasinabilirligi sayesinde kullanicilar
tzerinde olumlu bir etki yaratmis ve satislarint 6nemli derecede etkilemistir.
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Gorsel 6: Braun, 13 Radio, 1962

Kaynak: http://maas-interface-exhibition.s3-website-ap-southeast-2.amazonaws.com/ object/ t3-transistor-
radio/index.html Erisim tarihi: 10.05.2023

Braun gibi minimal tasarimi benimsemis bir¢ok sirket mevcuttur. Bu sirketler arasinda 6ne ¢ikan
Apple, Minimalist tasarimda kritik bir 6neme sahiptir. Apple sirketinin kurucusu olan Steve Jobs,
“markanin asil ruhu” olarak nitelendirdigi Jonathan Ive, ve Dieter Rams’t bir idol olarak gérmektedir
(Phaidon, 2023). Jonathan Ive’in, Apple’da calistigt dénemdeki tasarimlarinda Rams ilkelerinin etkileri
actkca gorilmektedir. Bu tasarim anlayisi, Jonathan Ive’s Apple sirketinde tasarim ekibinin basina
getirmistir. Ive, tasarim anlayisinda minimal ve islevsel yaklasimlar benimsemistir. Ive’in 6zellikle
donanim tasarimlarinda (Gorsel 7) ve Apple’in telefonu olan iPhone’un yazilim igerigindeki bazi
standart uygulamalarinda (Gorsel 8), Dieter Rams’in tasarimlarinin ¢ok benzerini uygulamasi, hirsizlik
olarak nitelendirilmistir. Ancak bu tir benzerliklerin minimalist tasarim alaninda stk gériilen bir durum
oldugu ve bir tasarimcinin bagka tasarimcilardan ilham alarak gelisimin strekliligini saglamasinin
normal oldugu unutulmamalidir.

Gorsel 7. Braun, 13 radyo, 1962, Apple, Ipod 1, 2001

Kaynak: https://img.welt.de/img/kultur/mobile100883544/6821358217-¢i16x9-w1200/ vs-rams-teaset-BM-Kultut-
Kronberg-im-Taunus-jpg,jpg Erisim tarihi: 10.05.2023

)
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Gorsel 8. Braun, Hesap Makinesi, Apple, Iphone 2G Hesap Makinesi Uygnlamast, 2005

Kaynak: https://hwp.com.tr/wp-content/uploads/2015/08/iphone-calculator-braun-et66.jpg Erisim tarihi: 06.01.2023
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Jonathan Ive tarafindan baglatilan Apple trinlerindeki sadelik ve basitlik, kullanict bagimliliginin
olusmasinda 6nemli bir rol oynamaktadir. Apple’in tasarim felsefesi, minimalist bir yaklagimla kullanict
deneyimini odak noktasina almaktadir. Bu yaklasimdaki kullanict dostu araytzleri, icerik ve uygulama
ekosistemi, mitkemmeliyetciligi ve stirekli gelisimi gibi faktorler, kullanicilart etkileyerek bagimlilik
olusturabilmektedir. Apple minimalist Grtinlerinin, kullanicilara kullanim kolayligt saglayarak kullanici

dostu bir deneyim sunmast, kullanicilarin Griinlere olan bagliligint artirmaktadir.

Bu baghlik, Apple’in kendi ekosistemi olan App Store ve iTunes gibi platformlarinda, kullanicilara
genis bir icerik ve uygulama yelpazesi sunmast ile de gerceklesmektedir. Aynt zamanda estetik agidan
cekici tasarimlara sahip Apple urtnlerinin, kaliteli malzemelerden yapilmasi ve tstin islevselligi ile
kullanim 6mriini artirmast, kullanicilarin uzun 6murli trinlere bagliligs ile dogrudan iliskilidir. Ayrica,
Apple’in strekli olarak giincellemeler yapmast ve trtnlerini iyilestirmesi, kullanicilarin Apple
trinlerini kullanmalarindaki stirekliligin bir diger nedenidir. Apple triinlerinin minimalist anlayisi,
kullanict bagimhiliginin olusmasinda etkilidir.

Dieter Rams ve Jonathan Ive’in tasarim anlaysglari, kullanicilarin triinleri sevmeleri ve marka ile
dogrudan bir bag kurmalarini saglamaktadir. Benzeri tasarimcilarin ortak 6zelligi, kullanict deneyimine
6nem vermeleri ve urtnleri tasarlarken kullanict ihtiyaclarint dustinerek ilerlemeleridir. Kullanicilarin
trinlerden etkilenmeleri ve marka ile dogrudan bir bag kurmalari, tasarimin glictini ve etkisini ortaya
koyan 6nemli bir faktérdir. Bu bag, kullanicilarin sadik miisteriler olmalarini tesvik eder ve marka
degerini yikseltmektedir. Bu baglamda, oyunlarda kullanilan minimal tasarimlar kullanicilara oyunla
bag kurma firsatlarint sunmaktadir.

Minimalist endustri trinlerindeki kullanict etkileri oyuncularda da gorilmektedir. Giniimiizde hizla
ilerleyen teknolojiyle birlikte oyun alaninda elektronik triinlerin ve sunulan imkanlarin artmasi, bu
sektorde rekabetin artmasina da neden olmaktadir. Bu cesitlilik icinde, kullanicinin deneyimine ve
memnuniyetine odaklanilarak yapilan calismalar, zamanla sirketlerin ilerlemesi ve para kazanmasina
yonelik bir amaca baglanmistir. Minimalist tasarimin oyunlarda kullanilmasi, baslarda iyi bir amaca
hizmet ederken, giinimiizde ¢ogu sirketin ¢ikarlari icin kullandigt bir stratejiye dontismustiir.

Bircok sektorde treticiler, kullanict sayisint yikseltmek ve mevcut kullanicilarin driinle daha fazla
zaman harcamalarini saglamak amaciyla arastirma ve gelistirme faaliyetlerine odaklanmaktadirlar. Bu
durumun sonucu olarak oyunlar, bircok mecrada neredeyse her yerde oynanabilir hale gelmistir.
Bireyler icin dijital oyunlar, hayal dinyalarindaki eylemleri gergeklestirmelerine imkan tantyan yaygin
eglence araclaridir. Boylelikle, bu oyunlar zamanla dengesiz bir istek haline gelebilmekte ve olumsuz
bir bagimliligin belirtilerini gosterebilmektedir. Bu olumsuzluklar, bireylerin yasamlarina etki ederken,
toplumsal, ekonomik, sosyal ve kiltiirel ortamlarda da kendini géstermektedir (Uzunoglu, 2021; 124).

Opyun sirketleri, kullanicilarin oyunlarla daha fazla etkilesim kurmalarini saglayacak yeni arastirmalart
surekli olarak artirmaktadir. Bu siirecte, farkli yas gruplarindaki kullanicilarin oyunla bag kurmalarini
saglayacak olan minimalist tasarimin sundugu avantajlar ile birlikte bir¢ok etken, etkili bir strateji olarak
kullanilmaktadir. Bir taraftan hizla gelisen teknoloji ile uyum saglayip insanlarin zihnindeki gelisime
odaklanan minimalizm, bir taraftan da kapitalizmin su¢ unsuru olarak kullanildig1 g6zlemlenmektedir.

Gunimiizde oyun bagimliligi, yalnizca geng ve yetiskinlerle sinurli kalmayip, 6zellikle kiigik yas
gruplarinda da tablet ve telefonlarin erken yasta kullanidmaya baslanmastyla birlikte yaygin hale
gelmistir. Mobil oyun sektérii, cogunlukla bu durumu kullanarak, son yillarda kiiciik cocuklarin kolayca
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anlayabilecegi, daha ciddi baglar kurabilecegi ve oynayabilecegi basit yapida oyunlar tretme
egilimindedir (Uzunoglu, 2021; 126).

Kitle iletisim araglarinin gelismesi ve yanlis bir sistemde ilerlemesi, kapitalizmin destekleyici unsurlarina
sirtint dayayarak kitle tiketiminin ve kiltirtiniin bir sonucu olarak gosterilmektedir. Ancak tiketim,
insanlarin  basit¢e ihtiyaclarinin karsilanmasindan 6teye giden, sinirlart asan bir olgu olarak
kullanilmaktadir. Bireysel isteklerin tahrik edilmesi tizerine tiiketim aslinda bir tekrar dongtisii haline
getirilmistir. Bireylerin ihtiyaclarinin karsilanmasi olarak gériinen tiiketim, bireylerin sahip olduklari
araciligiyla kendilerini sunmasina dénismustir (Baudrillard, 2010: 201).

Gunimiizde hyper-casual turtindeki mobil oyunlarda gézlemlenen gorsel sadelik, cogu zaman estetik
ya da kullanict deneyimine yonelik bilingli tercihlerden ziyade dusiik tretim maliyetleri ve hizl
gelistirme stireglerine hizmet eden bir strateji olarak kullanidmaktadir. Bu tir oyunlarda sadelestirilmis
araytizler bulunmakla birlikte, bu sadelik ¢ogunlukla anlamsal ya da deneyimsel bir derinlikten
yoksundur. Oysa Dieter Rams’in sadelik anlayisi, yalnizca bigcimsel azaltmayi degil, ayni zamanda
kullanictya zihinsel ferahlik ve islevsel netlik sunmayr amaglamaktadir.

Bunun aksine, hyper-casual oyunlar ¢ogunlukla 6dil temelli dongiler araciligiyla dikkat bagimliligs
olusturan, tekrarlayan etkilesim Griintiilerine dayanmakta; icerik tiretimi ise biiyiik 6lgiide aynt oyun
mekaniklerinin farkli bicimlerde klonlanmasiyla gerceklestirilmektedir. Bu durum, oyun tasariminda
sanatsal yeniligin ve yaratict ifadenin geri plana itilmesine neden olmaktadir.

Boyle bir ortamda, oyunun ¢ogulcu bir sistem i¢inde gelismesinin iyi mi yoksa kot mi oldugu géreceli
bir kavram haline gelmistir. Oyunlar teknoloji ile birlikte, insanlar tarafindan dengeli kullanimi
dahilinde 6nemli bir yere sahiptir. Iyi kazanimlar saglamast da yine insanlarin elindedir. Minimalizmin
ortaya ¢tkmasindaki neden ve amaglarin anlasiimasi, gintimuzdeki yerinin belirlenmesi i¢in 6nemlidir.
Teknoloji baglaminda minimalizm, olumlu bir bakis acisiyla saglikli ve dengeli bir gelecek igin
kullanilabilir.

Mobil oyunlarda basit tasarimlarin uygulanmasiyla ortaya ¢tkabilecek sorunlara minimalizm ve Ram’s
ilkeleriyle yaklagsmak:

e Rams’in sadelik anlayisi, tasarimi gérinmez kilmak degil, g6ze ve zihne yiik bindirmeden islevi
yucelten bir sadeliktir.

e Ovyunlarda bu, yalnizca sade grafiklerle degil; anlamli ses kullanimi, atmosfer, ritim gibi 6gelerle
derinlik kazandirmak demektir.

e Rams’in “Tyi tasarim, kullaniciya saygt duyar” ilkesini benimsemek.

e Opvyunlar, sadece vakit gecirtmek yerine duygusal veya distinsel bir iz birakmayt hedeflemelidir
(Monnment Valley oyununun sundugu sakinlik ve mekansal siirsellik gibi).

e Sanatta oldugu gibi, oyunlar da “az” gbrsel ya da etkilesimle fazla anlam yaratabilir.

e Minimal oyunlarin, kullanictnin zihinsel olarak yavaslamasina, ekranla daha bilingli bag
kurmasina olanak saglamasi; bir tir “dijital zen” estetigine donustiirilebilir.

Minimalizme ve Ram’s ilkelerine sadik kalarak gelistirilecek hyper-casual oyunlar, kullaniciya sadece
eglence degil; aynt zamanda estetik haz, zihinsel dinginlik ve anlamlt bir dijital deneyim sunabilir. Bu
yaklasim, oyunu sadece bir “trtin” degil, aynt zamanda bir “ifade bi¢cimi” haline getirir.
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4. Minimalist Tasarimin Gelecegi: Yeni Teknolojiler, Zorluklar ve Inovasyon

Giunimiizde, minimalist tasarimin gelecegi tzerine odaklanan arastirmalar ve calismalar giderek
artmaktadir. Bircok sektorde minimalist etkilerin giderek arttigi da goézlemlenmektedir. Minimalist
tasarim prensipleri, moda, mobilya, i¢ mekan tasarimi, otomotiv, dijital triinler ve daha bir¢ok alanda
kendini gostermektedir. Bu alanlarda sadeligin ve basitligin tercih edilmesi, gereksiz ayrintilardan
kacinilmasi ve islevselligin 6n plana ¢tkmast gibi unsurlarin yant sira; kullanict deneyimini iyilestirme,
gorsel karmagikligi azaltma, ¢evre dostu malzeme ve zamanin ruhunu yansitma gibi faktorler de
minimalist yaklagimin tercih edilmesinin nedenleri arasinda yer almaktadir. Ozellikle modern tiiketici
kitlesi, basitlik ve sadelikten hoslanarak minimalist tasarimlara yonelme egilimindedir. Bu nedenle,
minimalist etkilerin farkli sektorlerde yayginlasmast ve 6nem kazanmast beklenmektedir.

Yeni teknolojiler, oyun gelistiricilerine daha fazla esneklik ve yenilikci tasarim segenekleri sunarken,
minimalist yaklasimin zorluklari da ortaya ¢itkmaktadir. Minimalist tasarimlarin kullanicida yetersiz
tasarim duygusu olusturmast, bazen islevselligi azaltma veya detaylardan yoksun olma gibi nedenlerle
ortaya ctkabilmektedir. Kullanicilar, minimalist bir tasarimin gereksiz detaylari ¢ikararak temel islevlere
odaklanmasi nedeniyle bazen eksiklik hissi yasayabilirler. Bununla birlikte, minimalist tasarimlarin
tekrarlanan bir nitelik géstermesi de bir zorluk olarak gorilmektedir. Minimalizm, basitlik ve sadelik
prensiplerine dayandigi icin bazi tasarimlar benzerlik gosterebilir ve tekrarlayabilir. Bu durum,
yenilik¢ilik ve farklilik arayisinda olan kullanicilar igin sikict veya monoton bir deneyim
yaratabilmektedir. Ancak, minimalist tasarimlarin kullanicilar Gzerindeki etkisi bireysel tercihlere ve
beklentilere baglidir. Bazi kullanicilar, minimalist bir yaklasimi daha sade, anlasilir ve etkili bulabilirken,
bazi kullanicilar ise daha fazla ayrinti ve stslemeyi tercih edebilmektedir. Tasarimin amaci, kullanicinin
ihtiyaglarini karsilamak ve olumlu bir deneyim sunmak oldugundan, tasarimcilar bu dengeyi saglamak
icin kullanict geri bildirimlerini dikkate almali ve minimalist yaklasimin kullanilacagt durumlari dogru
sekilde belirlemelidir.

Kullanicilarin ilgisini ¢ekmek, etkilesimleri optimize etmek ve oyun deneyimini gelistirmek icin
minimalist tasarimlarin yaratict ve yenilikci denemeler ile uygulanmast gerekmektedir. Inovasyon,
minimalist tasarimin gelecegini sekillendirecek 6nemli bir faktér olmakla birlikte, tasarimcilarin ve
gelistiricilerin stirekli olarak inovasyona odaklanmalari gerekmektedir. Bu sayede yeni teknolojiler etkin
bir sekilde kullanilarak kullanicilarin beklentilerini karsilayacak ve onlart sasirtacak deneyimler
sunulabilir. Bu baglamda, minimalist tasarimda, yeni teknolojilerin getirdigi olanaklar kullaniarak
zotluklart agsmak ve yenilik¢i ¢6ziimler iretmek hedefiyle ilerlenmesi, teknolojinin gelisimi ile paralel
ilerleyebilen minimalizmin gelecege yon verebilecek giicinti ortaya ¢ikarabilmektedir.

Sonug

Minimalist tasarim anlayisinin mobil oyun diinyasinda her gecen giin tercih edilme orani artmaktadir.
Minimal tasarimlar; kullanict dostu arayiizleri, basit islevleri ve hizli 6grenme siireleri ile yiksek
bagimlilik potansiyeli tasimakta; ayrica oyunlarin indirme sayilarint ve uygulama i¢i satin almalarin
artirabilmektedir. Ancak minimal tasarim yaklasimu, basitlik ve sadelestirme prensiplerine dayanirken,
oyun gelistirme siirecinde daha fazla zorluk yaratabilmektedir. Ozellikle oyun gelistiricileri ve
tasarimcilar acisindan bu durum giderek daha karmasik bir hal almakta; her yeni oyunun hizla tiiketilme
potansiyeli, calisanlar tizerinde hizli ve siirekli Gretim yapma baskist olusturmakta, ayni zamanda
yaratict stirecin hizint artirma, yenilikei fikirler iretme ve kullanici sayisini artirma yoniinde cesitli
zotluklar yaratmaktadir.
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Gunumiuzde hyper-casual oyunlar, gorsel sadeligi cogunlukla ticari stratejiyle birlestirerek tiretim
dongtsiini hizlandirmakta; ancak bu siiregte estetik ve dustinsel derinlikten 6diin verilmektedir.
Oysaki Dieter Rams’in tasarim ilkelerine sadik kalinarak tiretilecek oyunlar, sadece kullanict dostu degil,
ayni zamanda sanat degeri tagtyan dijital deneyimler yaratma potansiyeline sahiptir. Minimalizmin
yuzeydeki sadelesmeden 6te, zihinsel ve duyusal bir arinma 6nerdigi disuntldiginde; bu yaklagim,
oyunlari sadece tiiketilen degil, hissedilen, anlamlandirilan ve hatirlanan bir forma dontstirebilir. Béyle
bir yonelim hem tretici hem kullanic1 tarafinda dijital oyun kiiltiiriine stirdiirtilebilir ve nitelikli bir katki
saglayacaktir.

Bu dogrultuda, oyunlarin hizli tGretilmesi ve kullanicilarin hizli titketim egilimleri, minimalist tasarimin
temel prensiplerini uygulama siirecini karmagiklastirmakta ve oyun gelistiriciler tizerinde daha fazla
baski olusturmaktadir. Bu durum, yaratict stirecin hizlandirilmasini gerekli kilarken, ayni zamanda
yenilikgi fikirlerin tretilmesi ve kullanic1 beklentilerine yanit verilmesi gibi zorluklart da beraberinde
getirmektedir. Bu nedenle, minimalist tasarimin oyun endiistrisinde nasi uygulanabilecegi, bu alanda
calisanlarin karsilastigt yapisal ve yaratict sorunlar ile potansiyel ¢6zim yollart tzerine daha fazla
aragtirma yapilmasi ve sektor genelinde farkindalik gelistirilmesi gerekmektedir.

Opyun sektoriinde tretici ve tuketici arasindaki dongt baglaminda minimalizm, 6nemli katkilar saglayan
bir tasarim anlayisi olsa da sadece teknolojinin ve tiiketimin hizina yetismek igin bilingsizce kullanilmasi
durumunda, kendi 6ziiyle ¢elisen bir bi¢cimde “tiiketilen bir estetik™ haline dontisme riski tasimaktadir.
Bu nedenle minimalizm, titketim hizina yanit verecek gegici bir ¢6ziim olarak degil; insan ihtiyaglaring,
yenilik ve Ozgunlik arayislarini, estetik duyarliligi ve gelecege yonelik siirdirilebilirligi gézeten bir
anlayisla ele alinmali; boylece uzun vadeli, etkileyici ve nitelikli oyun deneyimleri Gretme potansiyeline
ulagsmalidir. Bu teorik yaklasimlar, hyper-casual oyunlarin yalnizca ticari degil, aynt zamanda sanatsal
bir formda yeniden uretilebilecegine ve minimalist ilkelere sadik kalinarak dijital estetikte niteliksel bir

dontstim yaratilabilecegine isaret etmektedir.

Minimalizmin mobil oyunlarda kullaniminin incelenmesi baglami ile bu arastirma, bircok alanda
kullanimi acisindan da 6nemli isaretler icermektedir. Bu isaretlerin ¢6ztimlenmesi minimalizmin
olusma ve sonrasindaki gelisme stirecinin incelenmesi ile saglanabilmektedir. Minimalizm, derin
anlamlar iceren felsefesi ve sanat anlayist ile gelip gecici bir poptlarite olmadigini, 1960’lardan
guniimiize kadar olan gelisme ve ilerleme siireci ile kanitlamustir. Minimalizmin, gelecekte de
devamliliginin saglanmasy; ge¢misten bu yana donisimunin incelenmesi ve anlasilmasi Gzerine
guntimiizdeki olusumlarinin titizlikle ilerlemesi ve derinliginin korunmast ile miimkiin olmaktadir.

Kaynakga

Akgtin, B. (2017). Dieter Rams’in Tasarim Anlayist. AArt-Sanat Dergisi, (8), 655-662.

Baudrillard, J. (2010). Kiiresellesme Toplumsal Sonuglars (A. Yilmaz Cev.). Istanbul: Ayrintt Yayinlari,
Coskun, R. (2014). Teknolojinin Olanaklar1 ile Degisen Sanat Alani. Dergipark Dergisi. 6(6), 76-89.

Inam Karahan, C. (2015). Sanatta Cagdas Bir Déniim Noktast: Minimal Sanat. Ordu Universitesi Sosyal
Bilimler Enstitiisii Sosyal Bilimler Aragtirmalar: Dergisi, 5(11), 19-27.

Karaca, G. (2020). Soyut Ama Nesnel Sanat: Minimalizm. Sanat ve Tasarun Dergisi, 10 (2), 334-349.

145



Minimalizmin Giicii: Mobil Oyunlarda Basit Tasarimlarin Basarya Etkisi

Kiiltiir, M. (2022). Minimalizm Akminin Ortaya Cikist ve Tiiketim Kavram: Baglammnda Incelenmesi (Yiiksek
Lisans Tezi). Fatih Sultan Mehmet Vakif Universitesi, Lisansiistii Egitim Enstitiisti I¢ Mimarlik
Anabilim/Anasanat Daly, Istanbul.

Tavsan, C., Tavsan F. & Koc¢ Altuntas S. (2021). Insan-Mekan Etkilesiminde Minimalist Yaklasimlar
ve 1zleri. Akademik Sosyal Arastirmalar Dergisi, Sayt: 122, 404-420.

Turani, A. (1992). Diinya Sanat Tarihi (4. Basim). Istanbul: Remzi Kitapevi.
Uzunoglu, A. (2021). Dijital Oyun ve Bagimlilik. Yen Medya Dergisi. 2021 (11), 116-131.
Internet Kaynaklari

As Little Design as Possible is now on the iPad.
https://www.phaidon.com/agenda/design/articles /2014 /july/15/as-little-design-as-
possible-is-now-on-the-ipad/ Erisim Tatihi: 16.05.2023.

Alpaugh, J. (2016). https://odysseynewsmagazine.net/2016/03/12/review-stack/?utm_source
Erisim Tarihi: 18.06.2025.

Alto’s Adventure. https://app.storespy.net/app-profile/ios/games/altos-
adventure/950812012?country=us Erisim Tatihi: 16.05.2023.

Baspinar, S. (2022). We Are Social Temmuz 2022 Raporu: Internetle aramizda giiven sorunlart var.

https://www.marketingturkiye.com.tr/habetler/we-are-social-internet/. ~ Erisim  Tarihi:
10.05.2023.
Bencin Studios, (2019). https:/ /www.gamedeveloper.com/design/alto-s-adventure-case-

studyrutm_source Erisim Tarihi: 18.06.2025.

Children and the Media, (2016). https://childrenandmedia.org.au/app-
reviews/apps/stackrutm_source Erisim Tatihi: 18.06.2025.

Crook, J. (2015). https://techcrunch.com/2015/05/29/twodots-tops-30-million-downloads-5-
billion-games-played/ Erisim Tarihi: 18.06.2025.

Ha, A. (2020). Take-Two Interactive acquires Two Dots game developer for $192M.
https://techcrunch.com/2020/08/18/take-two-acquires-playdots/ Erisim Tarihi: 12.05.2023.

Han, G. (2015). https://design-milk.com/altos-adventure-keeps-simple/?utm_source Erisim Tarihi:
18.06.2025.

Heinze, J. (2017). https:/ /web.archive.org/web/20170619094504 /https:/ /blog.applovin.com/hypet-
casual-mobile-gamings-newest-genre/ Erisim Tarihi: 10.05.2023.

Kaplan, O. (2019). https://venturebeat.com/business/the-truth-about-hypercasual-games/ Erisim
Tarihi: 02.06.2023.

Matrofailo, I. (2015). https://medium.com/%40imatrof/two-dots-colot-connecting-strategy-that-
guide-to-success-6d95d827c3c7 Erisim Tarihi: 18.06.2025.

146



The Power of Minimalism: The Impact of Simple Designs on Success In Mobile Ganmes

Minotti, M. (2015). https://venturebeat.com/games/mobile-puzzle-game-two-dots-reaches-30-
million-downloads/ Erisim Tarihi: 18.06.2025.

Stack.
https://app.storespy.net/appprofile/android/game/arcade/stack /com.ketchapp.stack?count
ry=us Erisim Tarihi: 16.05.2023.

Sensor Tower, (2025).
https://app.sensortower.com/overview/ 1080487957 country=US&utm_soutce Erisim
Tarihi: 18.06.2025.

Takahashi, D. (2015). https://venturebeat.com/games/turkeys-gram-games-bet-everything-on-the-
success-of-puzzle-game-1010/?utm_source Erisim Tarihi: 18.06.2025.

Take-Two Interactive, (2022). https://ir.take2games.com/static-files/992a6172-76d8-4057-a14d-
d17287e¢060£8?utm_source Erisim Tarihi: 18.06.2025.

Two Dots: Brain Puzzle Games. https://app.storespy.net/app-profile/ios/games/two-dots-brain-
puzzle-games/880178264°country=us Erisim Tarihi: 16.05.2023.

Jonathan Ive: iPhone’un tasarimcist, Apple’dan ayriliyor.
https://web.archive.org/web/20190629204009 /https:/ /www.bbc.com/ turkce /habetlet-
dunya-48797387 Erisim Tarihi: 01.06.2023.

2018 Webby Awards. https://en.wikipedia.org/wiki/2018_Webby_Awards Erisim Tarihi: 12.05.2023.

1010!' Block Puzzle Game. https://app.storespy.net/app-profile/ios/games/1010-block-puzzle-
game/911793120?country=us Erisim Tarihi: 16.05.2023.

10101,  https://play.google.com/store/search?q=1010!&c=apps&utm_source=emea_Med Erisim
Tarihi: 18.06.2025).

10101, https://apps.apple.com/tr/app/1010-block-puzzle-game/id911793120?1=tr Erisim Tarihi:
18.06.2025.

147



