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Gintimuzde cevrim ici platformlarin ytkselisiyle bitlikte, izleyici aliskanliklart kékli bicimde degismis, bu degisim sinema
ve televizyon yapimlarinin bigimsel yapisint ve 6zellikle jenerik tasarimlarini dogrudan etkilemistir. Geleneksel anlamda
anlatiya giris niteliginde olan bu jenerikler, artik estetik, tematik ve stratejik birer anlati aract haline gelmis; dizi ve filmlerin
kimlik insasinda 6nemli roller Gstlenmistir. Bu ¢alisma, dijital cagda hareketli jenerik tasarimlarinin gorsel iletisim tizerindeki
etkisini analiz etmek amacityla gerceklestirilmistir. Nitel bir yaklasim benimsenmis; 2010 sonrast dénemde dijital
platformlarda yayimlanmis, 6zgliin ve deneysel jenerik yapilarina sahip sekiz farkli yapim, amaglt 6rnekleme yontemiyle
secilmistir. BoJack Horseman, Love, Death & Robots, Westworld, Ozark, The White Lotus, Manual para sefioritas,
Severance ve True Detective dizileri, renk, tipografi, grafik hareket, ses ve tema acisindan betimsel icerik analizi yontemiyle
incelenmistir. Sinema-televizyon, grafik tasarim ve gorsel iletisim alanlarinda izlenebilecek bigimsel ve anlatisal yeniliklerin
izlerini tastyan bu c¢alisma, 6zgln, deneysel, ¢oklu, hatreketli jenerik tasarimina sahip, amacli 6rnekleme yontemiyle
belirlenmis, giincel ¢evrim i¢i dizi ve film platformu dizilerinin film jenerikleri, betimsel igerik analiz yontemiyle
bicimlenmis, alana kattiklart yenilikler ve farkli bakis acilart degerlendirilmistir. Bu ¢alisgmanin sinema-televizyon, grafik
tasarim ve gorsel iletisim alanlarinda yenilik¢i yaklasimlart arastirmacilara katk: vermesi hedeflenmistir.

Anahtar Kelimeler: Jenerik Tasarimi, Gorsel Iletisim, Betimsel Ierik Analizi

TITLE DESIGN IN THE DIGITAL MEDIA AGE: THE RESHAPING OF VISUAL
NARRATION IN ONLINE PLATFORM SERIES

Abstract

With the rise of online streaming platforms in recent years, audience habits have undergone a radical transformation,
directly affecting the formal structures of cinema and television productions—particularly the design of title sequences.
Traditionally serving as an introductory component to the narrative, these sequences have now evolved into aesthetic,
thematic, and strategic storytelling tools, playing a significant role in the identity construction of series and films. This
study aims to analyze the impact of motion-based title sequence design on visual communication in the digital age. A
qualitative research approach has been adopted; eight distinct productions featuring original and experimental title
designs—BoJack Horseman, Love, Death & Robots, Westworld, Ozark, The White Lotus, Manual para sefioritas,
Severance, and True Detective—were selected through purposive sampling. These series, released on digital platforms
after 2010, were examined using descriptive content analysis, focusing on elements such as color, typography, graphic
motion, sound, and theme. Bearing the traces of formal and narrative innovations observable in the fields of cinema-
television, graphic design, and visual communication, this study evaluates the innovations and alternative perspectives
contributed by contemporary series with unique and experimental title sequences. It aims to offer insights and foster
innovative approaches for researchers in the disciplines of cinema-television, graphic design, and visual communication.
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Giris

Film jeneriklerinin sinema tarihinde ilk kez kullanidmaya baslanmasi, gorsel anlatinin endistriyel tretim
streclerine entegre oldugu 20. ylizyihn ilk ceyreginde gerceklesmistir; sinema teknolojisinin heniiz gelismemis
bir seviyede oldugu, anlati yapilarinin duragan planlarla kuruldugu ve anlatt yéntemlerinin tiyatral gelenege
dayandigt varsayilmaktadir. Giniimize kadar gecen tarihsel stirecte, jenerik tasarimlart teknolojinin gelismesiyle
birlikte dogru olacak bir sekilde deneysel yaklagimlarin artmasiyla biyiik bir degisime ve gelisime ugramistir
(Akdogan, 2018, s. 17). Bu dénemde yapilan jenerik tasarimlari, yalnizca estetik bir gérsel sunmaktan ziyade
hukuki ve tanitimsal zorunluluklar dogrultusunda sekillenmistir. Bu baglamda, jenerikler filmlerin, televizyon
programlarinin, sosyal medya i¢in tiretilen iceriklerin basinda ya da sonunda izletilen arastirmacilarin da belirttigi
tzere kisa siireli, aciklayicy, etkileyici bir tarz dogrultusunda hareketli gbriintli veya imajlarin kurgulanmast ile
olusturulmaktadir (Ozkirisci, 2022, s. 2).

1907 ila 1912 yillart arasinda Edison Manufacturing Company ve Biograph Company gibi yapim sirketlerinin
kisa metrajli sessiz filmlerinde bagslik kartlarini belirli bir yap: ve diizen dogrultusunda kullanmaya bagladig
belirtilmektedir. Bu durumda, jenerik tasarimlarinin gelisimi sinemanin kurumsallasma stireciyle dogrudan
baglantilidir. Film jenerikleri Sessiz Sinema Dénemi (1900-1930), Hollywood Stiidyo Devri (1930-1955), Savas
Sonrast Dénemde Amerikan Sinemast (1955-1980) ve Cagdas Film Jenerikleri (1980-...) olarak doért ele
alinmaktadir (Géymen, 2019, s. 8). Jeneriklerde filmden sahneler kullanilarak dogrudan bir anlatim yapilabilecegi
gibi, metaforlar tizerinden dolaylt bir anlatim tarziyla da yapilabilir. Bu metaforlar film icerisindeki olaylar,
karakterler tizerinden ya da filmin igerigine baglt olacak tasarimlar da aktarilabilmektedir (Mutlu, 2018, s. 64).

Jenerik tasarimlart ilk olarak filmlerin basinda 8 saniyelik gosterilen 2 inglik baslik kartlari olarak ortaya ¢tkmustur.
Zaman icerisinde film ve optik teknolojisinin gelismesiyle birlikte jenerikler, cesitli teknikleri kendi icinde
barindirmaya ve gelistirmeye baslamustir (Karaceper, 2018, s. 79). Acilis kartlari, yalnizca igerik diizenleyici olarak
degil, ayn1 zamanda yapim sirketlerinin marka kimligini sekillendiren dénemsel medya icerikleri olarak da
degerlendirilebilir. Film yapim sirketleri, film baglamadan hemen énce kurumsal kimliklerini izleyiciye
gbstermek amaciyla jenerik tasarimlart kullanmaktaydilar. Sinema salonlarinin yayginlagsmast ve film Uretiminin
artmastyla birlikte jenerik tasarimlart dénemsel degisime ugramustir (Ozkirisci, 2022, s1527).

Sinema, hentiz sanatsal bir ara¢ olarak degil, eglence sektSriintin bir dalt olarak gérilmekteydi ve bu yénden
jenerikler, medya iceriginin titketilen medyanin metalagsmastyla ilk belirtegleri arasinda yer almaktaydi. Bununla
birlikte, sinema salonlarinda yayinlanan kisa filmlerin aralarinda yer alan, yapimei firma logosunun veya isminin,
izleyicinin hafizasinda kalicihgini saglayarak, jeneriklerin gerekliligini artirdigr distintlebilir. Boylece film
jeneriklerinin tarihsel ortaya ¢ikisi sadece gorsel kiltiir anlaminda degil, ayni zamanda erken dénem medya
teknolojilerinin olanaklart géz 6ntinde bulundurularak, modern tretim iligkileri ve izleyici aliskanlklarinin belirli
bir kiiltiirel baglamda sekillendigi varsayilmaktadir. Béylece jenerikler, hem gorsel-isitsel ileti bigimi olarak hem
de sinemanin yeni bir medya tiretim alam olarak kabul gérmektedir. Bu baglamda, yeni medya igerikleri kurucu
ve donistiiriicti bir islev tstlenmektedit.

Film jenerik tasariminin tarihsel gelisimi g6z 6niinde bulunduruldugunda, o dénemin tasarimsal trendlerinin de
etkili oldugu gérillmektedir. Teknolojik gelismeler ve dijital ortama gecis, film jenerik tasarimint etkileyen diger
faktorlerden biridir (Sayin, 2011, s. 55). 1930’lu yillarda jeneriklerin tek bir tarzda olmasindan c¢ikilmaya
baslanmus, filmin icerigiyle baglantili olacak bir dogrultuda olusturulmaya baslandigr gériilmektedir. Jeneriklerin
sadece baslik karti tasarimlarinda olsa bile, filmin icerigine anlam kazandiran gorsel yapilarla desteklenerek
olusturulmaya baslandig1 gériliir (Acar, 2015, s.13). Yapim sirketleri zamanla filmin baginda oyuncu kadrosunu
ve prodiksiyon ekibini tanitmak amactyla daha kapsamli jenerikler Gretmeye baslamislardir. Bu dogrultuda
jenerikler gerek bir pazarlama teknigi olarak gerekse izleyicinin sinema deneyimini ylkselten siire¢ olarak film
yapimlarint tamamlayict bir unsur haline gelmislerdir. Bu dénemden itibaren film yapim ekiplerine gbrsel iletisim

konusunda egitimli grafik tasarimcilarin dahil oldugu ve yaratict ekipler tarafindan tasarlanan jeneriklerin, her
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bir film yapmmina O6zgl ayr1 gorsel usluplarda ve bir anlatt dahilinde sekillendirilmeye basladig
gozlemlenmektedir (Acar, 2015, s. 13). 1950-1960’l yillarin jenerik tasarimi énciilerinden olan, grafik tasarimet
Saul Bass bu yonden ilk akla gelen isimdir. Yapmis oldugu yenilik¢i tasarim yaklasimiyla dénemindeki
tasarimcilara 6nct olmustur (Uyan, 2013, s. 7). 19507lerde, grafik tasarimct Saul Bass, klasiklesen tarzdan
uzaklasarak sanatsal bir uslupla film jeneriklerini farkli bir boyuta tastmistir. Bass, Otto Preminget'in The Man
with the Golden Arm (1955) filmi icin tasarladigl jenerikte, filmin temasini yansitacak tarzda grafikler
kullanmugtir. Bu yaklagimiyla, jeneriklerin sadece duragan formundan c¢ikmasinu saglayarak, filmin icerigini

yansitan sanatsal bir yorum katmis ve béylelikle film ile jenerigin bir biitiin haline gelmesine katk1 saglamustir.

Hareketli grafikler ve sinema arasinda olusan is birligi ilk kez film jenerikleriyle ortaya ¢ikmustir. Kamera, kayzt,
kurgu tekniklerindeki gelismeler, 1950lerde sinema sektoriinde bir sigramaya yol agmis olup sinemanin farklt
bir boyut kazanmasina, daha cok izleyici ile bulusmasina olanak saglamustir (Ozkirisci, 2022, s. 1532). 1970'ler
ve 1980'lerde, bilgisayar destekli grafiklerin gelisimiyle birlikte, jenerikler daha sanatsal, estetik bir forma
doéntsmeye baglamustir. Bu dénemde, bazi filmler jenerikleri minimalize ederken, digerleri detaylt acilis
sckanslarini kullanmayt tercih etmistir. Grafik tasarim ve sinemanin denklesmesiyle birlikte yer alan film
jenerikleri, giintimuzde gorsel iletisim tasarimi prensiplerinin, sinema dilinin biitinlesmesiyle sinema sanatinin
icinde kendine yer buldugu dogrultuda bir alan haline gelmistir (Acar, 2015, s. 11). Giniimuzde, dijital
teknolojilerin gelismesiyle bitlikte, actlis jenerikleri hem sinema hem de televizyon dizilerinde 6nemli sanatsal
bir anlatim trii olarak kabul edilmektedir. Jenerikler dizinin temasini, atmosferini ve karakterlerini yansitmak
igin etkili bir ara¢ olarak kullanilmaktadir. Ornegin, Game of Thrones dizisinin jenerigi, genisletilmis hikaye
evrenini ve mekanlarini tanitmak icin detayll bir animasyon kullanarak izleyiciyi hikdyeye hazirlamaktadir
Boylece jenerikler sadece sanatsal bir form olmaktan ziyade izleyiciyle bir biitiin saglayan, hikayeyi birlestiren,
merak uyandiran parcalar haline gelmistir.

Gunimiizde dizi ve film izleme orani ¢evrim ici platformlara yoneldiginden dolayi jenerik tasarimlart icin yeni
bir ¢agin basladigt soylenilebilir. Yeni medya ortamlarinin ve streaming platformlarinin yikselisiyle birlikte
sinema ve televizyon tretimlerinin bicimsel déntisimiinii dogrudan etkilemistir. Bu déntisimiin jenerik tasarimi
tzerindeki etkisi, yalmzca estetik acidan degil, aymi zamanda izleyici deneyimi ve hikdyenin akisint belirleme
acisindan da 6nemli bir yere sahiptir. Geleneksel yayincilikta jenerikler, yapim ekibini tanitmaktan ziyade
izleyiciyi anlatiya hazirlayan bir gecis alani olusturuken, streaming platformlarinda ise bu durum yeniden
belirlenmistir. Ozellikle Netflix gibi dijital icerik platformlarinin “introyu atla” 6zelligini ortaya ¢ikarmast
jeneriklerin izleyici acisindan opsiyonel hale gelmesine neden olmus ve bu durum jeneriklerin tarihsel
islevini etkilemistir (Johnson, 2022, s.1).

Ozellikle “binge-watching” (seti halinde izleme) yayginlasmast, jeneriklerin tekrar tekrar izlenmesini anlamsiz
kildig1 gibi, yapimectlart da jenerikleri izleyici sadakatini artiracak sekilde yeniden kurgulamaya olanak saglamustur.
Bu baglamda, jeneriklerin anlati icindeki durumu yeniden distnilmis; agilis sekanslari, icerikle daha uyumlu
olacak bir formda, stratejik bir bicimde ele alinmaya baslanmistir. Ornegin Stranger Things gibi dizilerde jenerik,
yalnizca nostaljik bir atmosfer kurmakla kalmaz, ayni zamanda izleyiciye dizinin icerigiyle ilgili 6n bilgi sunar.
Streaming platformlarinda jeneriklerin bazilarinin estetik bir bicimde yiiksek yogunlukta oldugu, aynt zamanda
duygusal etkinin de arttig1 bir tarzda kurgulanmast, gorsel tasarimin anlatidaki roliinii pekistirmistir (Mittell,
2015, s. 276). Yenilikgi tarzda jenerik tasarimlarina sahip, 2010’lar sonrast ¢cevrim i¢i dizi platformu dizilerinde
cesitli jenerik tasarim yaklasimlari bulundugu gézlemlenmektedir. Bir jenerik tasariminda 6nemli etkenler

dogrultusunda olan renk, tipografi, gbriintl, animasyon, ses vb. faktOrler, birer gdsterge niteligindedir
(Sartkahya, 2013, s. 117).

Dizilerin sezonlarinin temalarina, boliim konularina, karakterlerine gbre bircok ve dzellestirilmis jenerikler ile
hazirlanmis Ornekler goérilmektedir. Bu baglamda, jeneriklerin, izleyici ile anlati arasindaki zamansal esik
olmaktan ziyade, dikkat ¢ekme ve marka kimligi tretme sireclerini daha kisa siirede yerine getirmesi
beklenmektedir. Bu doéniistim, literatiirde “yeni medya estetigi” baglaminda ele alinmaktadir (Tryon, 2015, s.
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88). Bu trend hem goérsel tasarim, grafik tasarim, sinema televizyon ve yeni medya baglaminda hem de
Ozellestirilmis jeneriklerin reklamcilik, tanitim ve pazarlama gibi dizinin ve dizi platformunun tanitimina etki
eden alanlarca incelenebilecek, 6nemli bir giincel arastirma alant olarak ele alinmaktadir. Jenerikler, bir yapimin
genel atmosferini ve konusunu izleyiciye aktaran 6nemli tasarim unsurlari arasindadir. Bu dogrultuda tipografi,
illistrasyon, video ve fotograf gibi grafik tasarim 6geleri, jenerigin etkileyiciligini artirarak hem estetik hem de
islevsel bir rol ustlenmektedir (Basgiin, 2024, s. 337). Yapilan bu calismada, amaclt 6rnekleme yontemiyle
belirlenmis, son on yilda iiretilmis, deneysel jenerik tasarimlarina sahip sekiz ¢evrim ici platform dizisinin, jenerik
tasariminin, gorsel iletisim, gorsel tasarim, grafik tasarim, semiyotik alanlarina gbre betimsel icerik analizi
yapimistir.

1. Yontem

Bu calismada, 2010 yil1 sonrast dijital medya ortaminda tiretilmis ve 6zgiin jenerik tasarim yaklasimlari sergileyen
sekiz farkli televizyon dizisi incelenmistir. Calismanin amaci, segilen dizilerin jeneriklerinin bicimsel 6zelliklerini,
gorsel iletisim stratejilerini ve tematik anlati iliskilerini akademik bir formda degerlendirmektir. Arastirmada nitel
arastirma yontemlerinden biri olan amaglt 6rnekleme yontemi tercih edilmistir. “Amach 6rnekleme, sinirl
kaynaklari en etkili sekilde kullanmak i¢in bilgi ac¢isindan zengin durumlari belirleme ve se¢gme amactyla nitel
arastirmada yaygin olarak kullanidan bir tekniktir ve belitli bir olguyla 6zellikle bilgili ya da deneyimli bireyleri
veya gruplari tanimlamayi ve se¢meyi icerir.” (Palinkas ve digerleri, 2015, s. 534). Bu dogrultuda, tercih edilen
diziler, jenerik tasarimlarinin deneysel, tematik derinlik tastyan ve gorsel estetik acisindan farklt olmasi kriterleri
g6z 6niinde bulunarak secilmistir. Incelemeye alinan yapimlar arasinda BoJack Horseman (2014), Love, Death
& Robots (2019), Westworld (2016), Ozark (2017), The White Lotus (2021), Manual para sefioritas (2023),
Severance (2022) ve True Detective (2014) dizileri bulunmaktadir.

Aragtirmada betimsel icerik analizi yontemi kullandmustir. "Belirli bir konu tzerinde yapilan ¢alismalarin ele
alinip egilimlerinin ve arastirma sonuglarinin tanimlayict bir boyutta degerlendirilmesini igeren sistematik
calismalara betimsel icerik analizi denilmektedit" (Caltk & S6zbilir, 2014, p.34). Bu yontem kullanilarak, dizilerin
acilis jeneriklerinde renk kullanimi, tipografi tercihleri, hareketli grafik teknikleri, ses ve muzik eslikleri ve
izleyiciye sundugu etkiler dogrultusunda detaylt bir bicimde ¢6ziimlenmistir. Bi¢imsel ¢6ztimleme strecinde,
her jenerigin gérsel dili ve anlatisal yapiya katkist yorumlanmis olup, gorsel-isitsel 6gelerin yapisal islevleri ve
anlatt estetigi ile kurdugu iliski analiz edilmistir. Bu dogrultuda, dizilerde kullanilan jeneriklerin, yalnizca estetik
bir giris alant degil, ayn1 zamanda anlatinin genisletilmis bir uzantist oldugu distinilmistir. Jeneriklerde grafik
tasarim, gorsel iletisimi saglarken, ayni zamanda dizinin anlatt evrenini estetik bir tarzda, dizinin anlati yapisina
gore izleyiciyi etkileyici bir sekilde hikayenin icine cekmektedir (Basgtin, 2024, s. 339).

Jeneriklerin izleyici algisi ve hikdye deneyimi tizerindeki etkileri sistematik olarak betimlenmistir. Arastirma
strecinde tiim dizilerin jenerik sekanslari birincil kaynak olarak degerlendirilmistir. Bununla birlikte jeneriklerin
yaratict yonetmen agtklamalari, yapim notlar ve sektor odakli akademik ¢alismalar da ikincil kaynak olarak
referanslar dogrultusunda desteklenmistir. Bu yontemle, yeni medya c¢aginda agilis jeneriklerinin estetik ve
islevsel dontisimiiniin nasil sekillendigi, 6rnekler tizerinden nitelikli bir tartisma zemini olusturularak ortay
konulmaya ¢alistimustir.

2. Analiz
2.1. BoJack Horseman

Netflix’in yayinladigi ve ilk olarak 2014 yilinda izleyiciyle bulusturulan BoJack Horseman, 2020 yilina kadar alt
sezon boyunca yaymnlanmus, dijital ¢cagin animasyon hikayeleri arasinda hem bigimsel hem de tematik acidan fark
edici bir etkiye sahiptit. Jenerik sekanst, BoJack'in yatagindan kalkmastyla baglar ve glin icindeki rutinini temsil
eden gecislerle devam eder.
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Bu sahnelerdeki gecislerde BoJack sabit kalirken, arka plan, zamanlar ve karakterler degisir. Bu degisim,
karakterin i¢sel diinyasini ve cevresiyle olan kopuk iliskisini, gorsellestiren bir metafor haline gelir (The BoJack
Horseman Project, 2018, s.1). Dizinin yaraticist Raphael Bob-Waksberg, anlati evrenini ana karakterin igsel
dunyasini psikolojik olarak yansitmustir. Dizi gOrsel etkilerinde ise sanat yénetmeni Lisa Hanawalt’in etkili bir
rol oynadig gérilmektedir. Gorsel estetik, yalnizca karakter tasarimiyla sinirli kalmamakta; aynt zamanda jenerik
sekansinin anlati ile kurdugu dogal anlat1 araciligtyla da kendini géstermektedir. Dizinin jenerik miizigi, Patrick
ve Ralph Carney tarafindan bestelenmistir. Bu miizikal altyapi, melankolik duyguyu yansitan bir tarzda diziyle
butinlesmistir (Lankedic, 2014, s. 1).

Jenerik miizigi Grouplove grubunun "Back in the 90’s" adli eseriyle olusturulmustur. Bu miizikal altyaps,
melankoliyi yansitan bir bi¢im olarak diziyle bitinlesmistir. Dizinin jeneriginin goérsel tasarimi ve bicimsel
kompozisyonu, farkli bir sekilde bélimden bélime farkhiliklarla dizenlenmigtir. Varsayilan strateji
dogrultusunda, agilis sekansini sabit bir tanitim aracindan ¢ikarilip, anlatinin 6ziine entegre edilmis dinamik bir
unsura doniistiiriilmiistiir. Ozellikle karakterin yasamindaki degisimlerin ve i¢sel déniisiimlerin, jenerikte yer
alan sahnelerinde, arka plan objelerinde gergeklestirilen degisiklikler yansitilmustir. Bu dizi jenerik-anlatt iligkisi
acisindan 6rnek tegkil eden bir yap: haline gelmistir. Jenerik tasariminin bigimsel ve teknik ¢6ztimlemesi yapildigt
zaman bu agilis sekansinin duragan degil, tersine anlatiya eslik eden dinamik bir formda kurgulandig
gorilmektedir. Jenerik sekanst, BoJack'in hayatinin arka planda akip gittigi ve onun bu akisa tepkisiz kaldigt bir

durumu yansitir. Bu, karakterin depresyonunu ve i¢sel boslugunu gérsel olarak ifade eder.

Dizinin jenerik tasarimlari, her sezonun basinda farklt olaylar dahilinde baskarakterin yatakta uyanmasiyla
baslamakta olup giin icerisindeki rutinini temsil eden gegislerle devam etmektedir. Bu gecislerde BoJack’in
kendisi sabit kalirken, arka plan, zamanlar ve karakterler degismektedir. Dizi jenerik anlat1 stratejisi, karakterin
i¢sel diinyasint ve gevresiyle olan kopuk iliskisini gorsellestiren bir metafor haline gelmektedir. Psikolojik acidan
depresif durumunu jeneriklerde BoJack’in mimiklerinden, renklerin karartili sekilde igsel sikintilarini, depresif
durumunu izleyicilere entegre edilmistir.

Ayni zamanda kamera hareketi, yatay cksende kesintisiz bigimde ilerleyerek bir tiir "tracking shot' estetigi sunar.
Bu sayede karakterin pasifligi ve hayatinin siiriiklenis hali, gbrsel anlati diliyle izleyiciye aktarilir. Dizinin
jeneriginde, BoJack'in etrafinda degisen sahneler karsisinda tepkisiz durmast, onun yasamindaki duraganhgi ve
icsel dinyasindaki ¢atismalari simgeler (Chow, 2020). Jenerikte kullanilan renk paleti mat ve pastel tonlardan
olusmakta, arka plan detaylart ise her bolimde farklilasarak bizlere ana karakterin psikolojik ¢Okiisiini
gostermektedir. Bu degisiklikler izleyici gbrseli acisindan tekrar eden bir sekans olmaktan ¢tkmaktadir. Gérsel
anlatimda karakterin psikolojik ¢6kiistinii ve kendi i¢ diinyasindaki yabancilasmasini sembolize eden unsurlara
yer verilmektedir.

Jeneriklerin arka planinda yer alan detaylar, kirik objeler, kendini tekrar eden rutinler, ana karakterin yiiz ifadeleri,
bir biitiin olusturacak sekilde ortaya konulmustur. Dolaysiyla BoJack Horseman’in jenerigi, cagdas televizyon
anlatilarinda jeneriklerin islevine dair yeniden disiinmeye olanak saglayan, hikayeyi destekleyen etkileyici bir
gorsel 6rnegi olarak degerlendirilebilir (Gorsel 1).

Gorsel 1. BoJack Horseman Dizisi, Jenerik Gorseller.

Kaynak: https://www.netflix.com/watch/70298930?trackIld=268410292&tctx=0%2C0%2C00ccf4ca-46d2-4d78-96db-
c90587463b42-118917906%2C00ccf4ca-46d2-4d78-96db-c90587463b42-
118917906%7C2%2C%2C%2C%2C%2C%2CVideo%3A70300800%2CdetailsPagePlayButton
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2.2. Love, Death & Robots

Love, Death & Robots adli dizi, ilk olarak 15 Mart 2019 tarihinde Netflix dijital yayin platformunda g&sterime
girmistir.  Yapimciligint Tim  Miller (Deadpool) ve yonetici  yapimciligint David ~ Fincher (Fight Club,
Mindhunter) Gstlenmistir. Antoloji olarak kurgulanan bu dizi, her biti farkli ydnetmenler ve stidyolar tarafindan
hazirlanmis kisa 6ykiilerden olusmaktadir. BSliimler arasinda siire, tema, anlatt yapist ve estetik acidan farkliliklar
bulunur. Love, Death & Robots, Tim Miller ve David Fincher tarafindan yaratilan ve Blur Studio tarafindan
tretilen bir animasyon antoloji dizisidir. Animasyon teknikleri oldukca alistlagelmisin disinda olan bu yapitta,
hiper realist CGI, 2D animasyon, rotoskopi ve stilize anlatim bicimleri ele alinmistir. Dizinin 18 bélimd, 14
farkls stidyo tarafindan animasyonlanmistir ve her biri kendine 6zgl bir ton ve gorsel stile sahiptir. ‘Secret War’
ve ‘Shape-Shifters’ gibi bazi boélimler, mevcut CGI ve render teknolojisinin sinirlarini zorlayan hiper gercekei
bir stil benimserken, “Zima Blue’ ve cel-shaded ‘Fish Night® gibi diger bélimler, konularint hayata gecirmek icin
daha gosterisli animasyon stilleri kullanir (Long, 2019).

Dizi, sanat yonetmenligi ve yapim tasarimi agisindan her bélimiinde farkl ekipler calisirken, genel yaratict
yonelim Blur Studio tarafindan koordine edilmistir. Jenerik tasarimi bu yaratict biitiinliige uygun sekilde
kurgulanmistir. Dizi her bélimiin ruhuna gére bicimsel olarak farklilasan ama yapisal olarak sabit bir sema
benimsenmistir. Bu sayede Love, Death & Robots, yalnizca igerik bakimindan degil, yapisal anlamda
da yenilik¢i ve medya formati tizerine distinsel 6zellige sahiptir. Dizinin jenerik tasarimi, her boliimiin baginda

goriinen Ug adet piktogramdan olusur.

Bu simgeler strastyla “Love”, “Death” ve “Robots” temalarini temsil ederken dizinin her boliimiide bu simgeler
farkli ikonlarla yer degistirir ve o béliimiin igerigine gére tekrardan tasarlanir. Ornegin bir bélimde kalp simgesi
yerine bir ¢icek, Sliim temast i¢in bir kurukafa ya da bir bomba ve robot temasint karsilamak tizere bir mikrogip
veya mekanik g6z kullanilabilir. Bu igerik dogrultusunda tematik gesitlilik yaratarak, jenerik gérsel anlamda
hem yeniden tanina bilirlik saglar hem de dizinin anlatis1 hakkinda 6n bilgi sunar. Ayni zamanda jenerik bélimi,
uzun bir giris sekansi yerine, birka¢ saniyelik piktografik anlatim ile hem anlatiya hizla girilmesini hem de
izleyiciyle sifreli bir iletisim kurmasini saglar. Bu yapi, streaming platformlarinda "intro atla" kiltiriine uygun
bir bicimde islevsel tercih olmasiyla beraberinde, tipografi, simge dili ve animasyon zamanlamast
bakimindan grafik hassasiyet ve konsept bitinligi tasir (Johnson, 2022, s. 1).

Love, Death & Robots her bolimiinde farkl bir anlatt sunarken, jenerik sekansinda da iceriklere 6zgii sembolik
degisimlere yer vermektedir. Standart acilista gorilen kalp, kafatasi ve robot kafast ikonlarinin, her bélimde
Ozgtn bir sekilde degistirilmesi, izleyiciye anlati acisindan bélimin temasina uygun bir bicimde seyirciye ipucu
sunar. Bu yaklasimiyla diziye uygun olarak jenerik tasariminin da anlatimin bir parcast haline gelmesini saglar.
Dizinin ilk béliminin jenerigin de klasik ikonlar yerine, bir canavar kafasi, bir kanlt penge ve bir devre
kartt sembolleri kullanilmustir. Hikaye, yeralt dovisiinde biyomekanik yaratiklar tizerinden miicadele eden
karakterler etrafinda déner. Kullanilan canavar kafasi, Sonnie’nin savagcist “Khanivore”u temsil ederken; pence
hem siddeti hem de Sonnie'nin yasadig1 travmatik saldiriyr temsil eder. Simgeler arasindaki iislup benzerlikleri,
her bolimun fakl hikayeler anlattig1 bu dizi i¢in bir bitinlik olusturur. Love, Death & Robots antoloji serisi
olarak ¢ok cesitli animasyon stilleri ve hikayeler icerir (Gallup, 2021, s. 1). Her ikon izleyiciye etkileyici bir tarz
sunmay1 bagarmistir.

Love, Death & Robots dizisinin her bélimiinde, standart kalp, kafatast ve robot ikonlarinin yerini alan ikonlar
tercih edilir. Bu ikonlar dogrultusunda bélimiin tarzt ve temasint yansitir boylece dizinin agtlisinda izleyiciye
sifreli bir 6n izleme bilgisi vermis olur (SynthPrax, 2019, s. 1). Devre kartt sembolii ise biyolojik organizmalarla
sibernetik teknolojinin bitinliigind, yani bélimiin atmosferini yansitir. Bu sembol degisimleri, bolimiin
temasina dogrudan bir géndermedir. Boliimlerden bir digerinin jenerik tasariminda ise boliimiin acilisinda yer
alan ikonik semboller yerine bir tilki kafatast, bir kalp ve bir digli cark gésterilir. Jenerikteki bu degisim, boliimiin
mitolojik bir dogaiistli anlatidan sanayi devrimine ge¢is temasini yansitmak tizere tasarlanmigtir.
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Tilki kafatasi, 6ykideki figiirii temsil ederken; kalp ve disli carklar, kahramanin teknolojiyle birlesmesine ve
makinelesen dinyaya ayak uydurmaya calismasini simgeler. Bu jenerik degisimi, karakter donistimini ve
anlatidaki doga ile teknoloji arasindaki gerilimi sunan bir gbrsel strateji 6rnegi olarak ortaya ¢ikar. Dizinin baska
bir bélim jeneriginde orijinal semboller, bir boya fir¢asi, bir yildiz ve bir robotik el ile degistirilmistir. Bu
jenerikte yer alan semboller, bélimiin felsefi yerlerini dogrudan yansitir. Boya fircasi Zima’nin sanatsal tarzini,
yildiz evrensel olarak anlam araysini, robotik el ise makinelesmis dogasini sembolize eder. Jenerik gorselleri,
bélimin sanat, kimlik ve varolussal anlam arayisi temalarina vurgu yapat. Bu baglamda jenerik, yalnizca estetik
bir sunum degil, anlatinin felsefi altyapisina génderme yapan bir 6n sunum islevi gérmektedir (Gorsel 2).

) e

Gorsel 2. Love, Death & Robots Dizisi, Boliimlere Gore Dizi Jenerigi Gorseller:.

Kaynak: https://www.netflix.com/watch/81713948?trackld=268410292&tctx=0%2C0%2C73da2d86-593f-4ccb-ade7-
a8f143f300c8-162370408%2C73da2d86-593f-4ccb-a4e7-a8f143f300c8-
162370408%7C2%2C%2C%2C%2C%2C%2CVideo%3A80174608%2CdetailsPagePlayButton

2.3. Westworld

Westworld, ilk olarak 2 Ekim 2016 tarihinde HBO tarafindan yayimlanmaya baglamus, yaraticilart Jonathan
Nolan ve Lisa Joy olan, bilim kurgu, felsefe ve yapay zeka temalarini isleyen, bir televizyon dizisidir. Dizinin
jenerik tasarimi, Patrick Clair tarafindan yonetilmis ve Elastic stidyosu tarafindan tretilmistir. Jenerik, dizinin
yapay zeka ve insan dogasini ele alan gorsel bir anlati sunar (Clair & Elastic, 2016, s. 1). Dizi, cok katmanli anlati
kurgusu, zaman 6rgiisiiniin yapisi ve felsefi icerikleriyle dikkat ¢eker. Dizinin sanat yénetimi, yapay zekanin ve
insanlik durumunun sinirlarint estetikle birlestirir; i¢ mekan tasarimlarindan kirsal western cografyasina, yitksek
teknoloji laboratuvarlarina kadar gbrsel anlamda ¢ok yonliliik sunar. Jenerik tasarimi ise Patrick Clair ve ekibi
(Elastic Studio) tarafindan gerceklestirilmistir. Daha 6nce True Detective ve The Crown gibi yapimlarin da
jeneriklerini tasarlayan Clair, Westworld jenerigini hem tematik hem de teknolojik bir anlatim tarzi kurgulamistur.
Westworldin jenerigi, Clair'in daha 6nce True Detective icin kullandidr felsefi ve sembolik anlatm tarzinin
devamint saglar. Bu dizinin jeneriginde kullanilan duragan CGI animasyonlari, zamanin akigini ve evrimin yapay
formunu temsil eder (Perkins, 2016, s. 1).

Dizinin her sezonunda anlati temast farklilagsa da 1. sezon: yapay biling, 2. sezon: 6zgiir irade, 3. sezon: dijital
gbzetim, jenerik sekanst bu anlatisal farkliliklart ayni tarzda yansitmis olup, bir gérsel manifesto islevi gdrmustiir.
Jenerik tasarimi teknik acidan CGI tabanli 3D animasyon teknikleri kullanilarak olusturulmustur ve form
acisindan hem minimalist hem de hiperrealist bir yap: ortaya koymustur. Gorsel dizide, mekanik yapilarin yapilis
stregleri yavaglatilmis ritimde, genellikle beyaz ve siyah zeminlerde gosterilir. Bu mekanik organlar, bir
yandan insan dretiminin dogasina géndermede bulunurken, diger yandan yapay zekanin “beden kazanma”
strecine igaret eder. Patrick Clair, Westworld jeneriginde yaratict biling, teknoloji ve insan dogast yansitmak icin
mekanik yapilara yer vermeyi amaglamistir. Jenerik boyunca goriilen simetrik yapilar, insan viicudunun yapay
Uretimini fikrini temsil eder (Vineyard, 2016, s. 1).

Patrick Clair’in tasariminda 6zellikle mekanik yapitlar, simetri ve bigimsel bir tarz ile biitiinlesmesini ortaya
cikartir. Her boliimde jenerik yapisal olarak ayni kalirken, sezondan sezona bazt simgesel (6rnegin dolan DNA
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sarmalt yerine yapay biling yapilart) farklilik gsterir. Miizik olarak Ramin Djawadi’nin besteledigi jenerik temast,
klasik western tonlarini post-endiistriyel atmosferle birlestirerek jenerige hem nostalji hem de gelecege dair
tehdit hissi kazandirir. Tim bu unsurlar bir araya geldiginde, jenerik yalnizca bir acilis sekanst degil, ayni
zamanda dizinin ideolojik ve felsefi ¢ercevesini gorsellestiren bir yapt haline gelir. (Gorsel 3).

Gorsel 3. Westworld Dizisi, Jenerik Girselleri.

Kaynak: https://www.youtube.com/watch?v=ZgvXU5R-xWs&ab_channel=RottenTomatoesTV
2.4. Ozark

Netflix platformunda yayimlanmakta olan Ozark dizisi ilk olarak 21 Temmuz 2017 tarihinde baglamis, bas
yapimci ve basrol oyuncusu olarak Jason Bateman’in imzasini tagtyan, sug ve drama tiirlerini psikolojik gerilimle
birlestiren bir Amerikan televizyon dizisidir. Dizinin yaraticilart Bill Dubuque ve Mark Williams olup,
yonetmenlik gorevini ilk sezonlarda ¢ogunlukla Bateman ustlenmistir. Dizi, Missouri'nin Ozark bolgesine
yetlesen bir ailenin kara para aklama olaylari tizerinden, Amerikan banliyésti, kapitalist baskt ve su¢ agt
t¢geninde kurgulanan ¢ok boyutlu bir anlatim sunar. Sanat yonetimi, gri tonlarin hakim oldugu, minimal ama
tehditkar atmosfer yaratma amaci tagtyan bir tasarim anlayistyla biitinlesmistir. Ozark dizisinin her bir bélumi,
siyah bir ekran ve beyaz bir “O” harfiyle baslar; bu daire icinde dért adet sembolden olusacak bir tarzda
tasarlanmistir.

Bu semboller yalnizca estetik Sgeler degil, aynt zamanda bélimiin igerigi ile ilgili yasanan olaylar dogrultusunda
izleyiciye 6n bilgi sunar. Bir tir ipucu niteligindedirler (Cobb, 2017, s. 1). Bu gérsel atmosfer, dizinin hem anlatt
tarztyla hem de karakterlerin i¢sel catismalariyla uyum icindedir. Jenerik tasarimi, dizinin yaratict ekibiyle birlikte
calisan Karin Fong (Imaginary Forces) liderligindeki ekip tarafindan gelistirilmis, basta Patrick Clair’in True
Detective jeneriginden etkilenilerek daha sembolik ve basitlestirici bir tarz tercih edilmistir. Dizinin her
bélimunde tekrar eden, icerikle baglantili olarak degisen bu jenerik, sembolik 6geleriyle Ozark’t sadece bir sug
anlatist degil, ayni zamanda gorsel olarak da icerik katmanlari olusturan bir televizyon yapitt haline getirir.

Dizinin her boliim basinda yer verilen “O” harfi dizinin adi olan "Ozark"a bir referanstir. Tlk izleyiste, "O"
harfini olusturan dairenin ortasinda beliren semboller rastgele gibi gbriinebilir; ancak bolimiin sonunda her bir
sembolin yaklasan temalari, gérselleri ve olay unsurlarini ima ettigi anlasilir (Balkovich, 2020). Bu sayede
semboller izleyicinin dikkatini ¢ekerek dizi igerigiyle ilgili merak duygusunu artirir. Jenerik tasarimi teknik olarak
olduk¢a sade ama yogun anlam iceren bir yapi sunar. Her bolumiin basinda beyaz bir “O” harfi ekranin
merkezinde yer alir ve bu dairesel seklin dort ceyregine farkli ikonografik semboller yerlestirilir. Bu dort sembol,
o boliimde anlatilacak olaylara ya da karakter dinamiklerine dogrudan génderme yapar.

Dizinin jeneriklerinde bir tabanca, bir hag, bir kus ya da para ¢antast gibi nesneler minimalist siltietler halinde
kullanilir. Degisen bu ikonografik semboller seyirciye dizinin bolimi hakkinda bilgiler vererek merak algimizi
arttrmamizt saglar. Bu tasarim bicimi hem tipografik hem de gorsel bir ekonomi saglar; izleyiciye bilgi verirken
aynt zamanda gizem yaratir. Jenerikte kullanilan ikonlar kolayca tanimlanabilir, ancak her biri ¢cok katmanl
anlamlar barindirir; bu yoniyle jenerik, bir nevi gorsel 6zet ya da sifreli anlatt islevi gbriir. Renk paletinin siyah-
beyazla sabit kalmasi, dizinin gorselleriyle bir biitiinliik saglarken, tipografinin sadeligi ve sembollerin duraganligt
izleyiciye yogun bir gerilim ve disiplin duygusu aktarir. Ozark jenerigi bu yéntiyle yalnizca bir tanitim aract degil,
aynt zamanda her bélumiin tematik haritasint 6nden sunan islevsel ve sembolik bir anlatr aracidir.
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Ozark’in ilk bélimutnde Marty Byrde, karanlik dinyayla ilk biytk yiizlesmesini yasar. Gégsiinde “Z” harfini
temsil eden, diz ¢c6kmiis ve elleri baglanmis figiir, Marty’nin kartelle olan iliskisine, yani 6zgtirligiini kaybetmis
biri olarak koseye stkismasina génderme yapar. Bu ayni zamanda onun ailesiyle bitlikte yeni bir hayata
sturiikleneceginin gostergesidir. Chicago’daki gékdelen, Wendy’nin sevgilisi Gary'nin yasadigi yerdir ve bu figiir
“A” harfiyle simgelenerek dizideki evlilik dis1 iliskiyi ve Marty’nin bu ihanetle yiizlesmesini temsil eder. “R”
sembolii olarak yer alan tabanca, kartelin siddetini ve Marty ile ailesi tizerindeki tehditi yansitir. Bas agag1 disen
adam, Gary'nin balkondan asagtya atilmasina bir géndermedir.

Bu semboller birlestiginde sadece bir anlatt degil, aynt zamanda karakterlerin ¢atisma, thanet ve kac¢inilmaz digts
temasini temsil eden ikonik bir gorsel dil kurar. 2. sezonun final béliimiinde, dizideki bir¢ok anlatinin ¢éziilmeye
basladig1, bazi karakterlerin sonuna gelindigi bir déntim noktasidir. Giivercin semboldi, Chatlotte’un 6zgtrlitk
arayisini ve aileden kopma istegini ifade ederken, bu aynt zamanda karakterlerin ahlaki yonlerini kaybettiklerini
ve hala iclerinde bir kacis arzusu oldugunu gosterir. Sembollerden siluet halinde yanan bir bina, Snell ¢iftinin
evine yapilan saldirtyr ve Snell ailesinin giictiniin yok olusunu sembolik bir bicimde izleyiciye yansitir. Agag
dalindaki eller, Mason’in yasadigt trajediyi yansitir. Inangla yiiriittiigii miicadele, onu bedensel ve ruhsal olarak
felg eder. Bu gbrsel hem dini manipiilasyonun hem de fiziksel siddetin gérsel olarak yansimasidir. Sembolerden
bir digeri olan clizdan ise para ve sadakat arasindaki cizginin siliklestigini, 6zellikle Wendy’nin politik
baglantilarint ve ahlaki yénden farkhilastigini temsil eder. Bu jenerik, artik sadece kriminal bir 6ykd degil, vicdani
bir ¢Skiisiin gbrseli haline gelir.

Ozark’in bir diger bélimiinde ise Ben’in psikolojik durumunun a¢iga ¢iktigi, Helen’in ailenin islerine daha fazla
midahale etmeye basladig1 ve Navarro kartelinin baskilarinin arttigt bir evreye girilir. Boks eldiveni, Wendy ile
Ben arasindaki duygusal sallantili iliskiye, ayni zamanda Navarro’nun Wendy’ye “kazanmak istiyorsan
doviseceksin” mesajina bir atifta bulunur. Sembollerden bir digeri olan tablet kutusu, Ben’in bipolar
bozuklugunun tedavisiyle dogrudan baglantiidir ve onun tedaviye karsi direncini sembolize eder. Kum saati
sembolil, zamanin giderek daraldigini ve karakterlerin geri déntsti olmayan kararlar almak tizere olduklarini
vurgular. Oyuncak bebek sembolii ise cocukluk, savunmasizlik ve Wendynin ge¢misine dair vicdani
yukimliliklerinin bir tasviridir.

Ozellikle bu sembol, Wendy'nin hirslart ile annelik rolii arasinda pargalanan kimligini sembollestirir. Bu jenerik
tasarimi karakterlerin i¢sel dinyasindaki ¢okuslerini sembolik yollatla sunar. Jenerikteki semboller, sadece estetik
bir sunum degil, ayn1 zamanda dizinin felsefi yoniine génderme yapan bir 6n sunum islevi gortr. Final
sezonunun ilk bolimindeki jenerikte, dizinin gérsel olarak daha sembolik bir anlatiya yéneldigini vurgular.
Sembollerden havuz samandirast, Ruth’un ge¢misindeki travmalariyla olan hesaplasmasini ve Jonas ile havuz
basinda yasanan diyaloglarint temsil eder. Bir diger sembol olan tatl kutusu, Javi'nin Wendy ve Marty’e olan
jestini, yani iyi gériinen ama tehditkdr olan mafyatik yaklastmim temsil eder. Otel anahtari, Ruth’'un Lazy-O
Motel’i kontrol etmesiyle bitlikte olusan bagimsizlik alanint ve kendi su¢ diizenini kurma girisimini temsil eder.
Pifiata ise ilk bakista eglence sembolii gibi gériinse de icinden ¢ikan siddet ve stirpriz 6gelerinden dolayt Navarro
ailesinin kutlamalarindaki ani tehditleri simgeler.

Ozar'in bu jenerik gorselinde, her bolumin kiiciik bir fragmani olarak degil, ayni zamanda karakter
psikolojilerinin gorsel bir haritast olarak benimsenmistir. Dizinin jenerik tasarimi, kapitalist sistemin elestirisini
yaparak, kullanilan semboller dogrultusunda izleyiciye etkili bir anlatim sunar (Aghajanian, 2023, s. 1). Bu
uygulama da dizinin cesitlendirilmis jenerik tasariminin etkili semiyotik kodlamasina 6rnek teskil eder (Gorsel

4).
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Gorsel 4: Ozark Digist, Boliimlere Gore Dizi Jenerigi Gorseller.
Kaynak: https://www.youtube.com/watch?v=DJQxWhRIQEO&ab_channel=JustTheTitles

2.5. The White Lotus

The White Lotus, 11 Temmuz 2021 tarthinde HBO’da yayimlanmaya baglayan, Mike White tarafindan yaratilan
bir Amerikan kara komedi-drama antoloji dizisidir. Her sezonu farklt bir White Lotus tatil beldesinde gegen
dizi, zengin misafirlerin ve otel ¢alisanlarinin bir hafta stiren etkilesimlerini konu alir. Dizinin yonetmenligini ve
senaristligini Mike White tstlenmistir. Sanat yonetmenligi, her sezonun gectigi mekana 6zgii olarak degisiklik
gostermektedir.

The White Lotus, ilk sezon Hawaii'de, ikinci sezon Sicilya'da ve ticincii sezon Tayland’da gegmektedir. Jenerik
tasarimi, Seattle merkezli yaratici stidyo Plains of Yonder tarafindan Mark Bashore ve Katrina Crawford
tarafindan gerceklestirilmistir. Her sezonun jenerigi, o sezonun temasina ve mekanina uygun olacak bir sekilde
tasarlanmistir. Dizinin kendine has 6zelligi, her sezon farkli bir mekanda ve oyuncu kadrosuyla, benzer temalar
dogrultusunda goriilen bagimsiz hikayeler sunmasidir. Her sezonun jenerigi, o sezonun temasina ve mekanina
uygun olacak bir dogrultuda tasatlanmustir. Hawaii'de duvar kagitlari, Sicilya'da freskler ve Tayland’da geleneksel
sanat eserleri kullanildr (Smith, 2023, s. 1).

Dizinin jenerik tasarimi, her sezonun temasina ve mekanina uygun olarak 6zgiin bir sekilde tasarlanmugtir. Tk
sezonun jenerigi, Hawaii’deki otelin duvar kagitlarindan ilham alarak, tropikal motiflerle siislenmis animasyonlu
bir sekans sunar. Tlk sezonun temast zengin miisteriler ile fakir sinifa ait otel calisanlart arasindaki sinif farkinin
abstrt bir tarzla ve hicivle anlatiimasidir. Siyasal ve hukuki haklarindan yoksun birakilmis ve kendi topraklarinda
topraksiz olarak otel zincirinde istihdam edilen Hawaii yerlilerinin geleneksel resim ve bezeme sanatlarinin
jenerik gorsel dili icin kullanilmast etkileyici bir vurgudur. Sicilya’da gecen ikinci sezon, Italyan fresklerinden
esinlenerek, Ronesans tarzt resimlerin canlandirildigt bir jenerik sunar.

Dizinin ikinci sezon jeneriinde Sicilya’da gecen Villa Tasca’daki fresklerden esinlenerek, karakterlerin
bastirdlmis  arzularini, sapkinhklarim ve iliskilerindeki karmagayr yansitan sembollerle sekillendirilmistir
(Holtermann, 2022, s. 1). Sezonun temasi olan bastirilmis cinsellik, modern hayat ve cinsellik, aldatma,
kontrolden ¢tkma, es iliskileri arasinda dengesizlikler; carpik cinsel yakinlagmalar icindeki soylularin ve azgin
cinselligi, fuhsu ve benzeri olgulart sembolize eden hayvanlarin betimlendigi, hareketlendirilmis fresk
gorintileri icerir. Uglincii sezonda, Tayland’daki tapinaklardan alinan resimler, karakterlerin ruhsal
yolculuklarini, aydinlanmalart psikolojik sikintilarini yansitmak icin kullanildi (Beach, 2025, s. 1).

Ucglincii sezon ise Tayland'daki geleneksel sanat eserlerinden ilham alarak, detaylt ve sembolik bir gérsel anlatim
sunar. Sezonun temasinda yer alan meditasyon, ruhsal artnma, huzur arayisy, ruhun tehlikelerle karst karsiya
olmasi, kendini kaybetme ve bulma gibi alt metinler, bolgenin geleneksel minyatiir sanatiyla uretilmis
gorsellerdeki karakterler ve hayvanlar tizerinden okunabilir. Her jenerik, dizinin o sezonunun temasint ve
karakterlerini yansitan sembollerle zenginlestirilmistir. Bu detayll ve sembolik anlatim, izleyiciyi dizinin
atmosferine hazirlarken, aynt zamanda tekrar izlemelerde yeni anlamlar kesfetme imkani sunar. Bununla birlikte

112



Title Design in The Digital Media Age: The Reshaping of V'isnal Narration in Online Platform Series

gorsel dil bakimindan birbirinden farkli olan ti¢ jenerik, benzer kamera kullanimlari, geleneksel resim sanatlarint
konu almasi ve ortak muzigiyle kendine has bir bitiinliik icindedir (Gorsel 5).

Gorsel 5: The White Lotus Dizisi, Sexonlara Gire Digi Jenerigi Girselleri. Soldan Saga Birinci, Tkinci, Ugiincii Sezon Jenerike Girseli.
Kaynak: https://play.max.com/show/14{9834d-bc23-41a8-ab61-5c8abdbea505

2.6. Manual para sefioritas

Geng Kizlarin Rehberi (Manual para sesioritas), 28 Mart 2025 tarihinde Netflix platformunda yayimlanmaya
baslayan, Ispanyol yapimi bir romantik komedi dizisidir. Dizinin yaraticlart Gema R. Neira ve Marfa José
Rustarazo olup, yonetmenligini de bu ikili Gstlenmistir. Basrollerinde Nadia de Santiago (Elena Bianda), Maria
Caballero (Alicia), Zoe Bonafonte (Sara) ve Alvaro Mel (Santiago) yer almaktadir. Dizi yayinlandigt giinden beri
dikkat cekmektedir. 19. ylzyiin sonlarinda Madrid’de gegen bu dizi, Elena Bianda adlt deneyimli bir saperonun,
varliklt bir ailenin t¢ kiz kardesine uygun esler bulmaya calismasini ve bu siirecteki entrikalari konu alir. Sanat

yonetimi, ddnemin estetik anlayisint yansitan kostimler ve mekanlarla zenginlestirilmistir.

Dizide kullanilan mekanlar, Art Nouveau tarzinda ve empresyonist resimlerden ilham alarak olusturulmustur
(El Pafs, 2025, s. 1). Dizinin jenerikleri, arka fonunda yer alan miiziklerin genel tonuna uygun olacak bir tema
tercih edilmigtir. Bu jeneriklerde kullanilan renk paletleri, dénemin renklerini yansitirken ayni zamanda ana
karakterin duygusal durumlarini ve hikayenin gidisatindaki degisimleri vurgulamak adimna ele alinmustir. Dizide
kullanilan tipografik unsutlar dénemin estetigini vurgulayan, cagdas anlatim unsurlarini bir arada bulunduran,
bir kombinasyon yapmak amaclanmustir. Netflix, diziyi “Ispanyol Bridgerton’u” olarak konumlandirmustir.
Tarihsel kurguyu ele alarak cagdas bir tarzda diziyi eglenceli bir anlatiyla bagdastirmayr hedeflemistir (Los40,

2025, s. 1).

Dizinin her bélumi, karakterlerin duygusal gelisimlerini ve sosyal normlarla olan ¢atismalarini mizahi bir dille
cle alirken, dizinin kendine has o&zelligi, tarihi bir dénemi modern anlattm teknikleriyle harmanlayarak
sunmaktadir. Boliimlerde incelenen olay Orgiileri dogrultusunda ana karakterin izleyiciyle butunlesmesini
saglayan anlatt jeneriklere de yansimustir. Bu yaklasim sayesinde izleyiciyi hikayeye dahil ederek ana karakterin

icsel catismalarint derinlemesine anlamalarini saglamaktadi.

Dizinin her boliimiin basindaki jeneriklerin olaylar dogrultusunda farklilasmasi, arka planin, atmosferin ayni
kalmast fakat ana karakterimizin yasadigt ruhsal olaylari, kalp kirikliklarini, cinsel iligkileri, olumsuz
aligkanliklarini bizlere adeta bir gérsel animasyon, hikaye tarzinda eglenceli bir anlatim ile bélimin tonunu,
yaklasimini bizlere hissettirmesi amaclanmistir. Bununla birlikte, her bolimiin basinda degisen dizinin
jeneriklerinde ayni ortamda olunmasina ragmen gorsel bitunlik bakiminda ayni, olaylar dogrultusunda
karakterlerin davranslarinin degismesi bakimindan farkli, arka fonda yer alan miizigiyle birlikte kendine 6zgi
bir yaklagim sergilemektedir. Boylece, jenerik izleyiciyi dizinin tarihi ve romantik atmosferine hazirlayan bir giris
islevi gormektedir (Gorsel 6).
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Gorsel 6: Manual para seioritas, Boliimlere Gore Dizi Jenerigi Gorseller.

Kaynak: https://www.netflix.com/watch/817141352trackld=268410292&tctx=0%2C0%2C3503c2fe-bc06-4a74-83df-
2590fc1b2cfd-119961358%2C3503c2fe-bc06-4a74-83df-a590fc1b2cfd-
119961358%7C2%2C%2C%2C%2C%2C%2CVideo%3A81699152%2CdetailsPage PlayButton

2.7. Severance

Severance, 18 Subat 2022 tarihinde dijital yayin platformu Apple TV+ tizerinden izleyiciyle bulusmustur.
Yaratict ve yapimct koltugunda Dan Erickson’un, yénetmen koltugunda ise ilk Ben Stiller’in yer aldig1 bir
Amerikan distopya-drama dizisidir. Dizi, is ve yasam arasindaki dengeyi radikal bir bi¢cimde yorumlayarak, is
yerinde gegirilen zaman ile 6zel hayat arasindaki ayriligi, (“severed”) bir distopik diinyayr ele alir. Sanat
yonetimi Jeremy Hindle tarafindan dstlenilmis, retro-fiitiirist ve steril ofis estetigi, anlatimin farkhilastirict
formunu gorsel bir dil ile sunmaktadir.

Dizi, Apple’in in-house yapim birimi olan Apple Studios ile 3Red Hour Productions tarafindan tretilmistir.
Jenerik tasarimi ise dijital sanatct Oliver Latta (nam-1 diger Extrameg) tarafindan ortaya ¢tkmustir. Her bolim,
ana karakter Mark’in zihinsel farkliligs etrafina yonelerek kurumsal hayat, kimlik par¢alanmast ve duygusal
yabancilasma temalarini islemektedir. Bu dizi, yalnizca anlatt tarziyla degil, gérsel dili ve jenerik estetigiyle de
cagdas televizyon dizileri arasinda bulunan kendine 6zgli bir yapittir (Mittell, 2015; Sepinwall, 2022, s. 1).
Dizinin jenerik tasarimi, teknik olarak CGI tabanli, ¢ boyutlu ve soyutlastirilmis gbrsel anlatim bicimleri
tzerine kurulmustur.

Acilis sekansinda bas karakter Mark’in minyatlr figiirti, kendi kafasinin icinden ¢ikarak sonsuz déngisel
hareketlerle ofis mekanlarinda savrulur, kimliksizlesir ve sonunda digetleriyle birlikte ¢6p gibi birikmis halde
gosterilir. Bu  gorseller, sistemin birey {izerindeki pargalama ve standartlastirma baskisiu  yansitir.
Tasarimct Oliver Latta, insan viicudu ve makine arasindaki sinirlart bulaniklastiran grotesk formlar ve tekrarl
hareket sekilleriyle tanmnmaktadir. Jenerikte kullanilan gorseller, ayni zamanda hem giincel siddeti hem
de kurumsal hayatin varolussal sancilarint imgesel bir tarzda sunar. Renk paletinde agirlikli olarak yesil, gri ve
beyaz tonlar tercih edilerek steril ve duygusuz bir tarz yansitilmak istenmistir. Mizik ise Theodore
Shapiro tarafindan bestelenmis, jenerige eslik eden matematiksel ritimli tema ile bu gbrsel anlatiyr
tamamlamistir.

Distopik bir isyeri sosyal gerilimi olan Severance dizisinin, dizinin tehditkar tonunu yansitan bir acilis jenerigine
ihtiyact vardi ve bunu ger¢ekten mitkemmel bir sekilde basardilar. Berlinli sanat¢i Oliver Latta'nin hazirladig
CGI animasyon sekansi, bizi dizinin ¢liriiyen dinyasinda siirrealist bir yolculuga cikariyor; ikilik, alternatif
gerceklikler ve giderek artan bir kiyamet hissi gibi temalara dokunuyor. Tim bunlar, Theodore Shapiro’nun
karamsar miuzikleri esliginde sunuluyor (Beach, 2022, s. 1).

Dizinin 2. sezon jeneriginde, Mark’in kafasinin balon gibi sistigi ve havada stiztldigi sahneler dikkat ceker. Bu
gorseller, Mark’in benlikleri arasindaki ¢atismayt ve Lumon Industries’in bireyler tizerindeki baskisint temsil
eder. Bu sahneler ayni zamanda Mark’in i¢sel diinyasindaki boslugu ve icsel dinyasindaki arayisint yansitir.
Jenerikte, Harmony Cobel'in soyut bir resimli kitabt kapattigt sahne, onun dizideki merkezi roliinii ve
Lumon’daki otoritesini simgeler. Bu gorsel, Cobel'in sadece bir yonetici degil, “severance” proseduriinin
mucidi oldugunu ima eder. Bu sembolik 6geler, Severance dizisinin jeneriklerini sadece estetik bir unsur
olmaktan ctkarip, anlatinin derinliklerine dair detaylar sunan birer arag haline getirir. Her bir gorsel, karakterlerin
icsel catismalarint ve dizinin tematik yapisini zenginlestirir (Gorsel 7).
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Gorsel 7: Severance, Sezonlarina Gore Dizi Jenerigi Gorseller.

Kaynak: https://www.youtube.com/watch?v=NmS3m0OG-Ug&ab_channel=extraweg.
2.8. True Detective

True Detective, ilk olarak 12 Ocak 2014 tarihinde HBO platformunda yayimlanmaya baslayan ve
yaraticiigini Nic Pizzolatto’nun tistlendigi, sug ve felsefi drama tiirlerini birlestiren bir Amerikan dizisidir. Her
sezonu farklt bir hikaye yapist ile yeniden kurgulanmaktadir. Dizi tematik olarak insan dogasinin karanlik yonleri,
hafiza, zaman ve varolus tizerine odaklanir. Tlk sezonun yénetmenligini Cary Joji Fukunaga yapmis, sonraki
sezonlarda yénetmen koltugu farkli isimler tarafindan devralinmustir. Sanat yénetimi, her sezonda dizinin gectigi
mekana ve tematik tonuna gore farkhihk gostermistir.

Dizi, basta Louisiana’nin bozkirlarinda gecen ilk sezonuyla dikkat ¢ekerken, Kaliforniya’nin endistriyel kentsel
dokusu (2. sezon) ve Arkansas’ta gecen, hafiza odakli anlatistyla 6ne ¢ikan 3. sezon gibi ¢ok yonlii anlatilarla
yapilandirilmustir. Jenerik tasarimt her sezon igin 6zel olarak Elastic adli yaratict stidyo tarafindan tasarlanmis,
bas tasarimct olarak ise Patrick Clair gérev almustir. Clair ve ekibi, jeneriklerin yalnizca giris sahnesi degil,
anlatinin atmosferini kuran ve karakterlerin i¢c dinyasini gorsellestiren anlam yUkli acilis sekanslariolmasina
karar vermistir. Bu yontyle True Detective, jenerik tasariminin bigimsel ve tematik tarzda uygulayan nadir
yapimlardan olarak her sezon diger sezonlardan farkl olarak sembolik ve estetik tarzda yeniden var olan egsiz
bir televizyon dizisi olmaktadir (Mittell, 2015; Clair, 2014, s. 1).

Dizinin jenerik tasarimi, ¢ift pozlama (double exposure), dijital katmanlama (compositing) ve siliiet igine
yerlestirilmis cevresel goriintiiler olacak sekilde gorsel teknikler iizerine kurulmustur. Ozellikle ilk sezon
jeneriginde, karakterlerin yuzleri ve viicutlari, Louisiana’nin endistriyel ve pastoral manzaralariyla i ice
gecirilmis, béylece hem karakterlerin psikolojik durumlart hem de anlatinin gectigi cografya bir buttinlik
saglamustir. Tkinci sezonda, Kaliforniya'nin kent dokusu, otoyollar, neon 1siklar ve betonarme yapilara yer
verilmis, parcalanmis zihinlerin ve yozlagmis sistemlerin bir alegorisine doniistiiriilmistiir. Ugiinci sezonda ise
bellek, tekrar ve zaman temalart gorsel olarak bulaniklastirilmis gegislerle, coklu zaman katmanlarmnimn st tiste
bindirildigi bir jenerik yapisiyla yansitilir. Her sezonda muzik ayri olarak secilmis, ilk sezonda T Bone
Burnett imzali “Far From Any Road” parcast, dizinin varolussal gerilim atmosferine katki sunarken, diger
sezonlarda daha karanlik ve ambiyans tinilar tercih edilmistir. Jenerikler sadece estetik bir kavram degil, ayni
zamanda anlatinin  ruhunu, karakterlerin kirilma noktalarini ve anlati evreninin duygusal altyapisini
gorsellestiren, bir 6n-anlatt alani islevi gérmektedir (Tryon, 2015; Clair, 2014, s. 1). Bu 6zelligiyle dizinin
jenerikleri, elestirmenler ve otoritelerce adindan s6z ettirmistir (Gorsel 8).

Gorsel 8: True Detective, Sezonlarma Gore Dizi Jenerigi Gorseller.

Kaynak: https://www.youtube.com/watch?v=zxtT8BP8Lxs&ab_channel=CooperHewitt
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3. Yorum ve Tartisma

Bu calismada incelenen sekiz farklt cevrim ici dizi, jenerik tasariminin yalnizca bir estetik acilis aract olmaktan
ziyade, aynt dogrultuda anlati diinyasinin artirilmasina yonelik stratejik ve tematik bir yapi tast islevi gordigini
desteklemektedir. Jenerikler filmin basinda ya da sonunda gosterilen tanitim yazilart olarak ortaya ¢tkmis olup,
ilk 6nce filmin adint ve oyuncu kadrosunu izleyiciye duyurmak amactyla baglamustir fakat giniimiizde bu durum
degismis ve neredeyse film kadar 6nemli bir sektére déntismustir (Aydogan, 2021, s. 1).

Geleneksel sinema ve televizyon yapimlarinda jenerikler genellikle sabit, bilgi verici formatlara sahipken; dijital
medya ¢aginda icerik dreticilerinin jeneriklere yiikledigi anlam ¢ok daha anlamli bir boyut kazanmistur. Jenerikler
buytk bir oranda dijital medya ¢aginda, yayin platformlarinin yapimlarinda izleyicinin jenerik kismindan dizi ya
da filmden ka¢masini engellemek tizere var olan bir stratejidir. Dikkat ¢ekici bir giris sahnesinin ardindan film
isminin ekrana getirilmesiyle birlikte jenerik sahnesine gecis yapilir (Incedursun, 2021, s. 53). BoJack Horseman
ve Love, Death & Robots gibi yapimlarda, her bélimiin temasina uygun olacak sekilde dinamik bir tarzda
farklilasan jenerikler, gorsel sembolizmin anlatiya entegre edilmesini saglayarak izleyici ile estetik bircok katmanlt
iletisim kurulmasina olanak saglamistir. Jenerikler, izleyicinin dikkatini ¢cekmek ve onlari hikayeye hazirlamak
icin tasarlanir. Bu durum, jeneriklerin sadece gorsel bir esik degil, izleyici algisint yonlendiren, anlatinin yapisint
saglamlastiran ve duygusal atmosferini belirleyen bir bilesen olarak degerlendirilebilecegini gostermektedir.
Dijital platformlarin icerik yatirimlari, yaratict jenerik tasarimlarinin 6nemini artirmustir. Bu jenerikler, hikayenin

baslangic evrenini tele alarak izleyicinin ilgisini ¢cekmede biiyiik bir rol oynar (fastcompany, 2022, s. 1).

Benzer sekilde, Westworld ve Severance dizilerinde jenerikler, yapay zeka, biling, benlik ve kurum baskist gibi
felsefi katmanlarin soyut gorsel imgelerle ifade edildigi; tipografi, renk ve hareketli grafiklerle kurumsal
elestirilerin yapildigi anlatt mekanlarina doniismektedir. Ozellikle Severance dizisinde kullanilan CGI destekli
animasyonlar, izleyiciye kurumsal yabancilasma, kimlik kayb1 ve mekaniklesmis bireyin temasint dogrudan gorsel
bir tarz ile aktarmaktadir. The White Lotus dizisinin jenerigi ise mekanlara 6zgi kiltiirel ve sanatsal referanslar
dogrultusunda elestirel bir sinif ayrimini jeneriklere yansitan bir perspektif sunmaktadir. Bu dogrultuda,
jeneriklerin mekanlari, killtiirel farklari ve anlati tarzt olusturma konusundaki islevselligi artmigtir.

Calismanin bir diger 6nemli degeri, dijital platformlarda yayinlanan dizilerin jeneriklerinde kullanilan sembolik
imgelerin, anlat1 igerigine dair 6n bilgi sunmasinin yaninda, izleyicinin dikkatini yonlendirmesini saglayan ve
hafizada kalicthg artiran birer gorsel strateji olarak kurgulanmasidir. Ozellikle Ozark dizisinin her béliimiinde
degisen semboller sayesinde hem gdrsel 6zet hem de bilgi aktarimi gerceklestirilmektedir. Bu durum izleyiciyle
gbrsel bir oyun alant kurulmasina olanak saglamaktadir. Bu baglamda jeneriklerin tekrar eden bir faktor
olmasindan ziyade, sezonsal ya da béliimsel anlati yapilarina paralel tarza evrildigi ve izleyici sadakatini pekistiren

araclara donustigl ifade edilebilir.

Tim bu bulgular dogrultusunda, ¢alismanin gorsel iletisim tasarimi, sinema-televizyon ve grafik tasarim
disiplinleri acisindan 6zgiin bir tarzda degerlendirilmektedir. Yeni medya estetigi baglaminda yeniden farkl bir
boyut kazanan jenerik tasarimi, yalnizca bicimsel degil, anlatisal ve deneyimsel diizeyde de doniisim gecirmistir.
Bu déntistim, izleyiciyle kurulan etkilesim tiirlerinin yeniden farklilasmasini, anlatt yapilarinin ¢ok daha katmanlt
ve simgesel bicimde sunulmasini tegvik etmektedir. Calisgmada incelenen 6rnekler, jeneriklerin ginimiizde birer
anlatt aract olarak yeniden ele alinmasini saglamakta ve ayni zamanda bu alandaki kuramsal tartismalarin
artirilmast gerektigini g6z etmektedir. Béylece hareketli jenerik tasarimi, sadece bir gecis 6gesi degil, bir gorsel
anlatim bi¢imi olarak degerlendirilmekte olup disiplinler arasi yaratict Uretimlerin merkezine yerlesmektedir.

Sonug

Bu calisma, dijital medya ¢aginda jenerik tasarimlarinin estetik, anlatisal ve islevsel dontistiimiinii incelemeyi
amaclamaktadir. Ozellikle 2010 yili sonrast dijital platformlarda yaymnlanan sekiz farkli televizyon dizisi

tizerinden ele alinan bu aragtirma, jeneriklerin yalnizca gorsel bir giris sekansi olmaktan ziyade anlatt evreninin
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genisletilmis bir parcast haline geldigini ortaya c¢ikarmaktadir. Bu baglamda calismada, nitel arastirma
yontemlerinden olan amagl 6rnekleme teknigi kullanilarak; tematik derinlik, gérsel 6zgiinlilk ve deneysel
yaklasim gibi Olgiitler dogrultusunda segilen dizilerin jenerikleri betimsel igerik analizi yontemiyle
degerlendirilmistir. Her bir jenerik tasarimi; renk paleti, tipografi, hareketli grafikler, miizik ve sembolik yapilar
dogrultusunda incelenmis olup bu unsurlar anlati ile kurdugu iliski detaylt bir bicimde ele alinmustir. Bu aragtirma
kapsaminda ele alinan diziler, jenerik tasariminin yalnizca estetik bir unsur olmaktan ziyade ayni zamanda anlatt
dinyasinin genisletilmesine, izleyici algisinin yonlendirilmesine olanak saglayan yapilar oldugunu gostermistir.
Ozellikle BoJack Horseman ve Love, Death & Robots gibi yapimlarda her béliimde gerceklesen olay 6rgiisiine
gore farklilasan jenerikler; anlatiya entegre eden ve izleyiciyle sembolik dizeyde iletisim kurabilen yapidadir.
Bununla birlikte, Westworld ve Severance gibi dizilerde jenerikler, felsefi ve ideolojik alt metinlerin gérsel
algisina doniismekte olup, The White Lotus ve True Detective gibi yapimlarda ise kiiltiirel farklidiklar ve cografi
atmosferin jenerik estetigine doniiserek anlat1 derinligi pekistirilmektedir.

Bu ¢alismada elde edilen bulgular, jenerik tasariminin sadece bir estetik tercih degil, ayni zamanda bir anlatr araci
oldugunu gostermektedir. Jenerikler, izleyicinin dikkatini ¢ekme, karakter tanitimi yapma ve anlatt evreni
olusturarak izleyiciyle bir 6n bilgi sunma islevlerini Gstlenerek, yapimin anlati yapisii desteklemektedir. Bu
baglamda, jeneriklerin bicimsel yapist ve tematik baglamiyla olan iliskisi, gorsel iletisim tasarimi, grafik tasarim,
sinema-televizyon ve yeni medya gibi alanlarda 6énemli bir ¢alisma alani olarak kabul edilebilir. Bu arastirmada
dijitallesen medya ortaminda jenerik tasarimlarinin dénisimund ele alarak, gbrsel-isitsel anlatim bi¢imlerine
yonelik bir katki saglamaktadir. Ayrica bu ¢alisma, hareketli jenerik tasarimi uygulamalari Gizerine gorsel iletisim
tasarimi, radyo-televizyon ve dijital medya calismalart gibi disiplinlerde yeni bir bakis acisi kazandirmayi
amaglamakta olup bu alandaki akademik dretimlerin gelisimine katki saglamast dogrultusunda

gerceklestirilmistir.
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