MENTOR

AKADEMIK SANAT VE TASARIM DERGISI
ACADEMIC ART & DESIGN JOURNAL
e-ISSN: 3062-3022, https:/ /mentorakademik.com
Mentor, Cilt:2, Sayr:4, 93-109, 2026
DOI: 10.64293 /mentor.v2i4.58

ARASTIRMA MAKALESI / RESEARCH ARTICLE

HAREKETLI GRAFIKLERDE GIF SANATI: ALTERNATIF BiR iFADE OLARAK
THE SIMPSONS

Betiil GUZEL!
0Oz
Bu ¢alisma, hareketli grafik tasarimi ve GIF sanatini gorsel iletisim baglaminda ele alarak GIF formatinin ¢agdas dijital
kultirde tstlendigi anlat1 ve iletisim islevini incelemektedir. Literatiirde GIF (Graphics Interchange Format), kisa siireli,
isitsel icerik barindirmayan ve doéngiisel yapiya sahip bir dijital gortinti formati olarak tanimlanmakta; cogunlukla teknik
Ozellikleri ve dijital paylasim kulttirt icerisindeki kullanimi tzerinden degetlendirilmektedir. Ancak GIF’lerin gorsel anlatt
tretme kapasitesine ve hareketli grafik baglamindaki estetik ve iletisimsel potansiyeline odaklanan calismalar sinirlidir. Bu

arastirma, GIF formatint mikro-anlatt iireten bir gorsel ifade bicimi olarak ele alarak s6z konusu bosluga katki sunmay1
amagclamaktadir.

Calisma, nitel arastirma yontemi kapsaminda betimsel analiz yaklasimiyla yiriitilmis; belirgin mimik ve jest kullanimi,
sembolik anlatim dili ve toplumsal elestiri iceren yapistyla gérsel yogunluk barindiran The Simpsons animasyon dizisinden
secilen 10 GIF 6rnegi incelenmistir. Secilen 6rnekler; dongtisel yapi, gorsel kurgu, beden dili, mizah ve mesaj iletme
potansiyeli acisindan degerlendirilmistir. Elde edilen bulgular, GIF’lerin kisa ve tekrar eden yapilart araciligiyla duygu, ironi
ve elestirel anlam katmanlarint yogunlastirilmis bir gorsel anlatim bigiminde aktarabildigini géstermektedir. Bu yoniiyle
calisma, GIF formatinin yalnizca dijital bir paylasim nesnesi degil, hareketli grafik tasarimi baglaminda alternatif bir ifade
alant olarak degerlendirilebilecegini ortaya koymaktadir.

Anahtar Kelimeler: GIF, Hareketli Grafik, Ifade, Gorsel Tletisim, Simpsonlar

GIF ART IN MOTION GRAPHICS: THE SIMPSONS AS AN ALTERNATIVE MODE
OF EXPRESSION

Abstract

This study examines motion graphics design and GIF art within the context of visual communication and focuses on the
narrative and communicative functions that the GIF format assumes in contemporary digital culture. In the literature, GIF
(Graphics Interchange Format) is defined as a short and looped digital image format without audio content and is generally
evaluated in terms of its technical features and its role within digital sharing culture. However, studies focusing on the
visual narrative capacity of GIFs and their aesthetic and communicative potential within the context of motion graphics
are limited. This research secks to address this gap by conceptualizing the GIF format as a mode of visual expression that
generates micro-narratives.

Employing a qualitative research design with a descriptive analysis approach, this study examines ten GIF samples selected
from The Simpsons animated series, which were chosen for their visual density, distinct use of facial expressions and gestures,
symbolic narrative language, and social critique. The selected samples were evaluated in terms of their looped structure,
visual composition, body language, humor, and message transmission potential. The findings indicate that, through their
brief and repetitive structures, GIFs are capable of conveying emotions, irony, and layers of critical meaning within a
condensed visual narrative. In this respect, the study demonstrates that the GIF format can be considered not merely as a
digital sharing object but as an alternative field of expression within the context of motion graphics design.
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Girig

Dijital ¢agin gelisimiyle birlikte grafiksel yapilarin hareket kazanmasi, gorsel iletisim alaninda yaygin
bicimde kullanilan anlatim yontemlerinden biri haline gelmistir. Hareketli grafik tasarimlar, ekran
araciligiyla izleyiciyle dogrudan bir bag kurmay: ve iletisim saglamayr amaglamaktadir. Bu baglamda
ekran, hareketli grafiklerin iletilmesinde temel bir arayiiz olarak konumlanmaktadir. Izleyici, bu
tasarimlarla etkilesime girerken dikkatini biiyiik 6lciide ekrana yoneltmekte ve iletisim bu gorsel alan
tzerinden kurulmaktadir. Hareketli grafikler; bilgisayarlar, mobil cihazlar ve buytk 6l¢ekli dijital reklam
panolart gibi pek ¢ok mecrada kullanilmakta ve gorsel iletisimin 6nemli bilesenlerinden biri olarak
degerlendirilmektedir (Freeman, 2001: s. 5). Ayrica jenerik tasarimlarinda da kullaniarak izleyiciye
sunulacak icerik hakkinda 6n bilgi vermekte ve anlati atmosferi olusturmaktadir (Bingél, 2015: s. 164).

Hareketli grafik tasarimlar, dijital ortamda grafiksel 6gelere belirli kurallar cercevesinde hareket
kazandirilmastyla ortaya cikan hareketli goriintiiler olarak tanimlanabilir. Uretim siirecinde planlama,
zamanlama, hareketin yonii ve ritmi gibi degiskenler dijital araclar araciligryla dizenlenmektedir. Bu
yontyle hareketli grafikler hem teknik hem de estetik boyutlart bir arada barindiran bir gorsel iletisim
alanidir (Vural, 2020: s. 894). Bununla birlikte hareket algis1 yaratmaya y6nelik uygulamalarin yalnizca
ginimiz dijital teknolojilerine dayanmadigy; fotografcilik, optik montaj ve mekanik diizenleme
teknikleri gibi erken dénem uygulamalarin da bu gelisime zemin hazirladigt bilinmektedir (Betancourt,
2017:s. 25).

Hareketli grafik tasarimin dijital ortamdaki sunum bi¢imlerinden biri olan GIF (Graphics Interchange
Format), baslangicta teknik bir dosya formati olarak gelistirilmis ve internetin erken dénemlerinde
sinirlt gorsel uygulamalarda kullandmistir (Brown, 2012: s. 6). Zaman igerisinde ise GIF formati, kisa
sureli ve dongiisel yapist sayesinde duygu ve diistincelerin yogunlastirilmis bigimde aktarilmasina imkan
tantyan bir gorsel anlatim aracina dontsmistir. Gintimuzde GIF ler, sabit gorsellerin yetersiz kaldigt
durumlarda hareket unsurunu devreye sokarak mesajin daha hizli algilanmasina katk: saglamaktadir.

Bununla birlikte literatirde GIF formatinin ¢ogunlukla teknik 6zellikleri ve dijital dolasim pratikleri
tzerinden ele alindigy; hareketli grafik tasarimi baglaminda anlatt iiretim kapasitesine ve gorsel ifade
bicimlerine odaklanan caligmalarin gérece sinirlt kaldigt gériilmektedir. Ozellikle déngiisel tekrarin
anlam Uretimine katkisi, sessiz gorsel anlatimin iletisimsel islevi ve kisa streli hareketli goriintilerin
mikro Olgekli anlati olusturma potansiyeli gibi konularin daha sistematik incelemelere agik oldugu
distntlmektedir. Bu durum, GIF formatinin gorsel iletisim disiplini icerisindeki konumuna iliskin
tartismalart derinlestirmeyi gerekli kilmaktadur.

Bu calisma, s6z konusu ¢ercevede GIF formatini hareketli grafik tasarimi baglaminda degerlendirmeyi
ve anlati Uretim bigimlerini betimsel analiz yontemiyle incelemeyi amaglamaktadir. Arastirmada
inceleme nesnesi olarak The Simpsons animasyon dizisi tercih edilmistir. Bu tercih, dizinin belirgin
karakter tasarimi, abartili jest ve mimik kullanimi, sembolik mekan kurgusu ve toplumsal géndermeler
iceren anlati yapist sayesinde gorsel acidan yogun ve donustirdlebilir sahneler sunmasina
dayanmaktadir. Bu 6zellikler, sahnelerin GIF formatina aktarildiginda anlamin kisa streli ve dongtsel
yapi i¢inde nasil yogunlastigini gézlemlemek agisindan uygun bir 6rneklem saglamaktadir.

Bu baglamda calisma, GIF’lerin yalnizca teknik bir gérintii formati degil; hareket, tekrar ve gorsel
ckonomi araciligtyla anlam Uretimine katki sunabilen bir ifade bicimi olarak nasil
degerlendirilebilecegini tartismayt hedeflemektedir.

Yontem

Bu c¢alisma, hareketli grafik tasarimi ve GIF sanatint gorsel iletisim baglaminda inceleyen nitel bir
arastirma olarak tasarlanmistir. Arastirmada betimsel analiz yaklagimi benimsenmistir. Ik asamada
hareketli grafik tasarimi ve GIF sanatina iligkin literatir taranarak kuramsal ¢erceve olusturulmus;
hareket, tekrar, dongisellik, jest ve mimik kullanimi gibi kavramlar gorsel anlatim baglaminda
degerlendirilmistir.
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Ikinci asamada inceleme nesnesi olarak The Simpsons animasyon dizisinden secilen 10 adet GIF 6rnegi
analiz edilmistir. Ornekler, kisa ve déngiisel yapiyt belirgin bicimde yansitmasi, jest ve mimik
kullaniminin agik bigimde okunabilir olmast ve tekrar eden hareket araciligiyla belirli bir duygu ya da
mesaj uretmesi Ol¢ltleri dogrultusunda belitlenmistir. Dizinin uzun yayin gecmisi, karakter
temsillerinin belirginligi ve dijital kiltiirde genis bir dolasima sahip olmasi, GIF tretimi agisindan
zengin ve temsil glict ylksek bir icerik sunmast nedeniyle tercih edilmistir.

Analiz stirecinde GIF’ler gorsel anlatim 6zellikleri, duygu aktarimi, jest ve mimik kullanimi ile iletilen
mesaj baglaminda incelenmistir. Bu kategoriler, her bir GIF’in kompozisyon yapisi, hareketin yoni ve
ritmi, karakterin yiiz ve beden ifadeleri ile baglamdan bagimsiz olarak mesaj tiretme kapasitesi dikkate
alinarak degerlendirilmistir. Elde edilen bulgular tematik olarak siniflandiridmis ve GIF formatinin
gorsel iletisimdeki ifade giici bu gergevede yorumlanmistir. Calisma, secilen 10 GIF 6rnegi ile
sintrlandiridmistir.

1. Hareketli Grafik Tasarimi

Hareketli grafik tasarimi, duragan grafik 6gelerin hareket kazandigi ve gorsel anlamlarinin devinim
aractligiyla izleyiciye aktarildigi bir grafik tasarim disiplinidir. Grafik tasarim alaninda ¢agdas dunyanin
etkisi altinda kalmis olmakla birlikte artitk ginimuzdeki duragan grafiklerin yerine gitgide hareketli
grafiklerin daha sik gorilmektedir. Clinkd hareket algisi, goziin gordugi gorsel yapilarin daha ¢ok
etkilesime maruz kalmasindan dolayr hareketli grafikler fazlasiyla tercih edilmeye baslanmustir. Bu
baglamda asil olan hedef, iletinin hedef kitleye daha etkili ve anlasilir bir bicimde aktarilmasini
saglamaktir. Boylece s6z konusu durumun grafik tasarim disiplini agisindan 6nemli bir islev tstlendigi
gorilmektedir.

Gunimiiziin hareketli grafiklerinin kokeni, sanildigt gibi yeni degil, erken donemlere dayanmaktadir.
Hareket algisini inceleyen calismalar yalnizca kuramsal yaklasimlarla sinirli kalmamis, deneysel ve
uygulamalt yontemlerle de ele alinmistir. Bu baglamda, hareketin gorsel algi tzerindeki etkisini test
etmek i¢in kullanilan erken 6rneklerden biri, "Thaumatrope' adli oyuncaktir (Herbert, 2000: s. 87).

FREE ISR

Gorsel 1: John A. Paris, Thaumatrope
Kaynak: https://blackcreek.ca/how-to-make-your-own-optical-toy/, Erigim Tarihi: 19.12.2025

Thaumatrope, 19. yiizyilda Ingiliz fizikci John A. Paris tarafindan gérsel algida hareketin siirekliligini
incelemek amaciyla gelistirilmistir. Elips bi¢imli ve 6 cm buyuklugindeki bu karton oyuncagin her iki
yuzinde farklt gorseller yer almakta ve kenarindaki deliklerden gecirilen ip sayesinde el ile hizlica
dondirildiginde, gorseller birleserek hareket yanisamast yaratmaktadir. Bu deneysel diizenck,
hareketli gorintintn algllanmasina iliskin erken dénem gorsel deneyimleri anlamada 6nemli bir
referans sunar (Herbert, 2000: s. 87). Thaumatrope’un ardindan, hareketli gériintinin sirekli ve
tekrarlayan bicimde sunuldugu daha gelismis bir 6rnek olarak, 18307larin basinda Belgikali fizikei
Joseph Plateau tarafindan icat edilen “Phenakistoscope” 6ne ¢ikar. Bu arag, yaniltict goriinti anlaminin
somutlasmis ilk 6rneklerinden biri olarak, tarihsel olarak ilk animasyon aletlerinden sayilmaktadir.
(Shapiro ve Todorovic, 2017: s. 15).
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Hareket yanilsamasinin temel isleyisini ortaya koyan erken dénem araclardan biri “Stroboscopic
Disk”tir. Ayni donemde gelistirilen “Phenakistoscope” ile birlikte, 1833 yilinda Joseph Plateau ve
Simon Stampfer tarafindan tasarlanan bu duzenekler, gorsel streklilik ilkesine dayanan optik
oyuncaklar arasinda degerlendirilmektedir (Bing6l, 2024: s. 29). Uzerinde ardisik goriintiiler ve
aralarindaki yariklar bulunan Stroboscopic disk, dondirildiginde gorselleri birlestirerek hareket algist
yaratir ve stop motion benzeri bir etki ortaya cikarir. Bu algisal streklilik ve mekanik yapy, ilerleyen
donemlerde gelistirilen hareketli gériintii aygitlarina temel olusturmustur. Bu prensipler tizerine insa
edilen “Zoetrope” ise 1834’te Ingiliz matematik¢i William George Horner tarafindan tasarlanmus;
baslangicta deneysel bir arag olarak kullanilan bu ‘yasam ¢arks’, zamanla ticari tiretime dahil edilmistir
(Bendazzi, 2016: s. 13).

Hareket algisini inceleyen araglar temelinde, “Praxinoscope” gibi yeni gorsel aygitlar tasarlanmis
(Turker, 2011: s. 229) ve aynt dénemde hareket, zaman ve gorsel siireklilik iliskisini arastiran gesitli
araclar icat edilmistir. 1878’de Muybridge, ardisik fotograflari yansitan “Zoopraxiscope”u gelistirmis
ve Animals in Motion ile The Human Figure in Motion ¢alismalarinda ytiz binden fazla gorselle insan
ve hayvan hareketlerini ayrintii bicimde incelemistir. Bu calismalar, hareket algisina yeni bir bakis
kazandirmis ve gorsel sanatcilar icin 6nemli bir referans olusturmustur (Krasner, 2013: s. 160).

Hareketli grafik tasariminin kékeni erken donemlere uzanmakla birlikte, 1990’lardan itibaren dijital
teknolojilerin gelismesiyle dijital ortamlarda daha goriinir hale gelmis ve hareketli grafik algisinin
butiincil bigimde ortaya ¢ikmasinda etkili olmustur. Bu stireg, grafik tasarimin dijital mecralarda giicla
ve etkili bir ifade alani kazanmasint saglamuis; film jenerikleri, hareketli afisler, intro ¢alismalart ve
miizik-gorinti uygulamalari, hareketli grafiklerin yayginlasmasina 6nemli 6rnekler sunmaktadir
(Sartkahya, 2014: s. 106). Bu a¢iklamaya 6rnek olarak Curran’in (2000):

“Hareketli grafik, film, televizyon ve internet icin grafik tasarimcilarin genis yelpaze icinde
trettikleri dinamik ve etkili ¢6ziimlemeler butini olarak tanimlanmaktadir. Bu disiplin ayni
zamanda tasarim, film yapimi, yazarlik, animasyon, bilgi insast ve ses tasarimi gibi unsurlar
biinyesinde bitlestirerek bir nevi tasarim dekatlonu olarak kabul edilmektedir (s. 2).” sGylemi de
bu durumu olduke¢a destekler niteliktedir.

Hareketli grafik tasarimlar, farkli bakis acilarinin bir bttin halinde ele alindigi sentezlenmis bir yapt
olarak degerlendirilebilir. Fiziksel anlamda derinligi bulunmayan iki boyutlu g¢alismalar olmalarina
ragmen, uygulanan hareketlendirme teknikleri sayesinde ti¢ boyutlu bir algt olusturabilmektedir. Bunun
yant sira, duragan olmayan gorsel Ogelerde renk degisimleri, saydamlik efektleri ve etkilesimli
ortamlarla kurulan iliskiler araciligtyla cok katmanlt bir anlatim dili ortaya ¢ikmaktadir. Bu yoniyle
hareketli grafik tasarimlar, farkli gérsel unsurlari, ¢ok sayida 6geyi ve gesitli bakis acilarint bir araya
getirme imkani sunan gii¢li bir gorsel iletisim araci niteligi tastmaktadir (Atiker, 2009: s. 2).

Gorsel 2: Saul Bass, North by Northwest filmi jenerik tasarime, 1959
Kaynak: https://www.youtube.com/watch?v=10NG67uYwGaw, Erisim Tarihi: 19.12.2025

Hareketli grafik tasarimi, tasarim anlayist ve hareketli tasarimin Gretme sireci bakimindan daha
kapsamlt olarak ele alindiginda; tasarimda duragan sekilde yer alan tiim gorsel, sekil, bicim ve tipografi
(vazt sanatt) gibi unsurlarin belli bir diizen ve kurgu igerisinde tasarima uygun olarak harekete gegmesi
olarak tanimlanabilir. Bu tanimlamaya baglt olarak tasarimin hareket haline gecildigi asamada tim
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unsurlara dikkat edilerek var olan bir ekranda ¢esitli hareketlerle gecis efektleri olusturma, ekranda giris
cikis akisi, unsurlarin gesitli diizenlemelerle var olma ve yok olma durumu, unsurlarin boyutlarinda
Olgeklendirme, gesitli sekillerde doniisler yakalanmasi ve renk gecislerine maruz birakilmast gibi bir¢ok
etkiyi bir arada ya da farklt opsiyonel bi¢imlerde kullanarak ortaya animasyon tasarim algisini disipline
edecek bir calisma ortaya koyarken, etkileyici bir gorsel kazanim yaratarak gorsel iletisimin daha kolay
algilanmast, etkileyici ve dikkat ¢ekici hale getirilmesine olanak saglamaktadir. Boylece Crook ve Beare
(2016)’1n tanimlamast da bu agiklamaya 6rnek olarak gosterilebilir; “hareketli grafik, gérsellerin ve
yazinin zaman igerisinde bulundugu ekran tizerinde hareket etmesi, donmesi veya boyut degistirmesi
islemlerini kapsamaktadir (s. 10).” Bu baglamda, hareketli géruntii tasarimlarinda yer alan ¢ok sayida
gorsel 6genin es zamanlt olarak yonlendirilmesi olduk¢a mesakkatli ve dikkat gerektiren bir strectir.
Sayisal ortamda bu tiir unsurlarin bir arada kullanilmast ve bu kullanim becerisinin aktarilmast temelde
iki farkli yontem aracthigiyla gerceklestirilmektedir. 1k yontemde, gercek zamanlt olarak gerceklesen
hareketin video ve kamera yardimiyla kaydedilmesi sonucunda elde edilen gérsel ¢iktt “video” olarak
tanimlanmaktadir. Tkinci yontemde ise bilgisayar ya da kamera kullanilarak sahne sahne olusturulan
karelerin ardisik bicimde bir araya getirilmesiyle animasyon c¢alismalart iretilmektedir. Her iki
yontemde de hareketli goriintii elde edilmekle birlikte, teknik tretim siiregleri ve uygulama bigimleri
acisindan aralarinda belirli farkhiliklar bulunmaktadir (Pamuklu ve Findikci, 2023: s. 1441). Bu nedenle
“Hareketli grafik tasarimi, glinlimiiz tasarim dinyasinda yaygin olarak kullanilan grafik tasarim, film ve
animasyon kavramlarinin bir sentezi durumundadir (Turkmenoglu ve Akengin, 2016: s. 900).”

Animasyon kavraminin, hareketli grafigin farkli bir alanda yer edinmis bir uzantist oldugu
gorilmektedir. Animasyon, hareketli grafik calismalarinin yapisal ve bicimsel 6zelliklerinden beslenen,
tirlerine gore farklillasan bir tretim bigimi olarak ortaya c¢ikmaktadir. Bu dogrultuda animasyon
tasarimini, hareketli grafik calismalarindan bagimsiz ve tek basina ele alinabilen bir tasarim disiplini
olarak degerlendirmek mtimkin degildir (Babic, Pibernik, ve Mrvac, 2008: s. 500).

Hareketli grafik tasarimlarda birincil, ikincil ve ti¢tinctl unsurlar, gorsel iletisimin temel yapi taslarin
olusturmaktadir. Cerceve icerisinde yer alan birincil unsurlar, izleyicinin dikkatini ilk anda ¢ekmeli ve
algiy1 tasarima yonlendirmelidir. Bu unsurlar, en 6nemli bilgileri sunmanin yani sira iletilen mesaja baglt
olarak belitli bir ruh hali ya da duygusal tepki olusturmay: amaglamaktadir. Birincil unsurlar takiben
izleyicinin dikkatinin ikincil bilesenlere yonelmesi beklenmekte; bu bilesenler genel mesaji pekistirerek
aktarilan bilginin giiclenmesini saglamaktadir. Son olarak, tigtinciil 6geler de birincil ve ikincil unsurlart
destekleyerek gorsel anlatimin butinlugine katkida bulunmaktadir (Krasner, 2013: s. 230). Bu stirecte
anlam ve ¢agrisimlarin i¢ ige gecmesi, izleyicinin ansiklopedik birikimi ve benzer eserlerle ilgili gegmis
deneyimleri dogrultusunda gelistirdigi algisal yetkinlik araciligiyla sekillenmektedir. Dolayisiyla bu tir
tasarimlarin degerlendirilmesinde, izleyicinin beklenti dizeyi ve deneyimsel altyapist goz ard:
edilemeyecek temel unsurlar arasinda yer almaktadir (Betancourt, 2017: s. 20).

Hareketli medya kavrami giinimiizde “hedef kitle” olgusu ile butiinctl bir ¢ercevede ele alinmaktadir.
Cunki hareketli medya 6rnekleri tiretilirken, tasarimin hangi kitleye, hangi toplumsal yapiya ya da hangi
kiltiirel baglama yonelik olarak hazirlandigt sorusu, olusturulan gorsel dilin yontnt belirleyen temel
unsurlar arasinda yer almaktadir (Karatay, 2013: s. 98). Bu dogrultuda, hareketli medya trtinlerinin
cekiciligini ve 6n plana ¢ikma diizeyini belirleyen faktorler arasinda sosyo-kiltiirel etkenler 6nemli bir
rol istlenmektedir. Bununla birlikte, kullanilan teknolojik araglarin ve mecralarin sundugu olanaklar
kadar, beraberinde getirdigi sinurliliklarin da bu siiregte belirleyici oldugu kabul edilmelidir (Dulac ve
Gaudreault, 2004: s. 2).

2. Hareketli Gorunti Olarak GIF Sanati ve Piksel Goriinti Anlatimi

Dijital gorsel tiretim pratiklerinin gelisimiyle birlikte hareket kavrami, ekran temelli yeni ifade bigimleri
tzerinden yeniden ele alinmaya baslanmistir. Bu baglamda 1987 yilinda ABD’li yazilimct Steve Wilhite
tarafindan gelistirilen, Ingilizce acilimi “Graphics Interchange Format”; Tiirkce karsiligt ise “Grafik
Degistirme Bi¢imi” olan GIF formati, baslangicta teknik bir gériintii paylasim aract olarak tasarlanmis
olup, literatire de “hareketli kiiciik resimler” tanimlamasiyla ge¢mistir (Memis, 2022: s. 48). Veri

97



formati seklinde ortaya ¢tkan GIF, ilk donemlerinde agirliklt sekilde teknik bir dosya bicimi olarak
benimsenmistir. Bilgisayarlar arasi veri iletimini kolaylastirmak amaciyla gelistirilen bu format, dijital
gorsellerin ikili say1 sistemi tizerinden depolanmasina ve aktarilmasina olanak tanimaktadir. GIF
formati, 1 ve 0 dizilerinden olusan yapist sayesinde, dijital ortamdaki gorsellerin renk veya bicim temelli
degil; sayisal veriler olarak muhafaza edilmesini saglamaktadir. Bu teknik altyap: tizerine insa edilen
GIF formatinin kodlama sireci ve kod c¢ézimleme olmak tzere iki temel asama tzerinden
degerlendirilebilir bir yap1 kazandigi gorilmektedir. Kodlama stireci, gérsel bilginin belirli bir dosya
formatina dontsturtlmesini ifade ederken, kod ¢6ziimleme ise bu formata donistirilmus gorsel
bilginin dijital ekranlarda yeniden gorsel olarak sunulmasint kapsamaktadir. S6z konusu teknik isleyis
sayesinde GIF format, farkli cihazlar ve platformlar arasinda tutarlt bicimde gorintiilenebilen evrensel
bir gorsel dil haline gelmistir. Boylece agildigt her dijital ortamda gérsel butinligint koruyarak aynt
gorintlyl sunabilen bir format olarak 6ne ¢ikmaktadir (Eppink, 2014: s. 298).

GIF formati, piksel temelli bir yapiya sahip olup sinurlt sayida renk bilgisini depolayabilmektedir. Bu
formatta her bir piksel, en fazla 256 renkten olusan bir renk dizisiyle tanimlanmaktadir. Bilgisayar
sistemlerinde en kuigtik veri birimi olarak kabul edilen bit kavrami g6z 6ntinde bulunduruldugunda,
GIF formatinin 8 bitlik bir yapidan olusmasi, dosya boyutunun kigtik kalmasint saglamakta ve
depolama agisindan avantaj sunmaktadir. GIF ¢alismalarinin dosya uzantist “.gif”” olup, bu uzant1 farklt
dijital ortamlar ve platformlar tarafindan desteklenmekte ve yaygin bicimde goriintilenebilmektedir.
Ik dénemlerde GIF87a ve GIF89a siiriimleriyle tanimlanan GIF format, web ortaminda
goruntilenebilen erken dénem dijital dosya bigimleri arasinda yer almaktadir. Zaman igerisinde teknik
acidan gelistirilerek, kesintisiz ve smursiz animasyon dongistne olanak saglayan bir yapiya
kavusmustur. GIF dosyalarinin boyutlart ve siireleri igeriklerine baglt olarak degiskenlik géstermekle
birlikte, genellikle 200 MB dosya buytkliginde ve kisa siireli animasyonlardan olugsmaktadir. Bazi
orneklerde yaklasik 15 saniyeye ulasan ve siirekli tekrar eden dongtisel bir yapi sergilemektedir (Adobe
Creative Cloud, 2025).

Bir GIF, agik bir format oldugu icin eklentiler veya ticiincii taraf oynaticilar olmadan bir web sayfasina
dogrudan gémiilebilir. Basit dosyalar olan GIF'ler, goruntileme, sahip olma ve paylasma engelleri
dusiik, cok yonli ve sorunsuzdur. GIF'in piyasaya striilmesinden neredeyse yirmi yil sonra halen
poptiler olmast ve dongiiye olan ilginin yeniden canlanmasi olduk¢a olumlu bir durumdur (Eppink,
2014:s. 303).

Gorsel 3: Nicolas Lalonde, Tipografik GIF Tasarum:
Kaynak: https://giphy.com/gifs/art- typography-alphabet-UIBO17d6WoBT{XFvZ4, Erisim Tatihi: 18.08.2025

GIF formati, hareketli sanatsal triinlere teknik acidan olduk¢a uygun olmast nedeniyle sanatsal
faaliyetlerde fazlasiyla kullanilmaya baslanmis ve bu sayede bilgisayarlardaki dosya formati dili olan
GIF; belli bir zaman sonra “GIF Art” olarak da kendinden s6z ettirmeyi basarmustir. GIF sanaty, dijital
sanatin sessiz ve duragan goriinen ancak sahnelerin ardistk bicimde bir araya gelmesiyle harekete
doniisen 6zglin bir bicimi olarak degerlendirilebilir. Tek tek tasarlanan farkli gorsellerin sahneler
halinde birlestirilmesiyle olusmakta olup, bu gérseller birbirinin devami olacak sekilde kurgulanarak
bagimsiz goruntiler yerine bittincil bir hareket algist yaratmaktadir. Boylece GIF’in temel amaci, ayr1
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ayr1 gorsellerin birlesimiyle tek bir gorsel anlati olusturmak ve bu anlatiyr siirekli olarak tekrar eden
dongtsel bir yapi icerisinde sunmaktir.

GIF sanati, baslangici ve sonu belirgin olmayan, kendini strekli yineleyen bir hareketli goériintii formu
olarak degerlendirilebilir. Ses icermeden kisa stre icerisinde mesaj iletmeyi hedefleyen GIFler, izleyici
algisin1 hareket ve gorsel ritimler tzerine yogunlastirmaktadir. Minimal bicimde tretilen GIF
tasarimlari, yluzeyde sade bir yapt sunsa da derin anlamlar barindirarak izleyicide giicli cagrisimlar
olusturmaktadir. Boylece yeni medya sanati ve grafik tasarim baglaminda anlam yukld bir hareketli
ifade aract olarak ele alinabilirken, hareketli grafik tasarim disiplinin vazgegilmez tekniklerinden biri
haline geldigi goriilmektedir.

GIF sanatin1 web ortaminda erken dénem animasyonlu gorsel tiretimler baglaminda ele alan ve bu
alandaki calismalart analiz eden kisilerden birisi ise Olia Lialina’dir. 1990’k yillarin basindan itibaren
GIF sanatt tizerine uretimler gerceklestiren ve bu tasarim anlayisinin 6nct isimlerinden biri olarak
kabul edilen sanatcilar arasinda yer almaktadir (Yazar ve Uzuntag, 2023: s. 112).

Erken donem web ortaminda animasyonlu GIF’ler, 6zellikle dans eden bebek figtirleri, dalgalanan
Amerikan bayragi ve insaat uyari isaretleri gibi tekrar eden hareketlere sahip Ornekler tzerinden
yayginlk kazanmustir. Bu tiir gorseller (GIF), disiik dosya boyutlari, sinirl renk sayilar, hizli dongiisel
akisin olmast ve sessiz yapilart sayesinde web sayfalarinda siklikla tercih edilirken, dénemin dijital
estetigini ve kullanict aliskanliklarini yansitan karakteristik imgeler haline gelmistir. S6z konusu
animasyonlu 6rnekler, erken web kilturtinde hareketli gorsel kullaniminin yayginligint ortaya koyan
temel 6rnekler arasinda degerlendirilebilir (Erdem, 2015: s. 22).

n T

Gorsel 4: Jatiyo Countryball, GIF Tasarim:
Kaynak: https://giphy.com/gifs/six-seven- countryballs-jatiyo-x1kyHQi4oqSuccPdpt, Erisim Tatihi: 18.08.2025

Gunimizde tasarim galismalar giderek dijital ortamlarda uretilmekte ve sunulmaktadir. Dijital
ekranlar tizerinden sergilenen tasarimlar, duragan tasarimlara kiyasla daha dinamik bir yapiya sahip
olmalart nedeniyle izleyiciyle daha giicli bir etkilesim kurabilmektedir. Bu durum 6zellikle hareketli
tasarim alaninda 6n plana ¢ikmaktadir. Ornegin; video temelli gorsel igeriklerin dikkat ¢ekme ve
etkilesim saglama potansiyelinin daha ytksek oldugu gorilmektedir. Hareketli grafik tasarimlar da bu
baglamda 6nemli bir ifade alant sunmakta ve giin gectikce daha fazla tercih edilmektedir. Hareketli
grafik tasarimlar icerisinde yer alan GIF formati ise kisa siiresi, dongisel hareket yapisi ve hizlt
algilanabilirligi sayesinde izleyiciye mesajt kisa siirede aktaran etkili bir gorsel iletisim aract olarak 6ne
citkmaktadir. Bu o6zellikleri dogrultusunda GIF formati, logo tasarimlari, afis, poster ve reklam gibi
gorsel iletisim triinlerinde kullanilmaya elverisli hareketli bir tasarim bicimi olarak degerlendirilebilir
(Yddirim, 2021: s. 7).

GIF’ler, tasarlanan gorselde yer alan tim unsurlart sade ve dogrudan bir bicimde sunabilen bir yapiya
sahiptir. Bu formatin temel amact, izleyiciyi yormayan, kolay algilanabilir ve agik bir gorsel iletisim dili
olusturmaktir. Bu dogrultuda GIF tasarimlarinda, basitlik ve netlik 6n planda tutulmakla birlikte
tasarimctlar dinamik bir goérsel anlatim gelistirmeyi hedeflemektedir. GIF sanatt boylece her daim
cagdas dijital grafik tasarimin sundugu olanaklar dogrultusunda, kendi ifade bi¢imini koruyarak ve
donustirerek varligint stirdirmektedir (Villa, 2023: s. 10).
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GIF formati, baslangicta gorintilerin dijital ortamda aktarimini kolaylastirmayt amaglayan teknik bir
yapt olarak gelistirilmis olsa da zaman igerisinde kullanicilarin kigisel tretimlerini ve sanatsal
calismalarint paylasabilecekleri islevsel bir ara¢ haline gelmistir. Bu baglamda, basit ¢izim programlari
aracitligiyla tretilen gorsellerin GIF formatina donusturilerek dijital aglar tizerinden dolasima
sokulabildigi gorilmektedir. GIF formatinin, metin ve gorsel 6geleri tek bir dosya yapist igerisinde bir
araya getirebilmesi, 6zellikle dijjital arsivleme ve cevrimici yayincilik projeleri agisindan 6nemli bir
avantaj sunmaktadir. Bu potansiyel, VIDTEX sirketinde triin yOneticisi olarak gbrev yapan Craig
Knouf tarafindan da vurgulanmis; CompuServe platformunda yer alan “Picture Support Forum” sanat
galerisi, kayip cocuklara yonelik gorsel icerikler ve hava durumu grafiklerinin GIF formati kullanilarak
dijital aglar tizerinden dolagima sokulabilecegi ifade edilmistir. Knouf, ayrica GIF formatinin, sanatsal
ve iletisimsel kullanim alanlarinin Stesine gegerek tibbi, radyografik ve astronomik gbruntiileme gibi
bilimsel disiplinlerde de uygulanabilir bir yaptya sahip oldugunu belirtmistir (Ozer, 2024: s. 4).

Hareketli goruntilerin - GIF  formatinda  olusturulmast  temel olarak t¢ farkll  yontemle
gerceklestirilebilmektedir. Ik yontemde, var olan bir hareketli gorintinin dogrudan GIF formatina
doniistiirilmesi s6z konusudur. Ikinci yéntemde ise mevcut bir goriintii tizerinde diizenleme ve cesitli
gorsel miidahaleler yapilarak yeni GIF tasarimlari olusturulmaktadir. Ugiincii yéntemde ise herhangi
bir hazir igerik kullanilmadan, sifirdan 6zgtin bir hareketli goriintii tasarlanarak GIF formatinda tretim
yapilmaktadir (Sariakgali, 2023: s. 19).

GIF olusturma ve diizenleme siire¢lerinde kullanilan dijital araglar arasinda Veed.io, Ezgif.com, Canva,
Gif Maker, Gifntext, Gifx, ImgPlay, Online Video Cutter ve iLoveIMG gibi ¢evrim i¢i platformlar yer
almaktadir. Bu mecralar araciligiyla GIF’ler tizerinde diizenleme yapilabilmekte, mevcut videolar GIF
formatina donustirilebilmekte ve yeni GIF tasarimlart tiretilebilmektedir. Sifirdan GIF olusturmaya
olanak tantyan platformlar arasinda ise CleverPDF, Gif Maker, Gif Toaster, Gifx, Gifyourself, Giphy
Cam, ImgPlay, CloudConvert, Convertio, Pixel Animation ve PowerDirector bulunmaktadir. Bu
araclar sayesinde olusturulan veya yeniden dizenlenen GIF tasarimlarinin sosyal medya, mobil
platformlar ve bilgisayar ortamlarinda kolaylikla paylasilabildigi ve yaygin bicimde kullaniddig
gorilmektedir (Sartakealr, 2023: s. 20).

Amaglt bi¢cimde kullanildiklarinda gorsel ifadeler hem 6nermesel icerigi hem de pragmatik anlami
iletebilen iletisim araglari olarak degerlendirilebilir. Bu tir gorsel ifadeler yalnizca bilgi aktarmakla
kalmaz, aynt zamanda duygularin ve 6znel durumlarin disavurumuna da olanak tanir. Bu baglamda
GIF’lerin duygusal ifade amaciyla tercih edilmesi anlagilir bir durumdur. GIF’ler, jestleri ve yiiz
ifadelerini gerceklestiren insanlari ya da karakterleri gorsel olarak temsil ederek, bu bedensel ifadelerin
dolaylt bicimde kullanidmasini miimkiin kilmaktadir. Bu tir kullanimlar, duygusal jest GIFleri olarak
tanimlanabilecek bir kategori olusturmaktadir (Schneebeli, 2019: ss. 21-22).

Yaygin olarak GIF'ler internet memeleri olarak incelenmis olsa da yazar James Ash bunlart teknik ve
maddi bir perspektiften inceleyerek daha saglam bir degetlendirme yapmaktadir. Deleuze'in Bacon
tzerine yaptigt calismalardan yararlanarak Ash, allotropi kavramini gelistirerek duygunun aglar arasinda
ve aglar icerisinde nasil yer edindigi, insan ve insan olmayan varliklar tarafindan nasil terciime edildigini
ve bunlar arasinda nasil dolastigint teorilestirir. Bir dizi popiler GIF'l incelerken, dosya tirt olarak
teknik yapilarinin duygu tretme kapasitelerini nasil sekillendirdigini agiklamaktadir. Ancak GIF'ler,
potansiyellerini tamamen ac¢itk hale getirmek yerine, izlenildiginde ortaya ¢ikma olasiliklarint
sekillendiren duyumlara veya duygulara donustiriirler. Bu argiimanla, duygu aktarimi konusundaki
tartismalara katkida bulunur ve duygunun her zaman onu mumkin kilan teknik medyanin 6zgulliguyle
iligkili olarak anlagilmasi gerektigini 6ne sirmektedir (Cho, 2015: s. 17).

3. The Simpsons’ta GIF Sanati: Déngiisel Yap1 ve Anlat1 Incelemesi

Simpsonlar, idealize edilmis orta sinif bir Amerikan ailesi tzerinden toplumsal konulara elestirel bir
perspektifle yaklasan, bu yaklasimi eglenceli ve ironik bir anlatim diliyle sunan bir durum komedisi
niteligindeki animasyon yapimidir. Uzun yayin ge¢misi boyunca Simpsonlar, toplumsal, siyasal ve
kiltirel pek ¢ok meseleyi actk ve dogrudan bir elestirel bakisla ele alan bir televizyon animasyonu
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olarak One ciktigr gbrilmektedir. Dizi, giincel olaylardan toplumsal egilimlere, ge¢miste yasanan
durumlarin gelecekte dogurabilecegi olast sonuglardan bireysel ve kolektif davranis bicimlerine kadar
genis bir konu yelpazesini mizah araciligiyla irdelemektedir. Bu yonuyle Simpsonlar, komedi dilini
kullanarak yasamin farkli boyutlarint gérinir kilabilen ve iletmek istedigi mesajlart etkili bigimde
aktarabilen bagarili bir animasyon yapitt olarak degerlendirilebilir.

Uzun yillara yayilan yayin geemisiyle Sizpsonlar, hareketli goriintii ve animasyon tasarimi alaninda
onemli yapitlar arasinda gorilebilir. Teknik agidan 6zgtun bir anlatim dili gelistirmis olmast ve mesaj
letiminde yiksek bir basart gOstermesi, dizinin animasyon alanindaki konumunu gi¢lendirdigi
gorilmektedir. Genis bir izleyici kitlesine ulasmis olan bu yapim, yalnizca bir televizyon animasyonu
olarak degil, farkl1 dijital mecralarda da gesitli bigimlerde karsimiza ¢ikmaktadir.

Bu baglamda Szmpsoniara ait sahnelerin kisa video kesitleri ve animasyonlu GIF’ler halinde dijital
platformlarda yaygin bicimde kullanildig1 gérulmektedir. Literattirde belirtildigi tizere GIF tasarimlari,
kisa sureli ve dongisel yapiaryla dikkat ¢ekmektedir. GIF7ler teknik olarak isitsel igerik
tastmamaktadir; bu nedenle sessiz olarak tanimlanmaktadir. Ancak bazi 6rneklerde gorsel cerceve
icerisinde yer alan altyazi ya da metin ifadeleri, anlam tiretimini destekleyen ve kimi zaman yénlendiren
bir islev iistlenebilmektedir. Dolayistyla ¢calismada kullanilan “sessiz” ifadesi, isitsel kanalin yoklugunu
belirtmekte olup, gorsel metin kullanimint dislamamaktadir. Sizpsonlar animasyonuna ait GIFler de
bu yapisal 6zellikleri tastyan ve dijital kiltiir icerisinde genis kullanim alani bulan 6rnekler arasinda yer
almaktadir.

Bu boélumde gerceklestirilen betimsel analiz, belirli goérsel ve anlamsal Olgltler temel alinarak
yaptlandirdmistir. GIPHY adli web platformunda yer alan Simpsonlara ait GIF ler; dongtisel yap1 ve
tekrar iliskisi, sahne i¢i kurgu diizeni (tek sahne ya da ¢oklu sahne kullanimi), jest, mimik ve beden dili
araciligiyla duygu aktarimi, mekansal baglam ve temsil edilen toplumsal alan, metin/altyaz
kullaniminin anlam tretimine katkist ve iletilen mesajin agik ya da yoruma dayalt olusu kategorileri
dogrultusunda incelenmistir. Bu ¢ercevede secilen 10 GIF 6rnegi tizerinden, kisa siire icerisinde
olaylarin ve duygu durumlarinin ne 6lgtide aktarilabildigi ile izleyiciye iletilmek istenen mesajin ne
derece acik ve etkili bicimde sunuldugu degerlendirilmistir. Ornegin Gorsel 5te yer alan GIF analiz
edildiginde, Lisa karakterinin kamusal otoriteyle iliskilendirilebilecek resmi bir mekanda
konumlandirldigr gorilmektedir. Arka planda yer alan Amerika Birlesik Devletleri bayrag: sahneye
siyasal ve kurumsal bir anlam yiklemekte; figlrlerin resmi giyim tarzlart ise bu baglami
pekistirmektedir. Bu gostergeler dogrultusunda Lisa, yalnizca anlati igerisindeki bir karakter olarak
degil, etik degerleri ve kurumsal sorumlulugu temsil eden bir figiir olarak degerlendirilmektedir.

- REALLY? WHAT ELSE
DO YOU LOVE, LISA?

Gorsel 5: The Simpsons, GIF, GIF Dosya Formatr, 5 sn.
Kaynak: https://giphy.com/gifs/season-11- the-simpsons-11x17-12JehwLgXFe7WDNvO, Erisim Tarihi: 18.08.2025

Sahnedeki jest, mimik ve bakiglar incelendiginde, Lisa’nin karsisindaki erkek karakterle kurdugu
iliskinin empati temelli ve duygusal acidan destekleyici bir yapiya sahip oldugu gorilmektedir.
Altyazidaki ifade ile beden dili arasindaki uyum, Lisa’nin yaptigi isten duydugu memnuniyeti ve karst
tarafa olumlu bir geri donis sagladigint acik bicimde yansittigt gérilmektedir. Bu durumda, karakterin
adalet, sorumluluk ve etik degerlerle hareket ettigi distinilebilir.
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Erkek karakterin yiiz ifadesi ve durugu ise minnettarlik ve saskinlik duygularinin bir arada yasandigin
ortaya koymaktadir. Aldigr olumlu yanit, karakter tizerinde duygusal bir rahatlama ve seving etkisi
yaratmaktadir. Yaklasik bes saniyelik stireye sahip bu GIF, sessiz ve kisa yapisina ragmen duygusal
yogunlugu basartyla aktararak izleyici tizerinde glcli bir anlat1 etkisi olusturmakta; duygu durumlarint
ve mesajt kisa stirede etkili bicimde iletebilecegi goriilmektedir.

Gorsel 6'da Simpsonlar dizisinin farklt bir boliminden alman bir sahnenin GIF formatina
donusturialdagu gorulmektedir. Yaklasik bes saniye stren bu GIF’te, kisa zaman dilimi igerisinde ¢ok
katmanlt ve derin anlamlar barindiran gérsel unsurlarin yer aldigt gérilmektedir. Aynt GIF igerisinde
ardistk olarak ti¢ farkli sahnenin kullanilmasi, anlatinin yogunlagsmasina ve ¢ok sayida mesajin kisa
surede izleyiciye aktarilmasina olanak tanimaktadir. Sahnede yer alan yapi, mimari 6zellikleri ve
baglamsal gostergeleri dogrultusunda kamusal otoriteyi temsil eden resmi bir devlet binast olarak
degerlendirilebilir.
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Gorsel 6: The Simpsons, GIF, GIF Dosya Formatr, 5 sn.
Kaynak: https://giphy.com/gifs/season-8- the-simpsons-8x1-xTSLMN7Wfzuh2ZooaA, Erisim Tarihi: 18.08.2025

Ik sahnede, iki figiiriin karsilikli konumlanarak halka hitap eder nitelikte bir durus sergiledigi
gorilmektedir. Bu figirlerin devlet adami ya da politikact olarak yorumlanmasi mimkin olmakla
birlikte, yliz ifadelerinde belirgin jest ve mimiklerin bulunmamasi, sahnenin anlamini agtk uglu hale
getirmekte ve farkll yorumlara imkan tanimaktadir. Izleyicinin bu asamada sahnenin olumlu ya da
olumsuz bir duruma isaret edip etmedigini net bicimde ayirt etmesi mimkiin degildir.

Devam eden sahnelerde ise, resmi bir devlet binast oldugu dustiniilen yapinin kulesinin ugan bir aracin
carpmast sonucunda zarar gordigl agikea gorilmektedir. Bu yikim gorintist, devlet yapisina iliskin
bir ¢okus, islevsizlik ya da siyasal kararlarin yol actigt olumsuz sonuglarin ironik bir temsili olarak
yorumlanabilir. Ancak bu cikarimlarin, sahnenin dogrudan verdigi kesin mesajlar olmaktan ziyade,
izleyicinin yorumuna dayalt varsayimlar oldugu da belirtilmelidir. Szzpsoniar dizisinin genel anlatt dili
g6z oniinde bulunduruldugunda, s6z konusu elestirinin kuramsal bir ¢er¢eveden ziyade mizahi ve
satirik bir anlatim yoluyla sunuldugu; ele almnan toplumsal ve siyasal konularin komedi araciligiyla
dolaylt bicimde aktarilmak istendigi gorilmektedir.

Gorsel 7’de yer alan GIF’in, mizah ve ironi araciligtyla iletmek istedigi mesajt kisa siire igerisinde etkili
bir bicimde aktardigt gérilmektedir. Sahnelere bakildiginda, bir muzikal grubun sef esliginde orkestra
kurarak birlikte bir beste icra ettigi goriilmektedir. Tlk izlenim olarak, sahnede eglenceli ve neseli bir
atmosferin hakim oldugu; karakterlerin bulunduklari ortamdan memnun olduklari ve bu durumun ytz
ifadeleri ile beden dilleri araciligiyla izleyiciye yansitildigt anlasilmaktadir.

Bu GIF, diger 6rneklerde oldugu gibi, karakterlerin beden dili, jest ve mimikleri ile gbrsel 6gelerin
butincil kullanimi sayesinde duygu durumlarini izleyiciye gigli ve etkili bir bicimde aktarmay:
amaclamaktadir. Olaylarin kisa stireli ancak carpict bir anlatimla sunuldugu; absiirt ve abartili
davranslarin 6n plana ciktigt goriilmektedir. Ozellikle son sahnede karakterlerin yasadiklart biiyiik sok
ve saskinligt ytiz ifadeleriyle vurgulamalari, anlatinin etkisini artirmaktadir.
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Hareketli Grafiklerde GIF Sanati: Alternatif bir / fade Olarak The Simpsons
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Gorsel 7: The Simpsons, GIF, GIF Dosya Formatr, 5 sn.
Kaynak: https://giphy.com/gifs/season- 11-the-simpsons-11x1-10G182tnPMABtPskw, Erisim Tarihi: 18.08.2025

Sonug olarak bu GIF’in, ironik ve komik bir anlatim diliyle birlikte dikkat ¢ekici bir sunum ortaya
koydugu goriilmektedir. Bu baglamda, GIF formatinin kisa siireli ancak guglii bir gorsel anlatt
sunabildigy; izleyicinin aktarilan duygu, tepki ve mizah unsurunu hizli ve kolay bir bicimde algllamasina
olanak tanidigy ifade edilebilir.

Gorsel 8'de yer alan GIFte, “In my day, mechanical men had funnel heads” ifadesi altyazt olarak yer
almaktadir. Bu ifadenin Turkce karsiligi, “Benim zamanimda mekanik adamlarin huni seklinde kafalar
vardr” seklindedir. Kisa stireli bu sahnede, bes karakterin bir arada bulundugu ve aralarinda aile
baglarinin olabilecegi bir ortamda derin bir sohbet icerisinde olduklart izlenimi olugsmaktadir. Altyazida
yer alan sozlerin, yaslt bir erkek figiir tarafindan ayaga kalkilarak ve hafif sert bir iislupla dile getirildigi
anlasilmaktadir. Bu sOylem, karakterin ge¢mise yonelik bir serzeniste bulundugunu ve nostaljik bir
bakis acist benimsedigini dusiindirmektedir.

INMYIDAY M ECHANIGALMEN
HADEUNNECHEADS

3]
INIMYIDAYMECHANICALMEN
HADIEUNNECHEADS

Gorsel 8: The Simpsons, GIF, GIF Dosya Formats, 5 sn.
Kaynak: https://giphy.com/gifs/season- 15-the-simpsons-15x9-3otieLpjGtnhnvUqY0, Erisim Tarihi: 19.08.2025

Sahne genelinde, nesiller arast karsilastirma ve kusak ¢atismasi temalarinin 6ne ¢iktigt gérilmektedir.
Yasl figiiriin ani ve abartili ¢ikisinin ardindan diger karakterlerin ytz ifadeleri, jestleri ve beden dilleri
aractligiyla saskinlik ve kisa siireli bir sok yasadiklari actkea gérilmektedir. GIF’in kisa stiresine ragmen,
verilmek istenen mesajin izleyiciye hizli ve anlasilir bir bicimde aktarildig: dikkat cekmektedir. Sahnenin
aile ortaminda ve bir sofra etrafinda gectigine dair gliclii gorsel ipuglart bulunmaktadir.

Bu baglamda s6z konusu GIF, yalnizca s6zel anlatimla degil; mimik, jest ve beden dili araciligiyla da
gecmise 6zlem duyan, otoriter ancak mizahi bir karakter tipini izleyiciye basartyla sunmaktadir. Kisa
ve dongiisel yapisina ragmen GIF, teknolojik gelisim, toplumsal degisim ve kusaklar arasi farklar gibi
temalari ironik bir anlatimla ele alabilirken hem mizah tretmekte hem de toplumsal elestiriyi etkili bir
gorsel anlat1 araciligiyla aktarabilmektedir.

Gorsel 9°da yer alan GIF 6rnegi incelendiginde, karakterin yogun bir duygusal ¢okiintii igerisinde
oldugu actk bicimde gbzlemlenmektedir. GIF’in kisa siireli ve dongtsel yapisina ragmen, karakterin
aglama eylemi, ytiz ifadeleri ve beden dili araciligiyla duygu durumu izleyiciye hizli ve etkili bir sekilde
aktaridmaktadir. Sahne igerisinde karakterin bagka bir figiirle sozIi iletisim halinde olmasi, yasanan
duygusal durumun bir etkilesim sonucunda ortaya ¢iktigini distindirmektedir.
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Aglama eyleminin nedenine dair dogrudan bir bilgi sunulmamakla birlikte, karakterin mimik ve jestleri;
kirginlik, pismanlik, hayal kirikligi ya da duygusal yogunluk gibi farkli olasiiklarin yorumlanmasina
olanak tanimaktadir. Bu belirsizlik, GIF’in anlatt gicuni artiran O6nemli bir unsur olarak
degerlendirilebilir. Izleyici, sinirli gérsel ipuglart iizerinden sahneyi kendi deneyimleri dogrultusunda
anlamlandirabilmektedir.

YOO

TS ME-- BART! TS ME -~ BART:!
> SNIFFLES > > SNIFFLES ~
BART ? BART ?

Gorsel 9: The Simpsons, GIF, GIF Dosya Formatr, 5 sn.

Kaynak: https://giphy.com/gifs/season- 2-the-simpsons-2x7-3otiePO4tpgwY4Wnba, Erisim Tarihi: 19.08.2025
Bu baglamda s6z konusu GIF, GIF formatinin temel 6zelliklerinden biri olan kisa stirede etkili anlatim
gicini agtk¢a ortaya koymaktadir. Donglisel yapiya sahip olmasina ragmen, sahnenin anlam
butinligini korudugu ve duygusal icerigin net bir bi¢imde iletildigi gérilmektedir. Elde edilen
bulgular, GIF’lerin karmagtk duygu durumlarini ve igsel tepkileri yalnizca birkag saniyelik gorsel anlatt
yoluyla aktarabilen giiglii bir gorsel iletisim aract oldugunu gostermektedir.

Gorsel 10 incelendiginde, GIF’in iceriginde egitim ortamint temsil eden farklt bir baglamin ele alindigt
gorilmektedir. Simpsonlar dizisinden alinan bu sahnede, bir egitim mekant betimlenmekte ve ayakta
duran figliriin 6gretmen konumunda oldugu dusiinilmektedir. Sahnenin baslangicinda 6gretmenin
ogrencilere yonelik ani ve sert bir s6zIi uyarida bulundugu gérilmekte; bu uyariyla es zamanlt olarak
ogrencilerin sinav ortaminda olduklart varsayilarak smnav kitapgiklarint hizla bir sekilde agtiklart dikkat
cekmektedir.
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Gorsel 10: The Simpsons, GIF, GIF Dosya Format, 5 sn.
Kaynak: https://giphy.com/gifs/season- 20-the-simpsons-20x11-30tieYvLZXsgTkOHza, Erisim Tarihi: 19.08.2025

Bu kisa siireli gorsel anlatida, 6grencilere yonelik ani bir disiplin atmosferi olusturuldugu ve otorite—
itaat iliskisinin belirgin bicimde vurgulandig1 gérillmektedir. Ogrencilerin uyartya aninda ve es zamanlt
tepki vermeleri, egitim sisteminde siklikla karsilagilan baski, hiz ve performans odakli yaklasimin mizahi
bir dille elestirildigini dusiindirmektedir. S6z konusu baski ortami igerisinde Ogrencilerin
davranslarinda hizli ve ani bir degisim gézlemlenmesi, bu elestiriyi daha da goriiniir kilmaktadur.

Bu baglamda GIF, ani, hizli ve keskin gecisler araciligtyla elestirel mizahi etkili bir bicimde aktarmakta;
kisa ve dongusel yapisina ragmen, egitim sistemine iliskin gtcli bir mesajt izleyiciye net ve anlagilir
sekilde iletebilmektedir.

Gorsel 11°de yer alan GIF’te, Simpsonlar dizisinden alinmus kisa ve déngusel bir sahne sunulmaktadir.
Sahnenin merkezinde yer alan figtir gérillmese de elinde bir telefon tutmakta ve ekran tizerinden sosyal
medya icerikleri arasinda gezinmektedir. Karakterin bakis yonii ve beden dili, dikkatinin tamamen
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mobil cihaza yoneldigini géstermektedir. GIF boyunca belirgin bir mekansal degisim ya da dramatik
olay yer almamakta; sahne giindelik yasamin siradan bir anint yansitmaktadir. Goérsel anlaty, kisa siireli
ve sessiz yapist igerisinde tek bir eyleme odaklanmakta ve bu eylemi tekrar eden dongiisel bir kurgu ile
sunmaktadir.

Gorsel 11: The Simpsons, GIF, GIF Dosya Formats, 5 sn.

Kaynak: https://giphy.com/gifs/ AnimationOnFOX-the-simpsons-fox-foxtv-YRsTnb4LeSaPIMINMt, Erigim Tarihi:
19.08.2025

Bu GIF, ¢agdas dijital yasam pratiklerinden biri olan akilli telefon ve sosyal medya kullanimint
gorsellestirmektedir. Herhangi bir abartili mimik ya da dramatik anlatim icermemesi, sahnenin giindelik
ve siradan bir durumu temsil ettigini distindirmektedir. Bu yoéntyle GIF, bireyin dijital ekranla
kurdugu strekli ve aligkanliga dontismus iliskiyi sade bir anlatimla aktarmaktadir. Acik bir elestirel
soylem icermese de izleyiciye giinimiz toplumunda mobil cihazlarin ginliik yasamin ayrilmaz bir
pargast haline geldigini hatirlatan bir gérsel anlati sunmaktadir. Kisa ve dongtsel yapist sayesinde GIF,
dijital odaklanma ve ekran bagimlilig1 gibi ¢agdas temalari dolayli bir bicimde géruntr kilmaktadir.

Gorsel 12°de yer alan GIF, Simpsonlar dizisinden alinmis olup sanatsal tretim siirecine odaklanan bir
sahneyi icermektedir. Sahnede resim yapan bir figiirin yer aldigi goriilmekte; karakterin ytz ifadest,
durusu ve hareketleri, resim yapma eylemini isteyerek ve keyif alarak gerceklestirdigini
dustindurmektedir. Gorsel anlatida herhangi bir gerilim, olumsuzluk ya da catisma unsuru
bulunmamakta; aksine sakin, olumlu ve tiretime odakli bir atmosfer sunulmaktadir.

Gorsel 12: The Simpsons, GIF, GIF Dosya Formaty, 5 sn.
Kaynak: https://giphy.com/gifs/season- 2-the-simpsons-2x18-306MbtVB055vttUbwA, Erisim Tarihi: 19.08.2025

Bu GIF 6rnegi, uzun zaman ve emek gerektiren bir sanatsal tiretim stirecinin, kisa siireli ve déngusel
bir gbrsel anlatt araciligiyla etkili bigcimde temsil edilebildigini gbstermektedir. GIF formatinin zamansal
sinirliligina ragmen, resim yapma eyleminin temel duygusal ve anlamsal boyutlari izleyiciye agik ve
anlasilir bir sekilde aktarilabilmektedir. Bu durum, GIFlerin yalnizca mizahi ya da giindelik iletisim
aract olarak degil; aynt zamanda sanatsal siiregleri ve yaratict pratikleri betimleyebilen giiclii bir gorsel
anlatim bi¢imi oldugunu ortaya koymaktadir.

Bu baglamda, GIF formatinin kisa stireli yapisina ragmen sanatsal tiretim, yaraticilik ve estetik deneyim
gibi kavramlari izleyiciye basariyla aktarabildigi ve dijital gorsel iletisim agisindan 6nemli bir anlatim
potansiyeline sahip oldugu goérulmektedir.
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Gorsel 13’te yer alan GIF’te, Simpsonlar dizisinde ¢ekirdek aile yapisini temsil ettigi distnilen bes
karakterin paraya yonelik yogun ilgisi betimlenmektedir. Kisa siireli bu dongiisel anlat1 icerisinde,
bireylerin maddi unsurlara karst gelistirdikleri asirt yonelim agik bicimde gorsellestirilmektedir. GIF’in
sundugu sahneler araciligiyla, paranin yalnizca bir ihtiya¢ unsuru olmaktan ¢ikarak toplumsal yasamda
merkezi ve baskin bir konuma yerlestigi yontinde bir mesaj iletildigi goriilmektedir.
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Gorsel 13: The Simpsons, GIF, GIF Dosya Format, 5 sn.
Kaynak: https://giphy.com/gifs/season- 3-the-simpsons-3x7-12JehBIPgKn5YqWNG, Erisim Tarihi: 19.08.2025

Gorsel 13’te bulgular, giiniimiiz toplumlarinda ekonomik kosullarin bireylerin deger yargilarin
donustirdigini ve paraya atfedilen anlamin neredeyse bir bagimlilik ya da tapinma diizeyine ulagtigin
ima etmektedir. Bu durum, dogrudan didaktik bir anlatim yerine, ironi ve mizah araciligtyla elestirel bir
bicimde sunulmustur. Karakterlerin ytiz ifadeleri, jestleri ve beden dilleri incelendiginde, maddi unsura
yonelik abartili bir arzu ve heyecanin 6zellikle vurgulandigi goriilmektedir.

Bu baglamda GIF, kisa siiresi ve dongtisel yapisina ragmen, ekonomik sistemin bireyler tizerindeki
etkisini giiclii bir gorsel anlati ile aktarabilmekte; mizah yoluyla toplumsal bir elestiriyi izleyiciye etkili
ve anlastlir bir bicimde sunmaktadir.

Gorsel 14°te yer alan GIF 6rneginde, Sumpsontar dizisinin spor alanini konu edinen bir sahnesine yer
verildigi gorilmektedir. Sahne, buz hokeyi miisabakasini temsil etmekte olup, kisa ve déngtisel yap1
icerisinde oyuncular arasindaki sert rekabet actk bicimde yansitilmaktadir. Oyun siirecinde yasanan
cekisme ve yiksek tempo, karakterlerin beden dili ve ytiz ifadeleri araciligiyla izleyiciye aktarilmaktadir.

& P = WIS & e W o T SN SN e S
= 3| / 3

[(GRONPIGHEERING)

Gorsel 14: The Simpsons, GIF, GIF Dosya Format, 5 sn.
Kaynak: https://giphy.com/gifs/season- 20-the-simpsons-20x16-30tieZ5Csh7xjDB5IK, Erisim Tatihi: 26.08.2025

GIF’in ilerleyen anlarinda iki oyuncu arasinda gerilimin tirmandigt ve bu durumun fiziksel ¢atismaya
donustigli gozlemlenmektedir. Boylece rekabetin 6fke, saldirganlik ve kontrol kaybi gibi duygularla
birlestigi bir atmosfer olusturulmaktadir. Kisa stresine ragmen GIF, spor karsilasmalarinda sikca
rastlanan gerilim ve rekabet olgusunu etkili bir bi¢cimde yansitmakta; 6fke patlamasi ve duygusal
yogunluk gibi durumlarnn birkag saniye igerisinde acgik ve anlasilir bicimde aktarilabildigini
gostermektedir.

Yapilan tim incelemeler dogrultusunda, Simpsonlar dizisinden segilen GIF Orneklerinin, kisa ve
dongusel yapilari ierisinde belitli bir duygu durumunu, distince, mesaj ve anlatiyr izleyiciye etkili
bicimde aktarabildigi gérilmektedir. Incelenen GIFlerde mizah, ironi, elestiri ve duygusal ifade; jest,
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mimik, beden dili ve gorsel kurgu araciligiyla yogunlastirilmis bir anlatim bi¢imiyle sunulmaktadir. GIF
formatinin sinurlt stire ve sessiz yapisina ragmen, anlatim gliciniin yiksek oldugu; toplumsal, kiiltiirel
ve bireysel temalarin kisa zaman dilimleri icerisinde agtk ve anlagilir bicimde aktarilabildigi tespit
edilmistir. Bu baglamda GIF’ler, yalnizca teknik bir dijital format olarak degil, aynt zamanda gorsel
iletisim ve anlati Uretimi agisindan glicli bir ifade aract olarak degerlendirilebilir. Bulgular, GIF
formatinin ¢agdas dijital kiiltiir icerisinde anlam tretme ve mesaj iletme kapasitesinin oldukea yiiksek
oldugunu ortaya koymaktadir.

Sonug

Bu calisma, GIF formatinin baglangicta teknik bir veri bicimi olarak gelistirilmis olmasina ragmen,
dijital kultiiriin donistimiuyle birlikte gorsel iletisim ve dijital sanat baglaminda islevsel bir anlatim
aracina evrildigini ortaya koymaktadir. Arastirma kapsaminda GIPHY platformunda yer alan The
Simpsons dizisine ait 10 GIF 6rnegi, betimsel analiz yontemiyle; dongusel yapi, sahne i¢i kurgu diizeni,
jest ve mimik kullanimi, mekansal baglam, metin/altyazi destegi ve mesajin actklik duzeyi olciitleri
tzerinden incelenmistir.

Elde edilen bulgular, GIF’lerin kisa sureli ve isitsel igerige sahip olmayan yapisina ragmen,
yogunlastirilmis bir gérsel anlatim stratejisi kullandigini géstermektedir. Incelenen 6rneklerde 6zellikle
tekrar eden mimik ve beden hareketlerinin dongtisel yap1 sayesinde vurgulandigy, bu tekrarin iletilmek
istenen duygu durumunu pekistirdigi belirlenmistir. Ayrica sahne i¢i kurgu diizeninin ¢ogunlukla tek
bir ana duygu ya da tepkiye odaklandigi; bu odaklanmanin mesajin hizlt ve agik bigimde algilanmasina
katkt sundugu gériulmustir. Metin ya da altyazi iceren 6rneklerde ise gérsel anlatimin belirli bir yoruma
yonlendirildigi ve anlamin daha belirgin hale geldigi tespit edilmistir. Bu bulgular, GIF formatinin
sinirlt stireye sahip olmasina ragmen, gorsel ekonomi ve tekrar mekanizmast araciligiyla etkili bir anlam
tretim streci gergeklestirdigini ortaya koymaktadir.

Betimsel analiz yontemi, gorsel gostergelerin sistematik kategoriler altinda degerlendirilmesini
saglamis; boylece anlati yogunlugu ve iletisimsel etki gibi kavramlar somut gozlemlere dayandirilmustr.
Doéngtisel tekrarin anlam pekistirme islevi, beden dili ve mimiklerin duygu aktarimindaki belitleyici
rolt ve sahne kurgusunun mesajin agikligini etkilemesi gibi sonuglar, yontemsel ¢erceve dogrultusunda
elde edilmistir.

Bu calisma kapsaminda incelenen 6rnekler 6zelinde, animasyon temelli bir yapim olan The Simpsons'in
belirgin mimik, abartili jest ve sembolik gorsel anlatim 6zellikleri sayesinde GIF formatinda etkili bir
temsil olanagt sundugu gérilmistiir. Bununla bitlikte, arastirmanin yalnizca tek bir yapim ve stnirlt
sayida Ornek tizerinden yuritulmiis olmast, elde edilen sonuglarin genellenebilitligini kisitlamaktadir.
Calisma ayrica izleyici alimlama streglerini ya da tretim pratiklerini kapsamamakta; yalnizca gorsel
metnin yapisal 6zelliklerine odaklanmaktadir. Bu durum arastirmanin temel sinirliliklart arasinda yer
almaktadir.

Literatiire katkt agisindan ¢alisma, GIF formatini giindelik dijital paylasim nesnesi olmanin 6tesinde,
mikro-anlati treten bir gorsel iletisim bicimi olarak ele almast bakimindan 6nem tasimaktadur.
GIF’lerin doéngtsel yapi, sessiz gorsel anlatim ve gorsel yogunluk baglaminda sistematik Olgttlerle
incelenmesi, alandaki kavramsal tartismalara yontemsel bir zemin sunmaktadir. Gelecek calismalarin
farkls turlerdeki yapimlar, farklt platformlar ve izleyici deneyimi boyutlart tizerinden gergeklestirilmest,
GIF formatinin dijital sanat ve gorsel iletisim alanindaki konumunu daha kapsamlt bi¢imde
degerlendirmeye olanak saglayacaktir.
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