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ARASTIRMA MAKALESI / RESEARCH ARTICLE

SANAL SERGI ZIYARETCILERININ OGRENME, ERiSILEBILIRLIK VE ESTETIK
ALGILARI UZERINE UYGULAMA TEMELLI BiR ARASTIRMA

Orhun TURKER!
Abdurrahman OZDEMIR?
Oz
Sanal sergiler, dijital teknolojiler araciligiyla sanat ve kiiltiirel Gretimin fiziksel mekan sinurlarinin 6tesine tasindigy, izleyiciyle
kurulan etkilesimin yeniden tanimlandigi sergi ortamlart olarak giderek yayginlasmaktadir. Bu calismanin amaci, sanal
sergilerin egitsel rolini tiniversite 6grencilerinin deneyimleri tizerinden ¢ok boyutlu bir ¢er¢evede incelemektir. Arastirma,
paralel karma yéntem yaklasimiyla kurgulanmus; nicel veriler Sanal Sergilerin Egitsel Roliine Yénelik Tutum Olgegi, nitel
veriler ise Sanal Sergi Gezisi Yart Yapilandirilmis Goriis Formu aracihigryla 280 katilimeidan toplanmistir. Veri toplama
stireci, arastirma kapsaminda tasarlanan ve uygulanan 6zgil bir sanal sergi deneyimi tzerinden yuratilmis; katiimeilar
sergiyi bireysel olarak gezdikten sonra 6lgme araglarint ¢evrim ici ortamda doldurmustur. Nicel veriler betimsel istatistikler
ve glvenirlik analiziyle, nitel veriler ise tematik analiz yoluyla ¢éziimlenmistir. Bulgular, sanal sergilerin erisilebilitlik,
ogrenmeye katki ve pedagojik islevler acisindan genel olarak olumlu algilandiging; buna karsilik estetik yogunluk, mekansal
derinlik ve deneyimsel kalicilik boyutlarinda daha temkinli degerlendirmelerin 6ne ¢iktigini géstermektedir. Nitel bulgular,
nicel egilimleri derinlestirerek sanal sergi deneyiminin baglamsal, tasarimsal ve deneyime duyarli bir yapi sergiledigini ortaya
koymaktadir. Flde edilen sonuclar, sanal sergilerin fiziksel sergilerin dogrudan ikamesi olarak degil, farkli 6grenme ve
deneyim bi¢imlerine karsilik gelen tamamlayici sergi ortamlari olarak ele alinmast gerektigine isaret etmektedir.

Anahtar Kelimeler: Sanal Sergi, Sanat Egitimi, Dijital Sergiler, Karma Yéntem, Estetik Deneyim

AN APPLIED-RESEARCH ON VIRTUAL EXHIBITION VISITORS' PERCEPTIONS
OF LEARNING, ACCESSIBILITY, AND AESTHETICS

Abstract

Virtual exhibitions are gradually emerging as environments where art and cultural production transcend the physical
boundaries of space through digital technologies, redefining the interaction with the audience. The aim of this study is to
examine the educational role of virtual exhibitions within a multidimensional framework based on the experiences of
university students. The research was designed using a parallel mixed-methods approach; quantitative data were collected
from 280 participants using the Attitude Scale Towards the Educational Role of Virtual Exhibitions, while qualitative data
were collected using the Semi-Structured Interview Form for Virtual Exhibition Tours. The data collection process was
centered on a bespoke virtual exhibition experience, designed and implemented specifically for this study; participants
filled out the measurement tools online after individually touring the exhibition. Quantitative data were analyzed using
descriptive statistics and reliability analysis, while qualitative data were analyzed using thematic analysis. The findings show
that virtual exhibitions are generally perceived positively in terms of accessibility, contribution to learning, and pedagogical
functions; however, more cautious evaluations emerge regarding aesthetic intensity, spatial depth, and experiential
durability. Qualitative findings deepen quantitative trends, revealing that the virtual exhibition experience exhibits a
contextual, design-oriented, and experience-sensitive structure. The results suggest that virtual exhibitions should be
considered not as direct substitutes for physical exhibitions, but as complementary exhibition environments catering to
different forms of learning and experience.
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Giris

Sergi, modern sanat tarihi boyunca estetik deneyimin kurucu baglamlarindan biri olarak gérilmdus;
yapit, izleyici ve mekan arasindaki iliskiyi dizenleyen bir gosterim rejimi Uretmistir. Mize ve galeri
pratikleri sergiyi fiziksel mekanla sinirlt bir dizenleme olarak kurgulamis; dolasim, o6lgek, 151k ve
kiiratoryal anlati gibi unsurlar araciligiyla estetik alginin yonlendirilmesini miimkiin kilmistir. Bu
yaklagim, sergiyi sanatsal Uretimin tamamlayict bir sunum alani olarak tanimlarken estetik deneyimi
mekansal karsilasmaya baglt bir olgu haline getirmistir (Bishop, 2012: 12).

Dijital teknolojilerin kiiltiirel tiretim alanina niifuz etmesiyle sergi kavrami mekan merkezli ¢ergevenin
disina tasmis, sayisallagma ise sanat yapitinin dolasim bigimlerini dontstiirerek fiziksel erisime baglt
olmayan yeni gorinirlik rejimleri tretmistir. Bu dontisim, sergiyi teknik bir aktarim ortami olarak
degil, estetik deneyimin yeniden kuruldugu bir kosul olarak dustinmeyi gerektirmektedir. Dijital
sergiler, sanatin temsiline iliskin kabulleri sorgulayan ve izleyiciyle kurulan iligkiyi yeniden tanimlayan
gorsel-iletisimsel yapilar olarak degerlendirilmektedir (Paul, 2016: 51).

Gorsel kiltir alanindaki ¢alismalar, dijital ortamlarin estetik algi tizerindeki etkilerini daha gériinir
kidmistr. Dijital sergiler, sabit mekansal diizen yerine araytizler ve etkilesim katmanlart tizerinden
yapilandirilmakta; izleyici deneyimi bu katmanlar araciligryla sekillenmektedir. Bu durum grafik tasarim
disiplinini sergi baglaminda merkezi bir konuma tasimakta; gorsel hiyerarsi, tipografik duzen,
navigasyon yapilart ve araylz estetigi estetik deneyimin belitleyici unsurlart haline gelmektedir
(Manovich, 2020: 82). Sergi boylece fiziksel mekanin yeniden tretimi olarak degil, gorsel ve bilissel
deneyimi yoneten tasarimsal bir sistem olarak ele alinmaktadir.

Dijital ~ sergilerin  yayginlasmasi, erisilebilirligi  estettk ve pedagojik bir tartisma alanina
donustirmektedir. Fiziksel sergiler belirli bir mekana ve zamana bagliyken, sanal sergiler farkli cografya
ve zamanlardan erisilebilir olma potansiyeli tastmaktadir. Bu durum izleyici profillerinin gesitlenmesine
ve deneyimin bireysel ritimlere gére yeniden yapilandirilmasina olanak tanimakta; estetik deneyimin
dolasimini genisleten bir yonelim sunmaktadir (Grau, 2016: 33). Sanat egitimi baglaminda 6grencilerin
tretimlerinin dijital ortamda sergilenmesi, gérunurliik, izleyici geri bildirimi ve estetik degerlendirme
boyutlarini déntistirmektedir. Ancak bu alanin egitsel etkilerinin nasil Olctlebilecegi ve estetik
deneyimle nasil iliskilendirilecegine dair literatiirde sinirlt sayida butincil ¢alisma bulunmaktadir
(Grau, 2016: 35).

Uluslararast literatiirde dijital sergiler cogunlukla teknoloji merkezli yaklasimlarla, sanal ve artirilmig
gerceklik ile etkilesimli araytizler baglaminda ele alinmistir. Deneyim yogunlugu ve yenilik algisina
odaklanan bu calismalar, dijital serginin egitsel rolinu ve izleyici algisini birlikte degerlendiren
metodolojik ¢ercevelerin gorece sinurlt kaldigini gostermektedir. Estetik deneyimin Slgilebilir tutumlar
ve nitel anlatilar izerinden birlikte incelenmesi, sanat egitimi baglaminda yeterince derinlestirilmemistir
(Christou, 2016: 35).

Turkiye baglaminda dijital sergi pratikleri cogunlukla gegici ya da proje temelli girisimler olarak ortaya
¢tkmakta; kurumsal ve surdirilebilir arastirma altyapilariyla sinirli bigimde desteklenmektedir.
Universitelerde gelistirilen sanal sergi uygulamalart da cogu zaman tanitim amacli veya arsivleme ile
sinirlt kalmakta, veri Gretmeye ve akademik analizlere olanak tanityan arastirma ortamlart olarak
yapilandirlamamaktadir. Bu durum, dijital sergilerin sanat egitimi igindeki potansiyel rolintn
sistematik bicimde incelenmesini gliclestirmektedir.

Bu calisma, dijital sergileri yalnizca teknolojik bir yenilik ya da sunum aract olarak ele almaktan
kacinarak, onlart sanatsal Gretim, estetik alg, erisilebilirlik ve egitsel deneyimin birlikte incelenebilecegi
bir arastirma ortami olarak konumlandirmaktadir. Paralel karma yontem yaklasimiyla yapilandirilan
aragtirma, nicel tutum verileri ile nitel deneyim anlatilarini birlikte degerlendirerek dijital sergi
deneyiminin ¢ok katmanli yapisint ortaya koymayr amaglamaktadir. Bu yoniyle calisma, Turkiye
baglaminda dijjital sergilerin egitsel roliinii Sl¢ilebilir ve tartistlabilir bir model icinde ele alan sinirlt
orneklerden biri olma iddiasini temkinli bir akademik ¢ercevede tartismaya agmakta; dijital sergileri
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soyut bir kavram olarak degil, arastirma i¢in tasarlanan 6zgul bir sanal sergi uygulamasi tizerinden
izleyici deneyimini incelemeyi hedeflemektedir.

Kuramsal Cergeve

Bu ¢alismanin kuramsal ¢ercevesi, dijital sergi olgusunu teknik bir uygulama alani ya da fiziksel serginin
cevrim i¢i temsili olarak ele almaktan kacinarak, estetik deneyimin, izleyiciyle kurulan iligkinin ve
pedagojik etkilesimin yeniden yapilandigi bir problem alani olarak konumlandirmaktadir. Kuramsal
tartisma, dijital sergilerin nasil dretildigine iliskin betimleyici yaklasimlardan ziyade, sergi kavraminin
ontolojik doéntsiimiing, gorinirlik ve dolagim rejimlerini ve bu doénisimin sanat egitimi
baglamindaki sonuglarini kavramsal dizeyde ele almayr amaglamaktadir. Bu bolimde gelistirilen
tartisma, arastirmanin paralel karma yontem tercihinin kuramsal gerekgesini olusturmakta ve nicel—
nitel veri toplama araclarinin hangi kavramsal zemin tzerinde anlam kazandigini actklamaktadir.

Sanal Sergi Yapist Uzerine

Sergi, miize ve galeri baglaminda uzun stre fiziksel mekana dayali bir dizenleme olarak ele alinmus;
yapit, izleyici ve mekan arasindaki iliski estetik deneyimin temel belirleyeni kabul edilmistir. Miize
calismalarinda sergi, nesnelerin sergilendigi bir alanin Gtesinde, izleyicinin anlam tretme siirecini
yapilandiran pedagojik ve deneyimsel bir iletisim ortami olarak tanimlanmistir (Falk ve Dierking, 2013:
77).

Dijital teknolojilerin mtze pratiklerine eklemlenmesiyle bu mekan merkezli anlayis déntsmustiir.
Dijital sergileri fiziksel serginin cevrim ici temsili olarak goérmek indirgemeci bulunmakta; bu
ortamlarin 6zgtl deneyim dinamikleri drettigi vurgulanmaktadir (Parry, 2010: 51). Dijital sergi
deneyimi, bedensel dolasim yerine ekran araciligtyla kurulan biligsel ve gorsel etkilesime dayanmakta;
navigasyon ve icerik diizeni sergiyi maddi bir mekandan cok deneyimi yoneten bir arayiize
dontstirmektedir (Economou ve Meintani, 2011: 3).

Ziyaretci arastirmalari, dijital sergilerin tekrar edilebilir ve zamana yayilan karsilasmalar tGreterek estetik
deneyimi ve bireysel 6grenmeyi destekledigini gostermektedir (Kidd, 2014). Bu yapi, kiratoryal
rotalara dayanan fiziksel sergilerden farkli olarak, izleyicinin 6z-yonelimli dolagim deneyimleri
yasamasina olanak tanimaktadir (Falk ve Dierking, 2016: 79).

Dijital sergilerde erisilebilirlik, teknik bir 6zellikten ¢ok deneyimin yapisal bir bileseni olarak ele
alinmakta; mekansal ve zamansal sinirhliklarin azalmast kapsayiciliga iliskin yeni pedagojik ve kiiltiirel
sorular dogurmaktadir (Sandell ve Nightingale, 2012: 13). Bu potansiyelin nasil yorumlanacagina dair
farklt yaklagimlar bulunmakta; dijital sergilerin tamamlayici mt yoksa 6zgtl bir deneyim bi¢imi mi
oldugu tartistlmaktadir. Bu nedenle Olcilebilir tutumlar ile nitel deneyim anlatilarinin birlikte
degerlendirilmesi 6nem kazanmaktadir (Sylaiou vd., 2010: 522).

Bu c¢alisma, dijital sergiyi fiziksel mekanin 6tesinde yapilandirilan bir deneyim sistemi olarak ele
almakta; estetik deneyim, erisilebilitlik ve 6grenme siireglerinin nasil yeniden kuruldugunu izleyici
odaklt bir kuramsal ¢erceve icinde incelemektedir.

Goriiniirlitk, Dolagim ve Izleyici Deneyiminin Déniigiimii

Dijital sergi ortamlarinin ortaya ¢ikistyla birlikte sergileme pratikleri goriiniirliik ve dolasim kavramlart
tzerinden yeniden tartisilmaktadir. Fiziksel sergilerde gorunirlik, izleyici sayist ve sergi stresiyle
sinirliyken; dijital sergilerde, streklilik, erisim yogunlugu ve tekrar edilebilirlik belirleyici hale gelmistir.
Bu dontisim, dolasim ve erisimin estetik deneyimin kurucu bilesenleri arasinda yer aldigin
gostermektedir (Russo vd., 2008: 24).

Dijital sergilerde dolasim, sabit gtizergahlarin disina ¢ikarak izleyicinin bireysel tercihleri dogrultusunda
sekillenmekte; igerikle lineer olmayan ve zamana yayilan karsilasmalar mimkin olmaktadir. Bu yapy,
sergiyle kurulan iliskiyi tekil bir ziyaret anindan streklilik g&steren bir etkilesim siirecine tasimaktadir
(Kelly, 2016: 29).
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Bu dontistim, deneyimin degerlendirilme bicimlerini de etkilemektedir. Dijital ortamlarda goriuntrlik;
erisim sayilarinin yant sira etkilesim yogunlugu ve ziyaret siiresi gibi gostergelerle 6lgtilse de bu veriler
estetik deneyimin niteligini dogrudan temsil etmez. Olgiilebilir gbstergeler énemli ipuglart sunsa da
algisal ve duygusal boyutlart agiklamakta sinirlidir (Tallon, 2008: 19).

Izleyici deneyimindeki degisim, katilim kavramini da yeniden tanimlamaktadir. Dijital sergilerde katilim
fiziksel varliktan ¢ok bilissel ve algisal etkilesimler tizerinden kurulmakta; ancak artan etkilesim her
zaman derinlemesine 6grenme ya da estetik farkindalikla 6rtismemektedir (Simon, 2010: 43). Benzer
bicimde, goruntrligin artmast deneyimin genis kitlelere ulasmasini saglarken ytizeysellesme riskini de
giindeme getirmektedir (Black, 2012: 71).

Bu tartismalar, dijital sergi deneyiminin tek bir yontemle degerlendirilemeyecegini gostermektedir.
Nicel gostergeler izleyici davranislarini ortaya koyarken, deneyimin nasi anlamlandirildigt ancak nitel
verilerle anlagilabilir (Ballantyne, 2016: 132). Bu ¢alisma, goruntrlik, dolasim ve izleyici deneyimi
arasindaki iliskiyi etkilesim verileri ile deneyim anlatillarini birlikte ele alarak incelemekte; dijital sergi
deneyimini ¢ok katmanlt bir analitik alan olarak konumlandirmakta ve paralel karma yontem tasarimint
bu cercevede temellendirmektedir.

Erisilebilirlik ve Mekansal Bagimsizlik: Dijital Serginin Pedagojik ve Estetik Boyutlari

Dijital sergilerde erisilebilirlik, teknik bir kolayliktan Ote, sergi deneyiminin pedagojik ve estetik
boyutlarini donustiiren yapisal bir unsur olarak ele alinmalidir. Fiziksel sergiler mekan ve zamana
bagliyken, dijital sergiler mekansal bagimhligi azaltarak deneyimin farkli toplumsal baglamlarda yeniden
kurulmasina imkan tanir. Bu durum, 6grenme sureglerini mekansal esneklik ve zamansal kontrol
tzerinden daha bireysellestirilebilir hale getirir; izleyici icerikle kendi hizinda ve tekrar edilebilir bigimde
etkilesime girerek 6grenmeyi tekil bir karsilasmadan zamana yayilan bir deneyime donistirir (Falk
vd., 2018: 81). Mekansal bagimsizlik estetik deneyimi de doniistirmektedir. Fiziksel sergilerde algi
mekanin 6lgegi, 15tk ve bedensel konumlanmayla sekillenirken, dijital sergilerde deneyim ekran
araciligtyla kurulan gorsel ve biligsel stiregler tzerinden yapilandirilir. Bu, estetik deneyimin maddi
kosullardan kopmast degil, farkli kogullar altinda yeniden dizenlenmesidir. Dijital ortamlarda estetik
deneyim; gorsel diizenleme, icerik sunumu ve etkilesim tasariminin birlikte etkisiyle olusur.

Erisilebilirlik, kapsayicilik potansiyeli agisindan da 6nemlidir; ancak literatir bunun yalnizca fiziksel
engellerin kaldirilmasiyla sinirli olmadigint vurgular (Hooper-Greenhill, 2013). Artan erisim, estetik
deneyimin derinligiyle dogrudan 6zdeslestirilemez. Bu nedenle erisilebilirlik, nicel erisim sayilarinin
Otesinde, izleyici ile sergi arasindaki iliskinin niteligi Gzerinden degerlendirilmelidir.

Bu calisma, dijital sergilerde erisilebilirlik ve mekansal bagimsizligt pedagojik ve estetik deneyimin
dontsimi baglaminda konumlandirmakta; erisilebilirligi teknik bir avantajdan ziyade kuramsal bir
degisken olarak ele almaktadir. Bu ¢erceve, nicel tutum Olgegi ile nitel goriisme verilerinin birlikte
degerlendirilmesini  gerektirmekte ve paralel karma yontem tasariminin  kuramsal temelini
glclendirmektedir.

Yontem
Aragtirma Deseni

Bu arastirma, dijital sergilerin egitsel rolind, izleyici deneyimini ve platform temelli etkilesim
oruntilerini cok boyutlu bicimde incelemek amaciyla paralel karma yoéntem (parallel mixed-methods)
deseni dogrultusunda yapilandiridmistir. Paralel karma yontem, nicel ve nitel veri toplama stireglerinin
ayni arastirma baglami igerisinde es zamanli olarak yurutildigu; her bir veri tirtinin kendi yontemsel
ilkeleri dogrultusunda analiz edildigi ve elde edilen bulgularin yorumlama asamasinda birlikte ele
alindig1 bir yaklasim sunmaktadir (Creswell ve Plano Clark, 2018: 14).

Dijital sergi deneyimi, algisal degerlendirmeler, 6znel deneyimler ve dijital ortamda gerceklesen
kullanict davranslarinin i¢ ice gectigi bir yap: sergilemektedir. Bu nedenle arastirma, yalnizca 6z-
bildirime dayalt verilerle ya da yalnizca davranigsal gostergelerle agiklanamayacak bu ¢ok katmanlt
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yapty1 butincul bi¢cimde ele almayr amaglamaktadir. Paralel karma yontem yaklasimi, sanal sergilerin
egitsel roliine iligkin tutumlart nicel olarak incelemeyi; izleyici deneyimini nitel veriler araciligryla
derinlemesine ¢6ztimlemeyi ve bu algilarin platform tizerindeki kullanim 6riunttleriyle iliskisini birlikte
degerlendirmeyi mumkiin kilmaktadir (Tashakkori ve Teddlie, 2010: 39).

Bu calismada nicel, nitel ve davranissal veriler aynt zaman dilimi igerisinde toplanmis; analiz stireclert
birbirinden bagimsiz bicimde yiritilmus ve veri entegrasyonu bulgularin yorumlanmasi asamasinda
gerceklestirilmistir.

Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunu, gelistirilen sanal sergi platformunu ziyaret eden ve sergi deneyimini
tamamlayan 280 universite 6grencisi olusturmaktadir. Katilimeilar, farkl fakultelerde 6grenim goren
ve sanal sergi ortamint bireysel olarak deneyimlemis izleyicilerden olusmaktadir.

Katilimcilar, sanal sergi gezisini tamamladiktan sonra platform tizerinde otomatik olarak gérintilenen
bir bilgilendirme ve davet pop-up’t araciligtyla arastirmaya katilmaya davet edilmistir. Pop-up
ekraninda arastirmanin amact 6zetlenmis, katthmin gondlliliik esasina dayali oldugu belirtilmis ve
katilimcilar actk onaylart dogrultusunda veri toplama araglarina yonlendirilmistir. Bu nedenle ¢alisma
grubu, 6z-secimli katilima dayalt olarak olusmustur.

Universite 6grencilerinin = ¢alisma grubunu  olusturmasi, dijital ~sergilerin  egitsel  roliiniin
degerlendirilmesi agisindan anlaml bir baglam sunmaktadir. Bu grup, 6grenme siirecleriyle dogrudan
iliskili olmast ve dijital ortamlara asinaligi nedeniyle sanal sergi deneyimini degerlendirmek i¢in uygun
bir 6rneklem olarak degerlendirilmistir.

Veri Toplama Araglar1

Bu aragtirma kapsaminda veri toplama stireci, aragtirma igin 6zel olarak tasarlanan ve uygulanan bir
sanal sergi ortami Uzerinden yuritilmistir. Arastirmact tarafindan kurgulanan bu sanal sergi,
katilimcilarin gercek bir sergi deneyimi yasamalarint saglayacak bigimde yapilandirilmis; gbrsel diizen,
dolasim yapist ve igerik sunumu bakimindan bitincil bir sergi deneyimi sunmayt amaglamustir.
Katilimcilar, sanal sergiyi bireysel olarak ziyaret etmis ve sergi deneyimini tamamladiktan sonra
aragtirmanin veri toplama araglarina yonlendirilmistir. Bu yonuyle ¢alisma, katihmcilarin soyut ya da
varsayimsal degerlendirmelerine degil, dogrudan deneyimledikleri bir sanal sergi ortamina iliskin algt
ve tutumlarina dayanmaktadir. Arastirmada dijital sergilerin egitsel rolini ve izleyici deneyimini ¢ok
boyutlu bi¢cimde incelemek amaciyla nicel tutum 6lgegi ve nitel gorisme formu Uzerinden veri
toplanmustir.

Arastirmaya baslamadan 6nce Bolu Abant Izzet Baysal Universitesi Sosyal Bilimlerde Insan
Arastirmalart Etik Kurulu'ndan (Karar no: 2025/600) ve Bolu Abant Izzet Baysal Universitesi
Rektorligi’nden izin alinmustir.

Sanal Sergilerin Egitsel Roliine Yonelik Tutum Olgegi (Nicel)

Aragtirmanin nicel veri toplama aract olarak Sanal Sergilerin Egitsel Roliine Yénelik Tutum Olgegi
kullandlmistir. Olgek, 29 maddeden olusmakta ve 5li Likert tipi derecelendirme yapisina sahiptir.
Maddeler, katiimcilarin sanal sergilerin egitsel roline iliskin tutumlarini 6lgmeye yoneliktir.

Bu calismada 6l¢ek, 6zgiin yapist korunarak kullanilmis; analiz siirecinde maddeler iceriklerine gore
analitik amacglt olarak dort alt boyut altinda ele alinmistir:

1.Bilissel ve Ogrenmeye Yénelik Katki
2.Pedagojik Uyum ve Egitsel Deger
3.Erisilebilirlik ve Mekansal Esneklik

4.Deneyimsel Etkilesim ve Motivasyon
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Bu calismada kullanilan Sanal Sergilerin Egitsel Roliine Yoénelik Tutum Olgeginin i¢ tutarliligs,
Cronbach alfa katsayist araciligtyla degerlendirilmistir. Olgegin tamami icin hesaplanan Cronbach alfa
katsay1st o« = .80 olarak bulunmustur. Bu deger, 6l¢egin i¢ tutarliliginin kabul edilebilir diizeyin tizerinde
oldugunu ve 6lgme aracinin givenilir bir yapr sergiledigini gostermektedir. Ayrica, Slgegin analitik
amagla olusturulan alt boyutlar1 icin hesaplanan Cronbach alfa katsayilarinin da kabul edilebilir sinirlar
icerisinde yer aldigi goriilmustiir. Bu bulgular, 6l¢egin sanal sergilerin egitsel roliine iliskin tutumlari
degerlendirmede istikrarli Sl¢timler sundugunu diisindirmektedir.

Sanal Sergi Gezisi Yar1 Yapilandirilmis G6riis Formu (Nitel)

Arastirmanin nitel veri toplama aract olarak Sanal Sergi Gezisi Yart Yapilandirdmis Gortis Formu
kullanilmistir. Gortisme formu, sanal sergi deneyiminin farkli boyutlarini ortaya koymayt amaclayan
actk uclu sorulardan olusmaktadir. Sorular; izleyici deneyimi, estetik algi, erisilebilirlik, mekansal
bagimsizlik ve sanal sergilerin egitsel roliine iliskin degerlendirmeler tizerine odaklanmaktadur.

Yart yapilandirdmis goriisme formu, katihmecilarin deneyimlerini kendi ifadeleriyle aktarmalarina

olanak tanirken, arastirmanin kuramsal cercevesiyle uyumlu temalar etrafinda veri toplanmasini
mumkiin kilmaktadir (Guest vd., 2014: 10).

Veri Toplama Siireci

Nicel ve nitel veri toplama araglari, sanal sergi ziyaretinin tamamlanmasmnin ardindan platform
Uzerinde gorintilenen pop-up araciligiyla katiimeilara sunulmugtur. Katiimcilar, arastirmaya
katilmay1 kabul etmeleri durumunda Google Forms tzerinden tutum 6lgegini ve gérisme formunu
doldurmustur. Arastirma surecinde etik ilkelere uygunluk gézetilmis; 6z-bildirime dayali veri toplama
araglart icin katilimct onay1 alinmis ve davranissal verilerin anonim yapist korunmustur.

Veri Analizi

Nicel verilerin analizinde betimsel istatistikler kullanilmistir. Olcekten ve analitik alt boyutlardan elde
edilen puanlar tzerinden, Universite Ggrencilerinin sanal sergilerin egitsel roline yonelik tutum
duizeyleri ortaya konmustur. Nitel verilerin analizinde igerik analizi yontemi benimsenmistir. Katilimct
yanitlari kodlanmis, tematik kategoriler altinda toplanmis ve deneyim anlatilarinin gesitliligi dikkate
alinmustir (Saldafia, 2016: 15).

Yontemsel Butiinliik ve Sinitliliklar

Bu aragtirmada paralel karma yontem yaklasimi, dijital sergi deneyiminin algisal, deneyimsel ve
davranigsal boyutlarini birlikte ele almak icin butiincil bir ¢er¢eve sunmaktadir. Ancak calisma, 6z-
secimli katilima dayali bir 6rneklemle ve belirli bir sanal sergi platformu baglaminda ytirttilmustiir. Bu
durum, bulgularin farkl izleyici gruplart ve sergi tiirleri icin dogrudan genellenmesini sinirlayabilir.
Buna karsin ¢alisma, dijital sergilerin egitsel rolint degerlendirmede ¢ok kaynakli ve bitiinlesik bir
yontemsel yaklasim sunmast agisindan alana 6zglin bir katk: saglamayr amaglamaktadir.

Sanal Sergi Uygulamasi

Bu arastirma kapsaminda veri toplama stireci, arastirmact tarafindan tasarlanan ve uygulanan 6zgil bir
sanal sergi ortami uzerinden yurutilmistar. Sergi, universite Ogrencilerinin g¢evrim ici olarak
erisebilecegi bir web tabanlt platform tizerinde kurgulanmus; dijital arayiiz tasarimi, mekansal dolagim
kurgusu ve eser sunum bicimleri bitiinctl bir sergi deneyimi olusturacak sekilde yapilandirilmustir.
Sanal sergi salona ait bir ekran gériintusii ve ilgili sergiye yonlendirilmis bir karekod Sekil 1’de
paylasimistir. Bu baglamda amag, katitlimcilarin soyut bir “sanal sergi” fikrine degil, dogrudan
deneyimledikleri bir sergi ortamina iliskin degerlendirmelerde bulunmalarint saglamaktir.
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An Applied-Research on Virtual Exhibition Visitors' Perceptions of Learning, Accessibility, and Aesthetics

Sekil 1: Uygnlamanin Y apildsgs Sanal Sergi Platformuna Dair Bir Efkran Gariintiisii
Kaynak: (Yazarm iiretimidir.)

Sanal sergi ortami, kullanicilarin serbest dolasim gerceklestirebildigi, eser gorsellerine tiklayarak detay
bilgilerine erisebildigi ve yiksek c¢oztunurlikli gorselleri yakinlastirabildigi etkilesimli bir yapi
sunmustur. Arayiiz tasariminda gorsel hiyerarsi, okunabilirlik ve mekansal yonlendirme ilkeleri
gozetilmis; kullanicilarin dolasim sirasinda yon kaybir yasamamalari igin agitk navigasyon Ggeleri ve
tutarll bir diizen sistemi tercih edilmistir. Mekansal kurgu, fiziksel bir sergi mekaninin birebir
simtlasyonu yerine, dijital ortamin sundugu esneklik ve akiskanlik olanaklarini temel alan bir dolasim
modeli tizerinden yapilandirilmustir.

Platform, kullanicilarin belirli bir rota izlemeye zorlanmadigy, bireysel kesfe dayali bir deneyim modeli
sunmustur. Eserlere iliskin agiklama metinleri, kiiratoryal baglami1 destekleyecek bigcimde yerlestirilmis;
gorsel sunum ile metinsel igerik arasinda dengeli bir iligki kurulmustur. Katiimcilar sergiyi bireysel
olarak ziyaret etmis, deneyim stirecini kendi hizlarinda tamamlamis ve sergi gezisinin ardindan agilan
yonlendirme araciligiyla veri toplama araglarina erismistir.

Bu yap1 sayesinde elde edilen veriler, katitimcilarin dogrudan deneyimledikleri bir dijital sergi ortamina
iliskin alg1 ve degerlendirmelerini yansitmaktadir. Bununla bitlikte, s6z konusu sanal sergi ortaminin
belirli bir tasarimsal ve pedagojik kurguyu temsil ettigi; dolayisiyla bulgularin tim sanal sergi
bicimlerine genellenebilir bir cer¢eve sundugunun ileri siiriilemeyecegi géz 6niinde bulundurulmalidir.

Bulgular

Bu boliimde, aragtirma kapsaminda elde edilen nicel ve nitel veriler dogrultusunda sanal sergi
deneyimine iliskin bulgular sunulmaktadir. Bulgular, “Sanal Sergilerin Egitsel Roline Yo6nelik Tutum
Olgeginden elde edilen nicel veriler ile “Sanal Sergi Gezisi Yart Yapilandirilmis Gériis Formu”
araciligiyla toplanan nitel verilerin betimsel ve tematik analizleri temel alinarak yapdandiridmistir.

Nicel bulgular, sanal sergilerin egitsel katki, pedagojik uyum, erisilebilirlik ve deneyimsel etkilesim
boyutlarindaki genel egilimleri ortaya koyarken; nitel bulgular, katiimcilarin sanal sergi deneyimine
iliskin algilarini, degerlendirmelerini ve elestirel yaklasimlarini daha ayrintili bir baglam icinde gériintir
kilmaktadir. Bu dogrultuda bulgular, 6nce nicel veriler temelinde alt boyutlar halinde sunulmus,
ardindan nitel verilerle desteklenerek biitiinctl bir degerlendirme ¢ergevesi olusturulmustur.
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Olgek Maddeleri Ortalama (X) ss Katiltyorum (%)
Sanal sergi ziyaretlerinin 6grenim siirecimi destekledigini

N 4.11 0.72 83.6
dustiniiyorum.
Savnal sergi z%}rg?et”lermm, gbzlem becerilerimin gelismesine katk1 418 071 86.1
sagladigini diistintiyorum.
Sana} serg z.1.yz1"retler1 sonrasinda ilgili konulara dair bilgi diizeyimin 405 076 814
arttugint distindyorum.
Sanal sergi ziyaretleri sanatsal calismalari ve kavramlart anlamami 404 0.78 814
kolaylastirdr.
S’fl.nﬁl serg ziyaretleri strasinda 6grenilen bilgilerin kalict oldugunu 564 1.09 20.4
distntyorum.
Sanal sergiler giincel sanat1 kesfetmemi kolaylastirdi. 4.01 0.87 77.9

Tablo 1: Bilissel ve Ogrenmeye Yinelik Katkiya Iliskin Betimsel Istatistikler

Bilissel ve Ogrenmeye Yonelik Katki alt boyutuna iliskin nicel bulgular, katilimcilarin sanal sergi
deneyimini 6grenme stirecini destekleyen bir yapi1 olarak degerlendirdigini gostermektedir. Maddelerin
buytk cogunlugunda ortalama puanlarin 4.00’1n tizerinde olmasi, bilissel katkinin olumlu algilandigina
isaret etmektedir. Sanal sergi ziyaretlerinin 6grenim siirecini destekledigine yonelik degerlendirme
yuksek duzeydedir (X' = 4.11; %83,6). Gozlem becerilerinin gelisimine iliskin madde ise en yiliksek
ortalamalardan birine sahiptir (X = 4.18; %86,1). Bu bulgular, sanal sergi ortamlarinin dikkat, gorsel
inceleme ve gbzleme dayali 6grenmeyi destekledigini dustindirmektedir. Bilgi artist ve sanatsal
kavramlarin anlagilmasina iligkin maddelerde de ortalamalarin ytksek oldugu gorilmektedir (X' = 4.05
ve X = 4.04). Katiliyorum oranlarinin %80’in tizerinde olmasi, sanal sergilerin pasif bir izleme deneyimi
olarak degil, kavramsal 6grenmeyi destekleyen bir stire¢ olarak algilandigint gostermektedir. Buna
karsilik, Ogrenilen bilgilerin kaliciigina iliskin madde digerlerinden ayrismaktadir. Bu maddede
ortalamanin gorece diisik olmast (X' = 2.64) ve katiliyorum oraninin sinirlt kalmast (%20,4), sanal
sergilerin daha ¢ok anlik 6grenme ve farkindalik Giretme baglaminda olumlu degerlendirildigini; uzun
vadeli bilgi kalicthigi konusunda ise temkinli yaklasildigini ortaya koymaktadir. Standart sapma
degerinin yuksekligi (ss = 1.09), bu konuda katiimci gorislerinin ¢esitlilik gosterdigine isaret
etmektedir.

Gincel sanatt kesfetmeye iliskin maddeye verilen yanitlar da genel olarak olumlu bir egilim ortaya
koymaktadir (X'= 4.01; %77,9). Bu bulgu, sanal sergilerin 6zellikle glincel sanat pratiklerine erisim ve
farkindalik gelistirme agisindan 6nemli bir rol dstlendigini gOstermektedir. Genel olarak
degerlendirildiginde, bu alt boyuta iligkin nicel bulgular, sanal sergi deneyiminin 6grenme siirecini
destekledigini, gozlem ve kavramsal anlama becerilerini giiclendirdigini ortaya koymaktadir. Ancak
Ogrenilen bilgilerin kaliclligina iliskin gérece distik degerlendirmeler, uzun vadeli 6grenme strecleri
acisindan pedagojik agidan destekleyici diizenlemelere ihtiyag duyulabilecegini diisundiirmektedir.

Olgek Maddeleri Ortalama (X) ss Katiliyorum (%)
S%n'z'tl sergi ziyaretlerinin 6grenim siirecimi destekledigini 411 072 83.6
distntyorum.

Saflal s?rgl z1"yzl“ret"ler1n1n, gbzlem becerilerimin gelismesine katk1 418 071 86.1

sagladigini digtiniyorum.

Sana} sergi z.1.ya"retler1 sonrasinda ilgili konulara dair bilgi diizeyimin 405 076 814

artugint digiindyorum.

Sanal sergi ziyaretleri sanatsal calismalart ve kavramlar: anlamami 404 078 814

kolaylastirds.

Sanal sergi ziyaretleri sirasinda 6grenilen bilgilerin kalict oldugunu 264 1.09 204

distntyorum.

Tablo 2: Pedagojik Uynm ve Egitsel Dedere Lliskin Betimsel Lstatistikler
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Pedagojik Uyum ve Egitsel Deger alt boyutuna iliskin nicel bulgular, katihmcilarin sanal sergileri
egitim-Ogretim suregleriyle uyumlu ve pedagojik acidan islevsel bir ara¢ olarak degerlendirdigini
gostermektedir. Bu alt boyutta yer alan tim maddelerde ortalama puanlarin 4.00 ve tzerinde olmast,
sanal sergilerin egitsel baglamda olumlu bir tutumla karsilandigina isaret etmektedir.

Sanal sergi ziyaretlerinin pedagojik agidan uygunluguna iligkin madde yuksek bir ortalama degere
sahiptir (X' = 4.13; %86,1). Bu bulgu, katiimcilarin sanal sergileri mevcut 6gretim siirecleriyle uyumlu
bir 6grenme ortami olarak algiladigini gostermektedir. Benzer bigimde, sanal sergilerin egitim
ortaminda kullanidmasinin 6grenmeyi destekledigine yonelik degerlendirmeler de yiksek dizeydedir
(X = 4.16; %85,0). Bu sonuglar, sanal sergilerin pedagojik yapi igerisinde destekleyici bir islev
tstlenebilecegini disundirmektedir.

Sanal sergi ziyaretlerinin egitim materyali olarak kullanilabilirligine iliskin bulgular da dikkat ¢ekicidir
X' = 4.15; %85,4). Katiimcilarin biytk bir bélumt, sanal sergilerin ders igerigini zenginlestiren,
ornekleyici ve tamamlayict bir kaynak olarak degerlendirilebilecegini ifade etmektedir. Bu durum, sanal
sergilerin pedagojik siireclerde dogrudan 6gretim aract olmaktan ziyade, 6grenmeyi destekleyen ve
cesitlendiren bir materyal olarak konumlandigint géstermektedir.

Sanat egitimi strecindeki etkisine ve genel egitim-6gretim faaliyetlerindeki faydasina iliskin maddelerde
de olumlu bir egilim goézlemlenmektedir (sirastyla X' = 4.00 ve X' = 4.01). Katiliyorum oranlarinin
%78-80 bandinda seyretmesi, sanal sergilerin egitsel degerinin genis bir katilimci kitlesi tarafindan
kabul gordigini, ancak bu kabulin mutlak bir pedagojik yeterlilik algis1 tiretmedigini
distindirmektedir. Standart sapma degerleri, katilimer goriislerinin genel olarak homojen bir dagilim
gosterdigine isaret etmektedir.

Genel olarak degerlendirildiginde, bu alt boyuta iliskin nicel bulgular, sanal sergilerin pedagojik agidan
uyumlu, egitsel degeri olan ve Ogretim siireglerini destekleyici bir ara¢ olarak algilandigini ortaya
koymaktadir. Bu bulgular, sanal sergilerin Ozellikle sanat egitimi baglaminda ders igerigini
zenginlestiren ve 6grenme ortamini ¢esitlendiren bir rol tstlenebilecegini gostermektedir.

Olgek Maddeleri Ortalama (X) ss Katiliyorum (%)
Sanal sergi ziyaretleri sirasinda ulastm sorunu yasamadim. 4.68 0.47 100.0

Sanal sergi ziyareti yaparken zaman sikintist yasamadim. 4.66 0.48 100.0

Sanal sergileri yer ve mekan sikintist olmadan ziyaret edebilirim. 4.12 0.91 77.1

Sanal sergi ziyaretinin kalabalik ortamda bulunma zorunlulugunu

ortadan kaldirdigint distiniyorum. 398 0-97 66.1

Tablo 3: Erisilebilirlik ve Mekansal Esneklige Liskin Betimsel Lstatistifler

Erisilebilirlik ve Mekansal Esneklik alt boyutuna iliskin nicel bulgular, sanal sergi deneyiminin
katilimeilar tarafindan son derece giiglii bir erisim avantaji sundugunu ortaya koymaktadir. Bu alt
boyutta yer alan maddelerin ortalama puanlarinin genel olarak yiksek olmasi, sanal sergilerin
erisilebilirlik baglaminda olumlu bir tutumla degerlendirildigine isaret etmektedir.

Ulasim ve zaman boyutlarina iliskin maddeler, bu alt boyutun en yuksek ortalama degerlerine sahiptir.
Katilimcilarin tamami, sanal sergi ziyaretleri sirasinda ulasim sorunu yasamadiklarint (X' = 4.68; %100)
ve zaman sikintist hissetmediklerini (X' = 4.66; %100) ifade etmistir. Mekansal esneklige iliskin
degerlendirmeler de genel olarak olumlu olmakla birlikte, 6nceki iki maddeye kiyasla daha dengeli bir
dagilim sergilemektedir. Sanal sergilerin yer ve mekan sikintist olmadan ziyaret edilebilmesine iliskin
madde ytksek bir ortalamaya sahiptir (X'= 4.12), ancak katiliyorum oraninin %77,1 dizeyinde kalmasi,
katilimcilarin bir boliminin bu avantaji daha temkinli degerlendirdigini diistindiirmektedir. Standart
sapma degerinin gorece yiksek olmast (ss = 0.91), mekansal esneklik algisinin katilimeilar arasinda
farklilastigini gostermektedir.
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Kalabalik ortamlarda bulunma zorunlulugunun ortadan kalkmasina iliskin madde, bu alt boyutta en
dustik ortalamaya sahiptir (X' = 3.98; %0606,1). Bu bulgu, sanal sergilerin kalabaliktan kaginma agisindan
bir avantaj sundugunu disinen katilmcilarin gogunlukta oldugunu, ancak bu durumun tim
katilimecilar i¢in belirleyici bir etken olmadigint ortaya koymaktadir. Standart sapma degerinin gorece
yuksek olmast (ss = 0.97), bu konuda farklt deneyim ve beklentilerin bulundugunu distindirmektedir.

Genel olarak degerlendirildiginde, Erisilebilirlik ve Mekansal Esneklik alt boyutuna iliskin nicel
bulgular, sanal sergilerin 6zellikle ulagim ve zaman acisindan giiglii bir erisim avantaji sundugunu agik
bicimde ortaya koymaktadir. Bununla birlikte, mekansal esneklik ve kalabaliktan kaginma gibi
boyutlarda algilarin daha cesitlendigi goértilmektedir. Bu durum, sanal sergilerin erisilebilirlik
baglaminda glicli bir potansiyele sahip olmakla birlikte, izleyici deneyiminin bireysel beklentilere gore
farklilasabildigini gostermektedir.

Olgek Maddeleri Ortalama (X) ss Katiliyorum (%)
Sanal sergiler, ha}*al giicimu kullanarak kendimi sanatsal olarak ifade 407 0.80 31.8

etmeme katk: saglar.

Szil.n%l s“ergllerde, sanatsal elestirileri daha rahat yapabildigimi 406 0.76 83.6
dustiniiyorum.

Sanal sergi ziyaretleri, farkli sanat alanlarina ilgimi artirdi. 4.11 0.76 85.0

Sanatin dijital ortama tasinmasi farkli sergi deneyimleri sunmaktadir.  4.19 0.74 87.1

S%n.a.ll serg ziyaretleri sayesinde bir¢ok deneyim kazandigimi 392 1.00 65.0
dustiniiyorum.

Sanal sergiler sundugu olanaklarla, gercek sergi deneyiminin yerini 295 0.96 10.7

alabilir.

Tablo 4: Deneyimsel Etkilesim, Motivasyon ve Tutum Y inelimine Liskin Betimsel Lstatistikler

Deneyimsel Etkilesim, Motivasyon ve Tutum YoOnelimi alt boyutuna iliskin nicel bulgular,
katilmcilarin sanal sergi deneyimini genel olarak motive edici, ilgi artirict ve deneyimsel agidan
zenginlestirici bir stire¢ olarak degerlendirdigini gostermektedir. Bu alt boyutta yer alan maddelerin
buytk cogunlugunda ortalama puanlarin 4.00’1n Gzerinde olmast, sanal sergilerin deneyimsel etkilesim
ve motivasyon agisindan olumlu bir tutumla karsilandigina isaret etmektedir.

Katilimecilar, sanal sergilerin hayal gliciinii harekete geciren ve sanatsal ifade olanaklarini destekleyen
bir deneyim sundugunu belirtmistir (X = 4.07; %81,8). Benzer bi¢cimde, sanatsal elestirilerin daha rahat
yapilabildigine iliskin madde de yiiksek bir ortalamaya sahiptir (X = 4.06; %83,6). Bu bulgular, sanal
sergi ortamlarinin  kattimcilara daha 6zglir ve Dbireysel bir disinme alani  sundugunu
dusundirmektedir.

Farklt sanat alanlarina yonelik ilginin artmasina iliskin degerlendirmeler, katilimcilarin sanal sergi
deneyimini kesif ve merak uyandirict bir siire¢ olarak algiladigini gostermektedir (X = 4.11; %85,0).
Ozellikle sanatin dijital ortama tasinmasinin yeni sergi deneyimleri sunduguna iliskin madde, bu alt
boyutta en yiiksek ortalamaya sahiptir (X' = 4.19; %87,1). Bu sonug, dijjital sergi formatlarinin
katilimcilar tarafindan yenilik¢i ve deneyim cesitliligi sunan bir yapi olarak degerlendirildigini ortaya
koymaktadur.

Buna karsilik, sanal sergi ziyaretleri sayesinde kazanilan deneyimlere iliskin madde daha dengeli bir
dagilm sergilemektedir (X' = 3.92; %05,0). Bu bulgu, katiimcilarin 6nemli bir bélimintn sanal
sergilerden deneyim kazandigini distindigiing, ancak bu deneyimin tim katiimecilar i¢in ayni diizeyde
gucli algilanmadigint géstermektedir. Standart sapma degerinin gorece yiksek olmast (ss = 1.00),
deneyimsel kazanimlara iliskin algilarin ¢esitlilik gosterdigine isaret etmektedir.

Alt boyutun en belirgin ayrisan maddesi, sanal sergilerin gercek sergi deneyiminin yerini alabilecegine
iliskin ifadedir. Bu maddede ortalama puanin oldukea diistik olmast (X = 2.25) ve katiltyorum oraninin
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stnirlt kalmast (%10,7), katihimeilarin biytik cogunlugunun sanal sergileri fiziksel sergilerin yerine
gecebilecek bir deneyim olarak gérmedigini agik bicimde ortaya koymaktadir. Bu bulgu, sanal sergilerin
gicli deneyimsel ve motivasyonel yonlerine ragmen, fiziksel sergi deneyiminin yerine ge¢mekten
ziyade onu tamamlayan bir deneyim alant olarak konumlandigini distindirmektedir.

Genel olarak degerlendirildiginde, bu alt boyuta iliskin nicel bulgular, sanal sergilerin motivasyon, ilgi
ve deneyimsel etkilesim acisindan guiclii bir potansiyel sundugunu; ancak fiziksel sergi deneyiminin
yerine ge¢gme konusunda katilimcilar tarafindan temkinli bicimde degerlendirildigini gostermektedir.
Bu durum, sanal sergilerin deneyimsel degerinin yenilik, kesif ve bireysel etkilesim tizerinden
algilandiginy; fiziksel sergilerle ise tamamlayici bir iligki i¢cinde konumlandirildigint ortaya koymaktadir.

Alt Boyut Deneyimsel Algt ve Genel Izlenim
1: Sanal sergi deneyimini genel olarak nasil tanimlarsiniz?

Maddeler 2: Sergiyle ilk karsilasma aninizda dikkatinizi ¢ceken unsurlar nelerdi? (Gorsel diizen,
dolasim, icerik sunumu gibi)

Tema Agiklama f Ornek Katilimci Ifadesi

Sanal sergi deneyiminin genel olarak “Genel olarak sergiye dair olumlu bir

Olumlu Genel Izlenim islevsel, anlastlir ve olumlu bicimde 214 L S S
izlenim edindim.
algilanmast
Deneyim Akisinin Gezinme siirecinin yorucu olmamast e 1 11 s
Rahatligt ve deneyimin akict algtlanmasi 176 Icerigi takip etmek zorlayier degildi
Sorunsuz Kullantm Tekmk aksaklik, y6n bulma ya da 162 Deneyng surequmm icin rahat ve
erisim sorunu yaganmamast sorunsuz iletledi.
Sergiyle ilk temas aninda duzenli, sade « C . . Dy
flk Karsilasma Etkisi  ya da dikkat cekici bir izlenim 148 Sergiye ilk girdigimde diizenli bir
yapi dikkatimi cekti.
olusmast
Notr / Temkinli Deneyimin islevsel bulunmasina “Sanal sergi bana gore yeterince
karsin sinirlt etki yarattigt yoniindeki 66 & 5Oy

Degerlendirme islevseldi.”

degerlendirmeler

Tablo 5: Deneyimsel Alg ve Genel [3lenime lliskin Temalar ve Katilimer Goviisleri (N = 280)

Deneyimsel Algt ve Genel Izlenim alt boyutuna iliskin bulgular, katilimcilarin sanal sergi deneyimini
buytk Ol¢tide olumlu bir cerceve icinde degerlendirdigini gostermektedir. Bulgular, deneyimin ilk
temas anindan itibaren anlagilir, diizenli ve islevsel bir yapi tizerinden algilandigini; bu durumun sergiye
yonelik genel izlenimin olusmasinda belirleyici bir rol oynadigini ortaya koymaktadir. Katilimeilarin
6nemli bir kismi, sanal sergi deneyimini “olumlu” olarak nitelendirirken, bu olumlu alginin temelinde
kullanim kolayligt ve deneyim siirecinin akici ilerlemesi yer almaktadir.

Deneyim akigina iligkin ifadeler incelendiginde, katilimcilarin sanal sergi gezisini zihinsel ya da biligsel
acidan yorucu bir siire¢ olarak algilamadiklari gériilmektedir. Gezinme siirecinin kesintisiz ve takip
edilebilir olmasi, katilimcilarin sergi icerigine odaklanmasini kolaylastiran bir unsur olarak 6ne
ctkmaktadir. Bu durum, sanal sergi deneyiminin 6zellikle sureklilik ve akis agisindan kullaniciyt
zorlamayan bir yapt sundugunu dusindirmektedir.

Sorunsuz kullanim temasinda yogunlasan gorusler, sanal sergi platformunun teknik ve yonetsel agidan
katilimcilar icin buyiik 6l¢iide problem tretmedigini ortaya koymaktadir. Yon bulma giicliigi, erisim
engeli ya da teknik aksakliklarin sinirli diizeyde dile getirilmesi, deneyimin kesintiye ugramadan
surdirilebildigini gostermektedir. Bu bulgu, sanal sergi deneyiminin temel islevselliginin katidimcilar
tarafindan gorindr ve yeterli bulunduguna isaret etmektedir.

1lk kargilagma etkisine yonelik ifadeler, sanal sergiyle kurulan iliskinin baslangic asamasinin deneyimin
genel algisini bicimlendirdigini géstermektedir. Katilimeilar, sergiyle ilk temas aninda karsilastiklar
diizenli yapi, sade gorsel organizasyon ve anlagilir sunum bi¢imini, dikkat ¢ekici ve gliven verici
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unsurlar olarak tanimlamistir. Bu durum, sanal sergi tasariminda ilk izlenimin, deneyimin devamina
yonelik algtsal bir ¢cerceve olusturdugunu dustiindtirmektedir.

Bununla birlikte, aztmsanmayacak sayida katiimcinin deneyimi nétr ya da temkinli bir bakisla
degerlendirdigi de gorilmektedir. Bu gorusler, sanal sergi deneyiminin islevsel olarak yeterli
bulunmasina karsin, guiclii bir etki ya da derin bir izlenim yaratmadigt yoniindeki degerlendirmeleri
icermektedir. Bu durum, sanal sergilerin genel izlenim diizeyinde daha ¢ok diizen ve kullanim kolaylig:
tzerinden olumlu algi Gretirken, duygusal yogunluk ya da giiclii deneyim hissi agisindan stnurlt bir etki
alanina sahip olabilecegini disundirmektedir.

Genel olarak bu alt boyuta iligkin bulgular, sanal sergi deneyiminin katilimecilar tarafindan 6ngoriilebilir,
kontrollii ve kullaniciyt yormayan bir deneyim alani olarak algilandigini ortaya koymaktadur.
Deneyimsel alginin agirliklt olarak islevsellik, akis ve diizen Gizerinden tanimlanmast, sanal sergilerin ilk
izlenim diizeyinde biligsel rahatlik ve erisilebilitlik ekseninde degerlendirildigini géstermektedir. Bu
durum, sanal sergi deneyiminin gii¢lii yonlerinin, 6zellikle ilk karsilasma ve genel kullanim siireci
baglaminda ortaya c¢iktigini, ancak deneyimin derinlik ve etki boyutlarinin ilerleyen agamalarda
tartistlmaya acik kaldigini géstermektedir.

Deneyimsel alg1 ve genel izlenime iliskin nitel bulgular, nicel bulgularda sanal sergilerin genel olarak
olumlu degerlendirildigini gosteren egilimlerle birlikte ele alindiginda, katiimcilarin sanal sergi
deneyimini islevsel ve anlasilir bir yap1 olarak algiladiklarini disindiirmektedir. Nicel verilerde 6ne
¢tkan olumlu tutumlar, nitel bulgularda deneyimin sade, rahat ve takip edilebilir bulunmasina yonelik
ifadelerle desteklenmektedir. Bununla birlikte, nitel bulgularda yer alan siurlt elestirel
degerlendirmeler, nicel bulgularda goézlenen daha temkinli yanitlarla birlikte degerlendirildiginde,
deneyimsel alginin tekdiize bir yap1 sergilemedigine isaret etmektedir.

Alt Boyut Mekansal Algt, Dolagim ve Kullanilabilirlik

3: Sanal sergi ortaminda eserleri deneyimleme biciminizi nasil degerlendiriyorsunuz?

Maddeler 4: Sanal sergi ortaminda eserlerle kurdugunuz etkilesimi nasil tanimlarsiniz?
Tema Agiklama Tema  Agiklama
Actk ve Anlagilir Sergi icinde y6n bulmanin kolay “Gezinti sirasinda yon kaybi
201 i
Dolasim Algsi olmasi ve dolasimin net algilanmast yasamadim.
Goérsel Diizenin Gorsel yerlesimlerin d ola§1n.n. .y “Gorsel yerlesimler gezintiyi
. zotlastirmamast ve yonlendirici bir rol 187 )
Dolasimi Desteklemesi .. ° . ’ zotlastirmtyordu.
tstlenmesi
Sergi alanlarinin sinirlarinin ve
Mekansal Netlik gecislerinin anlasilir bicimde 169 “Gezinti alanlart netti.”
algilanmast
Kullanilabilir ve Sade Arayiiziin karmagik bulunmamasi ve “Sergi icinde dolagsmak karmastk
. A 158 o
Arayiz erisilebilir algilanmasi degildi.
. Fiziksel mekana 6zgii derinlik ve “ N R,
Mekansal Sinirlilik Algts 72 Mekan hissi ¢ok gtcli degildi.

mekan hissinin zayif algilanmast

Tablo 6. Mekinsal Algt, Dolagim ve Kullaniabilirlige Uiskin Temalar ve Katilmer Goriigleri (N = 280)

Mekansal Algi, Dolasim ve Kullanilabilirlik alt boyutuna iliskin bulgular, sanal sergi deneyiminin katilimcilar
tarafindan buytk 6lctide acik, anlagilir ve yonlendirici bir mekansal kurgu tizerinden algilandigint géstermektedir.
Dolasimin sezgisel bicimde kurulmus olmast, katitlimcilarin sergi icinde nerede olduklarint ve bir sonraki adimda
nereye yonelmeleri gerektigini kolaylikla kavrayabilmelerine olanak tanimistir. Yon bulmaya iliskin gticliklerin
sinirl - diizeyde dile getirilmesi, dijital mekanin okunabilir ve Ongdrilebilir bir yapt sundugunu
dustindirmektedir.

Gorsel dizenin dolasimi destekleyici rolune iliskin ifadeler, mekansal alginin yalnizca yonlendirme
araclartyla degil, gorsel organizasyonun butincil yapistyla sekillendigini ortaya koymaktadir. Gorsel
ogelerin dolasimt kesintiye ugratmamast, estetik diizen ile mekansal okunabilirlik arasinda dogrudan
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bir iliski bulundugunu gostermektedir. Mekansal netlik temasinda yogunlasan gorisler, sergi alanlarinin
sinirlarinin ve gecis noktalarinin katitimeilar tarafindan agik bicimde algllandigini diistindtirmektedir.

Kullanilabilirlik baglaminda, arayizin sade ve erisilebilir olmasi katihimecilar tarafindan olumlu
degerlendirilmis; sergi icinde dolagimin teknik ya da yapisal bir karmasa yaratmadigi ifade edilmistir.
Bununla birlikte, baz1 katilimcilar sanal sergi deneyiminin fiziksel mekana 6zgu derinlik ve atmosfer
hissini sinrlt 6l¢lide yansittigint belirtmistir. Bu durum, sanal mekanin islevsel ve okunabilir yapisina
karsin, mekansal yogunluk ve bedensel yonelim agisindan daha temkinli bir deneyim sundugunu
gostermektedir.

Genel olarak bulgular, sanal sergi ortaminin diizenli, yonlendirici ve kullanilabilir bir mekansal yap1
sundugunu; dolasimin agikligt ve mekansal netligin deneyimin akigini destekledigini ortaya
koymaktadir. Nicel ve nitel bulgular birlikte degerlendirildiginde, sanal sergilerin kullanictyt yormayan
ve erisilebilir bir deneyim sundugu, buna karsilik mekansal derinlik ve deneyimsel yogunluk agisindan
sinirl bir etki alanina sahip oldugu goriilmektedir.

Alt Boyut Estetik Algt ve Gorsel Deneyim

5: Dijital ortamda sunulan esetlerin estetik alginizt hangi yonleriyle etkiledigini
Maddeler distniyorsunuz?
6: Sanal sergi deneyiminde estetik agidan giicli ya da sinirh buldugunuz yénler nelerdi?

Tema Agiklama f Ornek Katilimci Ifadesi

Eserlerin dijital ortamda diizenli ve

Gorsel Diizen ve “Esetler duzenli sunuldugu icin

Sunumun Estetik Etkisi d?ngeh §unulma51n1n estetik algiyr 193 estetik olarak daha net algilands.”
glclendirmesi

Odaklanmayt Artiran Sade arayiiz ve sinurh gorsel 171 “Gorsel kalabalik olmadigi icin

Gorsel Sadelik karmasanin estetik algty1 desteklemesi esetlere odaklanmak kolaydt.”

Dijital Sunumun Estetik Dijital ortamin fiziksel sergideki doku, 104 “Eserler estetikti ama fizikseldeki

Sturliligy Oleek ve atmosferi tam yansitamamasi etkisi yoktu.”

Gorsel derinlik, 6lgek algist ya da
etkilesim olanaklarinin sinirh 89
bulunmasi

Gorsel Etkilesimin
Yetersizligi

“Gorsel olarak giizel ama biraz
yuzeysel hissettirdi.”

Tablo 7. Estetik Alg: ve Girsel Deneyime liskin Temalar ve Katlmer Girdigleri (N = 280)

Estetik Algt ve Go6rsel Deneyim alt boyutuna iliskin bulgular, katilimcilarin sanal sergi deneyiminde
estetik algy1 agirlikli olarak dijital sunumun diizeni, sadeligi ve gorsel kontrol edilebilirligi tizerinden
degerlendirdigini gostermektedir. Eserlerin dengeli ve sistemli bi¢imde sunulmasi, katilimcilarin
6nemli bir b6limi tarafindan estetik algtyr destekleyen bir unsur olarak ifade edilmistir. Arayiiztin sade
yapist ve gorsel karmasanin sinurlt olmasi, katihmecilarin yarisindan fazlast tarafindan esetlere
odaklanmay1 kolaylagtiran bir &zellik olarak degerlendirilmistir. Bu durum, sanal ortamda estetik
deneyimin oncelikle gbrsel organizasyon ve kontrolli bir sunum g¢ergevesinde sekillendigini
diusindurmektedir.

Buna karsilik, katiimcilarin kayda deger bir bolimu sanal sergi deneyiminin fiziksel sergilerde
hissedilen estetik yogunlugu tam olarak karsillayamadigini belirtmistir. Ozellikle dokusal 6zellikler,
Olcek algist ve mekansal atmosferin sanal ortamda sinirl kaldigt vurgulanmistir. Bu durum, estetik
alginin dijital ortamda biyiik 6lcide gorsel ylzey tzerinden kurulmasina ve maddesel boyutun geri
planda kalmasina yol agmaktadir.

Nicel ve nitel bulgular birlikte degerlendirildiginde, sanal sergilerde estetik deneyimin diizen ve sadelik
tzerinden tanimlandigy; gorsel sunumun Ogrenme ve odaklanmayr destekledigi goriilmektedir.
Bununla bitlikte, estetik yogunlugun sinirh algilanmast, sanal sergi deneyiminin fiziksel sergi estetigiyle
dogrudan karsilastirlmasindan ziyade, kendi baglami icinde degerlendirilmesi gerektigine isaret
etmektedir.
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Alt Boyut Fiziksel ve Sanal Sergi Karsilastirmast

7: Sergi icerigiyle etkilesim kurma biciminizin, fiziksel sergi deneyimlerinden farklilastigini
distindiginiz noktalar var mr?
8: Daha 6nce fiziksel sergiler deneyimlediyseniz, sanal sergi deneyimini bu deneyimlerle

Maddeler
nastl karsilastirirsiniz?
9: Sizce sanal sergiler ve fiziksel sergiler hangi agilardan birbirini tamamlayabilir ya da
ayrisir?

Tema Agiklama f Ornek Katilimci Ifadesi

Sanal ortamda eserletle kurulan
iliskinin fiziksel sergilere kiyasla daha 198 “Esetlerle temas daha dolayltyds.”
mesafeli ve kontroll algilanmast

Etkilesim Biciminin
Farklilasmast

Fiziksel sergilerin mekan, 6lcek ve
atmosfer acisindan daha giiglii 185
algilanmast

“Fiziksel sergide ortam hissi ¢cok daha
etkili.”

Fiziksel Serginin Duyusal
Ustiinligi

Sanal sergilerin erisim, tekrar izleme
ve bireysel tempo agisindan avantajlt 172
bulunmasi

“Sanal sergide istedigim kadar zaman
ayirabildim.”

Sanal Serginin Tslevsel
Avantajlart

Sanal ve fiziksel sergilerin birbirini
destekleyici deneyimler sundugu 154
yonundeki degerlendirmeler

“Birbirinin alternatifi degil,
tamamlayicist gibi.”

Tamamlayict Deneyim
Algist

Sanal ve fiziksel sergilerin farkli
beklenti ve deneyim bigimlerine 91 “Ikisi bambagka deneyimler sunuyor.”

karsilik geldigi algtst

Ayrisan Deneyim
Alanlart

Tablo 8. Fiziksel ve Sanal Sergi Karsilastirmasina liskin Temalar ve Katilimer Gariisleri (N = 280)

Fiziksel ve Sanal Sergi Karsilastirmast alt boyutuna iliskin bulgular, katilimcilarin sanal ve fiziksel sergi
deneyimlerini karsitliklar kadar tamamlayicilik tzerinden de degerlendirdigini gostermektedir.
Katiimcilarin buyiik bir bolimi sanal sergi ortaminda eserlerle kurulan etkilesimin fiziksel sergilere
kiyasla daha dolayli ve mesafeli bir yapiya sahip oldugunu ifade etmistir. Bu degerlendirmeler, sanal
ortamda izleyici—eser iliskisinin bedensel ve mekansal temas yerine gérsel ve bilissel dizlemde
kuruldugunu disindiirmektedir.

Fiziksel sergilerin duyusal ustiinligiine iliskin gorisler, katilimcilarin yaklasik tgte ikisinde belirgin
bicimde 6ne ¢tkmaktadir. Katilimeilar, fiziksel sergilerde mekanla kurulan iliskinin, esetlerin dl¢eginin
ve atmosferin estetik ve deneyimsel algtyt glclendirdigini vurgulamistir. Bu durum, fiziksel sergi
deneyiminin ¢oklu duyusal katilim tzerinden daha yogun bir deneyim sundugu yoniindeki algtyt
desteklemektedir. Buna karsilik, sanal sergilerin islevsel avantajlarina dikkat ceken degerlendirmeler de
yaygin bicimde dile getirilmistir. Bu bulgular, sanal sergilerin deneyimsel derinlikten ziyade erisilebilirlik
ve kontrol edilebilitlik tizerinden gtclii bir etki alani olusturdugunu géstermektedir.

Tamamlayict deneyim algisina iliskin gortsler, katilimecilarin yaklasik yarisinda sanal ve fiziksel
sergilerin birbirinin alternatifi olarak degil, farkli ihtiyaglara karsilik veren deneyim bigimleri olarak
degerlendirildigini ortaya koymaktadir. Bu katilimcilar, sanal sergilerin fiziksel sergilerin 6ncesinde ya
da sonrasinda destekleyici bir rol istlenebilecegini, sergi deneyimini genisleten bir ara¢ olarak islev
gorebilecegini ifade etmistir.

Ayrisan deneyim alanlarina isaret eden degerlendirmeler ise katilimcilarin daha sinirlt bir bélimunde
gozlemlenmistir. Bu gorisler, sanal ve fiziksel sergilerin farkli beklenti duzeylerine ve izleme
motivasyonlarina hitap ettigini; dolayisiyla dogrudan karsilastirilmaktan ziyade ayri deneyim
kategorileri olarak ele alinmasit gerektigini vurgulamaktadir.

Genel olarak bu alt boyuta iliskin bulgular, sanal ve fiziksel sergi deneyimlerinin hiyerarsik bir tstiinlik
iliskisi icinde degil, farkli deneyim boyutlart tizerinden konumlandigini géstermektedir. Bu durum,
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sanal sergilerin fiziksel sergilerin yerini almak yerine, sergi deneyimini farkli baglamlarda tamamlayan
bir deneyim alani sundugunu diistindiirmektedir.

Alt Boyut Erisilebilirlik ve Mekansal Esneklik

10: Sanal serginin zamandan ve mekandan bagimsiz erisilebilir olmasini nasil
degerlendiriyorsunuz?
11: Fiziksel bir sergiyi ziyaret etme olanagina sahip olmasaydiniz, sanal serginin sizin icin ne

Maddeler tir bir erisim kolayligt sagladigint distintiyorsunuz?
12: Erisilebilirlik acisindan degerlendirildiginde, sanal sergilerin fiziksel sergilere kiyasla
hangi avantajlari ya da smurliliklari oldugunu distintyorsunuz?
Tema Agiklama f Ornek Katilimcr Ifadesi
. Sergiye istenilen zamanda ve i 1ies .
Zamansal ve Mekansal mekandan erisebilme olanaginin 291 Istedigim zaman girip

Bagimsizlik inceleyebilmek buytik kolayliktt.”

olumlu algilanmast

Fiziksel, cografi ya da ekonomik

Erisim Engellerinin “Fiziksel olarak gidemeyecegim bir

engellerin sanal ortamda ortadan 196 . AR
Azalmasi lalkmast sergiyi rahatca gezebildim.
Bireysel Esneklik ve Izleme siiresini ve hizint bireysel “Kendi tempomda gezebilmek benim
. . B 182 . 1
Kontrol olarak belirleyebilme olanagt icin avantajdi.

Sanal sergilerin erisilebilirlik acisindan
fiziksel sergilere kiyasla daha kapsayict 167
bulunmasi

“Herkes icin daha ulagilabilir
oldugunu disiniyorum.”

Fiziksel Sergilere Gore
Erisim Avantajt

Teknik altyapi, ekran bagimliligi ya da
dijital yorgunluk gibi sinurhliklarin dile 88
getirilmesi

Erisilebilirligin Sinirls “Internet ve ekranla sinirli olmast

Boyutlart bazen zotlayict.”

Tablo 9. Erisilebilirlik ve Mekansal Esneklide Liskin Temalar ve Katilmer Goriigleri (N = 280)

Erisilebilirlik ve Mekansal Esneklik alt boyutuna iliskin bulgular, sanal sergi deneyiminin katilimcilar
tarafindan agirlikli olarak erisim kolayligt ve esneklik tzerinden olumlu bi¢imde degerlendirildigini
gostermektedir. Katilimeilarin ¢ok biyiik bir bélimi sanal sergilerin zamandan ve mekandan bagimsiz
erisilebilir olmasini deneyimin en giiclii yonlerinden biri olarak tanimlamistir. Bu degerlendirmeler,
sanal sergilerin geleneksel sergi deneyimine kiyasla daha kapsayict bir erisim alani sundugunu
distindirmektedir. Katitlimcilarin yaklasik tgte ikisi fiziksel olarak ziyaret etme olanagi bulunmayan
sergilerin sanal ortamda erisilebilir olmasinin, kultiirel ve sanatsal icerige ulasim agisindan belirleyici
bir kolaylik sagladigini ifade etmistir. Bu durum, sanal sergilerin erisilebilirlik baglaminda esitleyici bir
islev Gstlendigini dustindirmektedir.

Bireysel esneklik ve kontrol temasina iliskin gorisler, katilimcilarin yarisindan fazlasinin sanal sergi
deneyimini kendi izleme temposunu belitleyebilme agisindan olumlu degerlendirdigini gostermektedir.
Katilimecilar, sergi siiresini uzatma, belirli eserlere tekrar dénme ya da kisa siireli gezintiler yapabilme
gibi olanaklarin, deneyimi kisisellestiren unsurlar oldugunu vurgulamistir. Bu bulgu, sanal sergi
deneyiminin katilimciya daha fazla 6zerklik tantyan bir yapt sundugunu ortaya koymaktadir.

Fiziksel sergilere kiyasla erisim avantajina iliskin degerlendirmeler, katilimcilarin yaklasik %55—60’1nda
sanal sergilerin daha genis bir kullanict kitlesine hitap ettigi yoniinde bir alginin bulundugunu
gostermektedir. Bu gorisler, sanal sergilerin mekansal sinirlamalart asarak farkli yas gruplar, fiziksel
kosullara sahip bireyler ve farkli cografyalarda bulunan izleyiciler icin erisilebilir bir deneyim
sundugunu ifade etmektedir.

Buna karsilik, erisilebilitligin sinirli boyutlarina isaret eden gorusler de katiimcilarin daha sinirlt bir
boliminde dile getirilmistir. Bu degerlendirmeler, teknik altyap:i gereksinimleri, uzun siire ekran
karsisinda kalma durumu ve dijital yorgunluk gibi unsurlarin sanal sergi deneyimini belirli 6lgtide
sinirlayabildigini ortaya koymaktadir. Bu durum, sanal sergilerin erisilebilirlik agisindan giicli bir
potansiyele sahip olmasina karsin, dijital kosullara bagimli bir deneyim alani sundugunu
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dusindirmektedir. Genel olarak degerlendirildiginde, Erisilebilirlik ve Mekansal Esneklik alt boyutuna
iliskin bulgular, sanal sergilerin erisim kolayligi, bireysel esneklik ve kapsayicilik agisindan giicli bir
deneyim sundugunu ortaya koymaktadir. Bu bulgular, sanal sergilerin 6zellikle erisim odakli amaglar
dogrultusunda etkili bir ara¢ olarak konumlandigint géstermektedir.

Alt Boyut Ogrenme, Egitsel Katki ve Pedagojik Islev
13: Sanal sergi deneyiminin, 6grenme ve bilgi edinme siirecinize nasil bir katk: sagladigini
distntyorsunuz?

Maddeler 14: Sanal sergilerin, sanat egitimi baglaminda nasil bir islev tGstlenebilecegini
dustiniiyorsunuz?

Tema Agiklama f Ornek Katilimcr Ifadesi

Bilgiye Kolay ve Siirekli Eser bilgilerine rahat ulasabilme ve “Bilgileri istedigim zaman tekrar

o e . . y 206 . S
Erisim icerikleri tekrar inceleyebilme olanagi inceleyebildim.
Ogrenme Siirecinde Ogrenmenin bireysel hiz ve ilgiye “Kendi hizimda 6grenmek benim i¢gin
; N . . 191 i
Bireysel Tempo gore ilerleyebilmesi daha verimliydi.

Kavramsal ve Gorsel Gorsel 1<;er11.derm ogrenmeyi
Osrenme Destedi desteklemesi ve kavramlarin daha 173
grenme Lestes anlasilir hale gelmesi

“Eserleri gorerek incelemek
ogrenmeyi kolaylagtirds.”

Sanal sergilerin sanat egitimi
streclerini destekleyici bir islev 159
ustlenmesi

Sanat Egitimi I¢in
Tamamlayict Arag

“Derslerde destekleyici bir materyal
olarak kullanilabilir.”

Yiiz yiize etkilesim ve rehberlik
Pedagojik Sinirlilik Algist eksikligine isaret eden 84
degerlendirmeler

“Egitici yoni var ama rehberlik eksik
kaltyor.”

Tablo 10. Ogrenme, Egitsel Katk: ve Pedagojik Isleve Iliskin Temalar ve Katumer Giriisleri (N = 280)

Ogrenme, Egitsel Katki ve Pedagojik Islev alt boyutuna iliskin bulgular, sanal sergi deneyiminin
katilmcilar tarafindan 6grenme siirecini destekleyen bir ara¢ olarak algilandigint géstermektedir.
Katiimcilarin buytuk bir bolimi, bilgiye kolay erisim ve igerikleri tekrar inceleyebilme olanaginin
ogrenmeyi olumlu yonde etkiledigini ifade etmistir. Bu 6zellikler, sanal sergilerin 6grenme stirecinde
sureklilik ve pekistirme saglayan bir yap1 sundugunu diistindiirmektedir.

Bireysel tempo baglaminda elde edilen bulgular, katiimcilarin yaklasik tgte ikisinin sanal sergi
deneyimini kisisellestirilmis bir O6grenme ortamt olarak degerlendirdigini ortaya koymaktadir.
Katiimecilar, fiziksel sergilerde yasanan zaman ve mekan sinirlamalarinin sanal ortamda ortadan
kalktigint ve bu durumun 6grenme siirecini daha kontrolli hale getirdigini belirtmistir.

Gorsel ve kavramsal 6grenmeye iliskin degerlendirmeler, katiimcilarin yarisindan fazlasinin sanal
sergileri gorsel temelli 6grenmeyi destekleyen islevsel bir ortam olarak algiladigint géstermektedir.
Eserlerin dogrudan ve ayrintilt bicimde incelenebilmesi, soyut kavramlarin daha anlagilir hale gelmesine
katkt saglamustir. Bu durum, sanal sergilerin 6zellikle gorsel agirlikli egitim alanlar igin pedagojik bir
destek sundugunu ortaya koymaktadir.

Sanat egitimi baglaminda, katiimcilarin yaklagik %55—60"1 sanal sergileri ders igerigini destekleyen,
ornekleyici ve zenginlestirici bir ara¢ olarak degerlendirmistir. Buna karsilik, daha sinirlt bir katilimet
grubu yiz yuze rehberlik, anlik geri bildirim ve egitmen—o6grenci etkilesiminin sanal sergi ortaminda
yeterince karsilanmadigint ifade etmistir.

Genel olarak degerlendirildiginde, bulgular sanal sergilerin 6grenme surecini destekleyen, bireysel
tempoya olanak tantyan ve gorsel-kavramsal 6grenmeyi giiclendiren bir potansiyele sahip oldugunu;
ancak pedagojik etkilesimin yogun oldugu stireclerde daha ¢ok tamamlayict bir 6grenme ortami olarak
konumlandigini géstermektedir.
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Alt Boyut Elestirel Degerlendirme

15: Sanal sergi platformunun izleyici deneyimi agisindan gelistirilmesi gerektigini
distndiginiiz yonler neler olabilir?

Tema Agiklama f Ornek Katilimcr Ifadesi
“Esetletle daha fazla etkilesim

Maddeler

Etkilesim ve Katllimin  {zleyici—eser etkilesiminin daha aktif

Artirilmast hale getitilmesi gerekliligi 184 kurulabilseydi daha etkileyici olurdu.”
GorSAel D'eﬂ'nl%k ve Mekansal derinlik, 6lcek ve atmosfer “Mekan hissi biraz daha

Mekan Hissinin lgisinin yetersiz bulunmasi 169 tclendirilebilir.”

Giiclendirilmesi agisinin yetersiz buunmas SHECNAIEbIE

Rehbetlik ve Kiratoryal yonlendirme, anlatim ya 150 “Bir rehber anlatimi olsaydi daha
Yoénlendirme Eksikligi  da rehberlik unsutlarinim sinirlt olmast anlamlt olurdu.”

Teknik ve Araylz Araytz akicitligl, yiklenme hizi ve @ . e
Gelistirme Thtiyact teknik kararliliga iliskin beklentiler 121 Teknik olarak daha akicr olabilir
Etkilesimi Smnirlt Bulan — Gelistirme gerekliliginin sinirl 67 “Genel olarak yeterliydi, cok biytiik
Notr Yaklasim diizeyde ifade edilmesi bir eksik hissetmedim.”

Tablo 11. Elestirel Degerlendirmeye Liskin Temalar ve Katslimer Girsisleri (N = 280)

Elestirel Degerlendirme alt boyutuna iliskin bulgular, katilimcilarin sanal sergi deneyimini genel olarak
islevsel bulmakla birlikte, deneyimin derinlestirilmesine yonelik c¢esitli gelistirme alanlarina dikkat
cektigini gostermektedir. Katiimeilarin 6nemli bir boliimi, izleyici—eser etkilesiminin artirlmast
gerektigini vurgulamis; izleyicinin pasif bir konumdan daha aktif bir deneyim siirecine dahil edilmesine
yonelik beklentiler dile getirilmistir.

Mekansal algtya iliskin degerlendirmeler, katilimeilarin yaklasik %60’ 1inda sanal sergi deneyiminin gorsel
derinlik ve mekan hissi agisindan gelistirilmeye actk bir alan sundugunu ortaya koymaktadir. Bu
gorisler, fiziksel sergilerde deneyimlenen 6lgek ve atmosfer hissinin sanal ortamda sinurh kaldigini,
gorsel sunumun daha zengin ¢éztimlerle desteklenmesi gerektigini diisindiirmektedir.

Rehberlik ve yonlendirme eksikligi, katitimcilarin yarisindan fazlasinda 6ne ¢ikan bir elestiri alanidur.
Kiratoryal anlatimlarin, agiklayict yonlendirmelerin ve rehberli gezinti seceneklerinin deneyimi daha
anlamli ve bitiinctl hale getirebilecegi ifade edilmistir. Bu bulgu, sanal sergi deneyiminde anlatisal
cergevenin ve bilginin sunum bi¢iminin belitleyici bir rol oynadigini géstermektedir.

Teknik altyapiya iliskin degerlendirmeler ise katiimcilarin yaklasik %40—45’inde ytklenme streleri,
gecislerin akiciligt ve araylz kararliligi gibi unsurlarin deneyimi etkileyen 6nemli faktorler olarak
algilandigint ortaya koymaktadir. Buna karsilik, daha sinirlt bir katitlimer grubu sanal sergi deneyimini
yeterli bulmus ve belirgin bir gelistirme ihtiyact hissetmedigini belirtmistir.

Genel olarak degerlendirildiginde, bulgular sanal sergilerin erisilebilir ve islevsel bir deneyim
sundugunu; ancak etkilesim, mekansal derinlik, rehberlik ve teknik altyap: acisindan gelistirmeye agik
yonler barindirdigint géstermektedir. Nicel ve nitel bulgular birlikte ele alindiginda, sanal sergilerin
universite diizeyindeki izleyiciler tarafindan ¢ok boyutlu bir deneyim alani olarak algilandigy; egitsel ve
deneyimsel rollerinin baglama ve tasarimsal tercihlere bagl olarak farklilastigi gorilmektedir. Bu
gercevede, izleyen tartisma bolimiinde bulgular giincel kuramsal yaklasimlar 1siginda elestirel bir
perspektifle tartisilacaktir.

Tartisma

Bu calismada elde edilen bulgular, sanal sergi deneyiminin tiniversite 6grencileri tarafindan tek boyutlu
bir teknolojik deneyim olarak degil; 6grenme, erisilebilirlik, estetik algi ve deneyimsel etkilesim
eksenlerinde farkli yogunluklar iireten ¢ok katmanli bir yap1 olarak algilandigini géstermektedir. Nicel
ve nitel veriler birlikte degerlendirildiginde, sanal sergilerin egitsel ve deneyimsel potansiyelinin buyiik
6lctude kabul gérdiigi, bazt boyutlarda ise temkinli yaklagimlarin stirdiigh anlasimaktadir.
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Bilissel ve 6grenmeye yonelik katkiya iliskin bulgular, sanal sergilerin gézlem becerileri, kavramsal
anlama ve giincel sanata erisim agisindan islevsel bir 6grenme ortami sundugunu disindiirmektedir.
Buna karsin bilginin uzun vadeli kaliciigina dair gérece dusik degerlendirmeler, pedagojik etkinin
farkindalik ve kisa vadeli 6grenme ¢iktilart Gzerinden algilandigini gostermektedir. Bu durum, sanal
sergilerin egitsel rolintin yapilandirilmis pedagojik baglamlarla gliclenebilecegine isaret etmektedir.

Pedagojik uyum alt boyutunda elde edilen yiiksek ortalamalar, sanal sergilerin egitim ortamlarinda
kullanilabilitligine yonelik giclii bir kabulii ortaya koymaktadir. Katilimeilarin bu ortamlart dogrudan
bir 6gretim yontemi yerine 6grenmeyi destekleyen tamamlayict bir materyal olarak konumlandirmasi,
dijital 6grenme ortamlarinin etkisinin baglamsal entegrasyonla iliskili oldugunu vurgulayan ¢alismalarla
ortismektedir. Erisilebilirlik ve mekansal esneklik, sanal sergilerin en giglii yoni olarak o6ne
citkmaktadir. Fiziksel kisitlarin ortadan kalktigina iliskin degerlendirmeler 6nemli bir avantaji isaret etse
de mekansal esnekligin her katilimet igin aynt 6lgtide belirleyici olmamasi, erisilebilirligin tek basina
deneyimin niteligini agtklamadigini géstermektedir. Bu bulgu, erisimin deneyimsel derinligi garanti
etmedigine dair tartismalarla paralellik gostermektedir.

Deneyimsel etkilesim ve motivasyon boyutunda sanal sergilerin ilgi uyandirici, kesif odakli ve sanatsal
dustinmeyi destekleyen bir yap1t sundugu gorilmektedir. Katilimeilarin elestirilerini daha rahat ifade
edebilmeleri, dijital ortamin gorece serbest bir diisinme alant sagladigint diisindiirmektedir. Bununla
birlikte fiziksel sergilerin yerini alabilecegine yonelik dustik katilim, bu iki deneyimin hiyerarsik degil
tamamlayict bicimde algilandigini ortaya koymaktadir. Arastirmada degerlendirilen deneyimin, bu
calisma icin 6zel olarak tasarlanmis bir sanal sergiye dayanmasi 6nemli bir sinirlilik ve ayni zamanda
anlamli bir baglam sunmaktadir. Katilimcr degerlendirmelerinin dogrudan deneyime dayanmasi,
ozellikle etkilesim, estetik algi ve mekansal kurguya iliskin bulgularin gercek bir kullanim ortaminda
ortaya ¢iktigini dustindirmektedir. Bununla birlikte bu baglamin tim sanal sergi tirleri icin
genellenebilir oldugu iddia edilmemelidir.

Nitel bulgular, nicel egilimleri derinlestirirken bazi gerilimleri de goéruntr kilmaktadir. Sanal sergi
deneyimi islevsel ve akict bulunmakla birlikte, duygusal yogunluk ve estetik etki agisindan sinirl
olduguna dair ifadeler deneyimsel derinligin tartismaya agik oldugunu gostermektedir. Bu durum,
estetik deneyimin dijital ortamda buytk o6lciide gérsel dizen ve arayiz tasarimiyla sekillendigini
dustindirmektedir. Bu ¢ekinceler, giintimiiz dijital kiltarinde giderek tartisilan ekran yorgunlugu ve
surekli ¢evrim i¢i maruziyet baglaminda da degerlendirilebilir. Stirekli dijital araytizlerle etkilesim
halinde olan kullanicilarin estetik yogunlugu ytiksek deneyimleri ekran tizerinden algilama bigimlerinin
dontsmekte oldugu yoninde son yillarda artan tartismalar bulunmaktadir. Bu gergevede sanal sergi
deneyiminde dile getirilen derinlik eksikligi ya da maddesel yogunluk hissinin smnurliligy, yalnizca
tasarimsal bir yetersizlik olarak degil; dijital ortama 6zgii dikkat ekonomisi ve algisal aliskanliklarla
iliskili bir durum olarak da okunabilir. Son dénemde dijital miize ve sergi calismalari alaninda 6ne ¢tkan
hibrit sergi modelleri, artirilmis gerceklik temelli deneyimler ve immersif dijital kurgu yaklasimlari,
estetik yogunlugu artirmaya yonelik arayislarin strdigini gostermektedir. Bu gelismeler, sanal
sergilerin deneyimsel kapasitesinin teknik olanaklarla birlikte kullanici aliskanliklar ve kiltirel
baglamla da iliskili oldugunu dustindirmektedir.

Mekansal algtya iliskin veriler, sanal ortamin okunabilir ve yonlendirici bir kurgu sundugunu ortaya
koyarken, fiziksel mekana 6zgii derinlik ve atmosfer hissinin sinirl algilanmasi sanal mekanin farklt bir
deneyim sistemi olarak ele alinmasi gerektigini desteklemektedir. Estetik algt da benzer bicimde sadelik
ve diizen tuzerinden olumlu degetlendirilmis; buna karsilik dijital sunumun fiziksel sergilerin maddesel
yogunlugunu tam olarak yansitamadigt belirtilmistir. Bu bulgular, estetik deneyimin dijital ortamda
yeniden kuruldugunu ancak bu siirecin belirli donistimler icerdigini géstermektedir.

Genel olarak calisma, sanal sergilerin egitsel roliinii nicel tutum verileri ve nitel deneyim anlatilarin
birlikte ele alarak Turkiye baglaminda butiinctl bir degerlendirme sunmaktadir. Bulgular, gtcli bir
erisilebilirlik ve 6grenme potansiyeline isaret ederken; estetik yogunluk, mekansal derinlik ve kalicilik
gibi boyutlarda temkinli bir yorum gerektirmektedir. Bu ¢ercevede sanal sergiler ne mutlak bir ¢6zim
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ne de ikincil bir deneyim olarak goriilmeli; baglama duyarli, tasarim merkezli ve pedagojik olarak
yapilandirilmis deneyim alanlart olarak degerlendirilmelidir.

Sonug

Bu calismada elde edilen bulgular, sanal sergi deneyiminin tniversite 6grencileri tarafindan tekil bir
teknolojik araytiz olarak degil; 6grenme, erisilebilirlik, estetik algt ve deneyimsel etkilesim boyutlarinda
farklt yogunluklar tireten ¢cok katmanli bir yapt olarak algilandigini ortaya koymaktadir. Nicel ve nitel
verilerin birlikte degerlendirilmesi, sanal sergilerin egitsel ve deneyimsel potansiyelinin belirli alanlarda
gicli bicimde kabul gordigini, bazi boyutlarda ise temkinli degerlendirmelerle karsilandigint
gostermektedir. Bu durum, sanal sergilerin islevinin baglama ve tasarimsal tercihlere duyarlt bicimde

sekillendigine isaret etmektedir.

Nicel bulgular, sanal sergilerin 6zellikle bilissel katki, sanatsal farkindalik ve erisilebilirlik acisindan
destekleyici bir 6grenme ortami sundugunu dustindirmektedir. Buna karsilik, 6grenilen bilgilerin uzun
vadeli kalicthigina iligkin degerlendirmelerin daha sinirh kalmasi, sanal sergi deneyiminin pedagojik
etkisinin streklilikten ¢ok farkindalik ve kisa vadeli 6grenme c¢iktilart Gzerinden algilandigint
gostermektedir. Bu bulgu, sanal sergilerin egitsel roliiniin, tekil deneyimlerden ziyade yapilandirilmis
pedagojik baglamlar iginde ele alindiginda giglenebilecegine isaret etmektedir.

Erisilebilirlik ve mekansal esneklik boyutunda ortaya ¢ikan sonuglar, sanal sergilerin fiziksel kisitlar
ortadan kaldirma kapasitesinin giiclit bir avantaj olarak algilandigint gostermektedir. Ancak
erisilebilitligin tek basina deneyimsel derinligi garanti etmedigine iliskin degerlendirmeler, sanal sergi
deneyiminin niteliginin yalnizca teknik olanaklarla degil, estetik ve mekansal kurguyla da yakindan
iligkili oldugunu ortaya koymaktadir. Benzer bicimde, estetik algi ve deneyimsel etkilesime iliskin
bulgular, dijital sergi estetiginin diizen, sadelik ve gorsel kontrol tizerinden olumlu degerlendirildigini;
buna karsin fiziksel sergilerdeki maddesel ve duyusal yogunlugun sanal ortamda stnurlt algilandigint
gostermektedir.

Bu calismanin 6nemli bir yoni, bulgularin arastirma kapsaminda tasarlanan ve uygulanan 6zgil bir
sanal sergi deneyimine dayali olarak elde edilmis olmasidir. Katilimer degerlendirmelerinin dogrudan
deneyimlenen bir sergi uygulamasindan hareketle sekillenmis olmasi, sanal sergilerin egitsel ve
deneyimsel boyutlarinin gercek bir kullanim baglami icinde ele alinmasina olanak tanimaktadir.
Bununla birlikte, elde edilen sonuglarin tim sanal sergi bicimlerine genellenebilir bir cerceve
sundugunu ileri sirmekten ziyade, belitli bir tasarimsal ve pedagojik kurgunun nasil algilandigina iliskin
baglamsal ipuglari sundugu g6z 6niinde bulundurulmalidur.

Bu ¢alisma, sanal sergilerin egitsel roliini teknoloji merkezli bir séylemin Otesine tastyarak, deneyim,
estetik ve pedagojik islevler tizerinden ele alan bitincil bir ¢erceve sunmaktadir. Sanal sergilerin
fiziksel sergilerin alternatifi olarak degil, 6zgtil deneyim bigimleri tireten ve baglama duyarlt bicimde
tasarlandiginda egitsel degeri artan sergi ortamlart olarak degerlendirilmesi hem akademik literatiir hem
de uygulama alanlart agisindan anlamli bir tartisma zemini olusturmaktadir.
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